Mozliwos$¢ dofinansowania

Kurs PROJEKTOWANIE WNETRZ - online 2 952,00 PLN brutto

"na zywo" (w tygodniu, wieczorowo) 2 400,00 PLN netto
49,20 PLN brutto/h

40,00 PLN netto/h
433,33 PLN cena rynkowa &

Numer ustugi 2026/06/17/195975/3632683

ON-ARCH BARBARA
SZCZESNA-DYNSKA

Kk kK5 3975 {2 Zajecia grupowe

9 ocen ® 60:00 h
5 24.09.2026 do 16.11.2026

& Ustuga szkoleniowa

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Artystyczne

Identyfikatory projektow Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Matopolski Pocigg do kariery

Ustuga rozwojowa skierowana jest do oséb poczatkujgcych, pasjonatéw
projektowania wnetrz, dekoratoréw oraz oséb przygotowujacych sie do
zmiany kwalifikacji zawodowych, ktére chca pozyska¢ kompetencje w
obszarze samodzielnego tworzenia projektéw wnetrz mieszkalnych.
Odbiorcami szkolenia sg osoby planujgce podjecie samodzielnej pracy
lub uruchomienie dziatalnosci gospodarczej w branzy architektoniczno-

Grupa docelowa ustugi projektowej. Od kandydatéw wymagana jest wytgcznie znajomosé
podstawowej obstugi komputera oraz srodowiska systemowego
Windows lub macQOS; wczesniejsze doswiadczenie w oprogramowaniu do
modelowania 3D i grafiki komputerowej nie jest konieczne. Program
szkolenia odpowiada bezposrednio na specyfikacje i wymagania
projektow regionalnych, w tym ,Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe”
oraz ,Matopolski Pocigg do kariery”.

Minimalna liczba uczestnikow 8

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 23-09-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego, profesjonalnego i kompleksowego projektowania wnetrz
mieszkalnych od etapu analizy przedprojektowej, przez rysunek techniczny, po zaawansowane modelowanie 3D i
rendering fotorealistyczny. Uczestnik nabywa ustrukturyzowang wiedze z zakresu styléw aranzacji, teorii barw, ergonomii
przestrzeni, doboru materiatéw wykonczeniowych oraz instalacji budowlanych. Rozwija twarde kompetencje techniczne
w obszarze odrecznego i cyfrowego kreowania dokumentacji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Poprawnie wskazuje w tescie
automatycznym zasady ergonomii

. . pomieszczen, normy rysunku -
zasady projektowania wnetrz, . L . Test teoretyczny z wynikiem
technicznego, parametry oswietleniowe,

ergonomii, materiatoznawstwa oraz L. . generowanym automatycznie
. . wiasciwosci materiatow
oprogramowania SketchUp i V-Ray.

Definiuje teoretyczne i techniczne

wykonczeniowych oraz podstawowe
funkcje srodowiska SketchUp i V-Ray.

Opracowuje poprawng funkcjonalnie

Samodzielnie opracowuje koncepcje koncepcje uktadu pomieszczen
funkcjonalno-przestrzenng uktadu (kuchnia, tazienka, salon, sypialnia) z Analiza dowodéw i deklaraciji
wnetrza mieszkalnego. uwzglednieniem zasad ergonomii i

strefowania (tréjkat roboczy).

Wykonuje rzuty z wymiarowaniem,
ktady $cian oraz schematy wytycznych
instalacji elektrycznej i sanitarnej dla
projektowanego wnetrza.

Tworzy kompletng dokumentacje
techniczna projektu wnetrza zgodnie z Analiza dowodoéw i deklaraciji

normami rysunku wykonawczego.

Modeluje przestrzen 3D, naktada

Wykonuje fotorealistyczne wizualizacje materiaty, ustawia oswietlenie i
3D wnetrza z wykorzystaniem wykonuje minimum 3 ujecia Analiza dowodéw i deklaraciji
programéw SketchUp oraz V-Ray. wizualizacyjne w oprogramowaniu

SketchUp i V-Ray.

Przeprowadza logiczng i spojna
prezentacje projektu wnetrza,
argumentujac wybor zastosowanych
uktadéw funkcjonalnych i materiatéw.

Samodzielnie prezentuje i uzasadnia
przyjete rozwigzania projektowe przed Analiza dowodoéw i deklaraciji

inwestorem/klientem.



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Skrocony program (Teoria i Praktyka)

taczny wymiar ustugi wynosi 61 godzin zegarowych realizowanych zdalnie (zajecia online synchroniczne z trenerem na zywo). Cze$¢
szkoleniowa oraz czes$¢ walidacyjna sg wyraznie rozdzielone w czasie:

¢ Modut 1: Teoria Projektowanie Wnetrz (6 godzin zegarowych - Teoria): Omdwienie stylow wnetrzarskich, kota barw, wzornikdw,
technicznych aspektéw oswietlenia (Dialux, klasy IP), zasad ergonomii pomieszczen oraz podstaw instalacyjnych i materiatoznawstwa
budowlanego.

¢ Modut 2: Rysunek techniczny (6 godzin zegarowych — Praktyka): Warsztaty z zasad kompozycji, perspektywy i aksonometrii w
rysunku odrecznym, tworzenie mood boardu, kosztorysu, rzutu funkcjonalnego, formy projektu wykonawczego oraz ramowej umowy.

¢ Modut 3: Program komputerowy SketchUp (48 godzin zegarowych — Praktyka): Nauka modelowania brytowego 3D, konfiguracja
interfejsu, zarzagdzanie grupami, komponentami i tagami, teksturowanie, ustawienia o$wietlenia sceny oraz postprodukcja i rendering
finalnych kadréw. W tym modut 12h V-Ray.

¢ Modut 4: Walidacja efektow uczenia sie (1 godzina zegarowa — Walidacja): Obejmuje teoretyczny test wiedzy online jednokrotnego
wyboru (15 minut), asesorska analize dowodu w postaci autorskiego projektu wykonawczego 3D (30 minut) oraz ustng obrone i
prezentacje koncepcji potgczong z indywidualng informacjg zwrotng (15 minut).

Organizacja przerw:

¢ Przerwy sa wliczane w godziny ustugi.

¢ Zajecia do 2h: brak przerw (zgodnie z przepisami BUR).
* Zajecia do 3h: 15 minut przerwy.

e Zajecia > 4,5h: tgcznie 60 min przerwy.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 58



Przedmiot /
temat

Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Teoria

Projektowania

Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu
Teoria
Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,

wspotdzieleni
e ekranu

Rysunek
techniczny -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Rysunek
techniczny -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Marta
Iwanska-
Kwiecien

Marta
lwanska-
Kwiecien

Marta
Hartwich

Marta
Hartwich

Data realizacji
zajeé

24-09-2026

25-09-2026

01-10-2026

02-10-2026

05-10-2026

06-10-2026

Godzina
rozpoczecia

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

Godzina
zakonczenia

19:00

19:00

19:00

19:00

18:30

18:30

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:00

01:00



Przedmiot /
temat

Rysunek
techniczny -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Rysunek
techniczny -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Rysunek
techniczny -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Praca
w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

11255 B

Praca
w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

ikF3:) Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

o8-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Marta
Hartwich

Marta
Hartwich

Marta
Hartwich

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

07-10-2026

08-10-2026

16-10-2026

19-10-2026

19-10-2026

19-10-2026

20-10-2026

20-10-2026

Godzina
rozpoczecia

17:30

17:30

17:30

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

Godzina
zakonczenia

18:30

18:30

18:30

18:30

18:45

20:00

18:30

18:45

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15



Przedmiot /
temat

R Proce

w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

iF2) Praca

W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

-

Praca
w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

@ Proca

w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

-

Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

20-10-2026

21-10-2026

21-10-2026

21-10-2026

22-10-2026

22-10-2026

22-10-2026

Godzina
rozpoczecia

18:45

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

18:45

Godzina
zakonczenia

20:00

18:30

18:45

20:00

18:30

18:45

20:00

Liczba godzin

01:15

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15

01:15



Przedmiot /
temat

&R Proce

w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

am

REL) Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Praca
w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

N
o
N
(9]
e}
'

Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

26-10-2026

26-10-2026

26-10-2026

27-10-2026

27-10-2026

27-10-2026

28-10-2026

28-10-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

Godzina
zakonczenia

18:30

18:45

20:00

18:30

18:45

20:00

18:30

18:45

Liczba godzin

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15



Przedmiot /
temat

) Proce

w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

& Praca

W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

-

Praca
w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

@ Prca

w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

am-

Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

28-10-2026

29-10-2026

29-10-2026

29-10-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

Godzina
rozpoczecia

18:45

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

18:45

Godzina
zakonczenia

20:00

18:30

18:45

20:00

18:30

18:45

20:00

Liczba godzin

01:15

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15

01:15



Przedmiot /
temat

&) Proce

w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

(02593

€ Proca

W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Praca
w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

am-

'WEE) Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

em-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

04-11-2026

04-11-2026

04-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

06-11-2026

06-11-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

Godzina
zakonczenia

18:30

18:45

20:00

18:30

18:45

20:00

18:30

18:45

Liczba godzin

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15



Przedmiot /
temat

@B Proce

w programie
komputerowy
m SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

ipas) Praca

W programie
komputerowy
m SketchUp +
V-Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

-

Praca
w programie
komputerowy
m SketchUp +
V-Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp +
V-Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

em-

Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp +
V-Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

06-11-2026

09-11-2026

09-11-2026

09-11-2026

10-11-2026

10-11-2026

10-11-2026

Godzina
rozpoczecia

18:45

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

18:45

Godzina
zakonczenia

20:00

18:30

18:45

20:00

18:30

18:45

20:00

Liczba godzin

01:15

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15

01:15



Przedmiot /
temat

& Proce

w programie
komputerowy
m SketchUp +
V-Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

am-

Praca
W programie
komputerowy
m SketchUp +
V-Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Praca
w programie
komputerowy
m SketchUp +
V-Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

-

Praca
w programie
komputerowy
m SketchUp +
V-Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

an-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

12-11-2026

12-11-2026

12-11-2026

13-11-2026

13-11-2026

13-11-2026

16-11-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

18:45

11:00

Godzina
zakonczenia

18:30

18:45

20:00

18:30

18:45

20:00

12:00

Liczba godzin

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15

01:15

01:00

Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 60:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma godzin zaje¢ 55:00
w tym suma godzin walidaciji 01:00
w tym suma przerw 04:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 74:30

Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towardow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnief w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\,

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 952,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 400,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 49,20 PLN
Koszt osobogodziny netto 40,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 60:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 4



Matylda Jandy

Absolwentka kierunku Architektura o specjalizacji Projektowanie Wnetrz, z bogatym
doswiadczeniem w projektowaniu wnetrz i mebli, zdobytym podczas pracy w firmach produkcyjnych
i handlowych z branzy wyposazenia wnetrz. Wspotpracowata z renomowanymi markami
meblowymi, takimi jak Bydgoskie Meble, Etap Sofa czy Paged Meble.

Od kilkunastu lat prowadzi wtasng pracownie projektowa, realizujgc projekty mieszkan, domow oraz
wnetrz komercyjnych. Jej priorytetem jest zrozumienie potrzeb przysztych uzytkownikéw, aby przez
optymalne rozwigzania projektowe maksymalnie wykorzysta¢ potencjat przestrzeni. Stawia na
ponadczasowos¢, funkcjonalnos$é oraz eksponowanie osobowosci mieszkarncéw w projektowanych
wnetrzach. Dzieki ukonnczonym wczesniej studiom ekonomicznym przyktada duza wage do
zarzadzania budzetem, co w potgczeniu z kreatywnosciag stanowi doceniany przez klientow atut.

224

Adam Kisiel

Wtasciciel pracowni projektowej AK Arch, trener i wyktadowca szkolen z projektowania wnetrz,
architekt z doswiadczeniem i pasjg uwielbiany przez kursantéw za cierpliwos$¢ i indywidualne
podejscie. Specjalizuje sie w projektowaniu zaréwno duzych kubatur budynkéw, domow, lokali
uzytkowych jak i wnetrz mieszkalnych o typowo meskim charakterze.

Absolwent studiéw z zakresu architektury i urbanistyki na Politechnice t6dzkiej, przez kilka lat swoje
doswiadczenie zdobywat w tédzkich pracowniach architektonicznych. Uwielbia projektowa¢ domy
jednorodzinne oraz minimalistyczne wnetrza. Swietnie porusza sie we wszystkich
architektonicznych programach komputerowych, mistrz rysunku, ktéry zacheca do dziatania
kazdego uczestnika szkolenia. Jeszcze jako freelancer zdobyt pierwsze miejsce w konkursie Patio
(BAIS Pt) oraz zostat finalistg konkursu na projekt wnetrza biblioteki Politechniki £ 6dzkiej.
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Marta Hartwich

Absolwentka wydziatu Architektury Wnetrz i Wzornictwa na Akademii Sztuk Pieknych w Poznaniu
(obecnie Uniwersytet Artystyczny). Doswiadczenie zawodowe juz od kilku lat zdobywa w
podpoznanskiej pracowni projektowej oraz w indywidualnych dziataniach na ptaszczyznie
architektury i architektury wnetrz. Jedna z najlepszych treneréw prowadzacych szkolenia z
projektowania wnetrz, zaraza pasjg, chetnie dzieli sie doswiadczeniem z uczestnikami i jest bardzo
pomocna na kazdym etapie projektowym. W Poznaniu prowadzi cze$¢ teoretyczng oraz rysunek.
Oprécz projektowania pasjonuje sie wyrobami ze szkta i witrazem. W tej dziedzinie realizuje sie w
autorskiej pracowni fusingu, tworzac talerze, patery i inne pochodne szklane formy. Lubi minimalizm
i architekture nowoczesna.
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Marta Iwanska-Kwiecien

Absolwentka kierunku architektura wnetrz na szczecinskiej Akademii Sztuki oraz wroctawskiej
Akademii Sztuk Pieknych. Specjalizuje sie w projektowaniu wnetrz mieszkalnych, w projektach mebli
na wymiar oraz tworzeniu fotorealistycznych wizualizacji. Doswiadczenie zawodowe zdobywata
zaréwno podczas pobytu na wymianie w Hiszpanii jak i pracujac kilka lat we wroctawskiej pracowni
projektowania wnetrz, obecnie dziata pod wtasng markag Formikon Studio. W projektowaniu
najwazniejszy jest dla niej cztowiek i jego potrzeby. Na pierwszym miejscu stawia funkcjonalnos¢ i
dobre rozplanowanie przestrzeni w potgczeniu z estetyczng forma. Fascynuje jg trend powrotu do
natury we wnetrzu, ponownego triumfu naturalnych materiatéw, dobrej jakos$ci wykonczen,
wyposazenia ktére z czasem pieknie sie starzeje i nabiera charakteru.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach uczestnictwa w ustudze rozwojowej kazdy kursant otrzymuje nastepujacy pakiet materiatéw dydaktycznych i narzedzi:

 Autorski skrypt szkoleniowy w formie elektronicznej (plik PDF), zawierajacy kompendium wiedzy z zakresu projektowania wnetrz.

* Dostep do dedykowanego obszaru w chmurze (Dysk Google) z materiatami wideo, stanowigcymi dodatkowa baze teoretyczng oraz
instruktazowg (materiaty do indywidualnej nauki).

« Licencje edukacyjng oprogramowania SketchUp na czas trwania ustugi oraz na 14 dni po jej zakoriczeniu (w celu przygotowania i
obrony pracy zaliczeniowe)).

¢ Dostep do studenckiej wers;ji aplikacji KISList.pl na okres 6 miesiecy.

¢ Certyfikat ukonczenia ustugi z certyfikatem MSUES.

» Pakiet do rysunku technicznego (kalki techniczne, bloki milimetrowe, skaldwka, otéwek automatyczny) - UWAGA: wysytany do
uczestnika kurierem/pocztg na wskazany adres przed rozpoczeciem zaje¢ z modutu Rysunek Techniczny.

Warunki uczestnictwa

e Podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera oraz swobodne poruszanie sie w srodowisku systemowym (Windows lub macOS) i w
przegladarce internetowe;j.

» Posiadanie sprzetu komputerowego spetniajgcego wymogi okreslone w punkcie ,Warunki techniczne” (w tym sprawnej kamery i
mikrofonu).

* Podstawowa wiedza z zakresu czytania ze zrozumieniem lub zainteresowanie tematyka projektowania wnetrz.

e Uwaga: Ze wzgledu na specyfike zaawansowanego oprogramowania CAD/3D, ustuga nie jest przystosowana do realizacji na
urzadzeniach mobilnych (tablety, w tym iPad, oraz smartfony).

Informacje dodatkowe

¢ Walidacja jest ustalana indywidualnie z Uczestnikiem ustugi i odbedzie sie w okresie od 13.11.2026 do 20.11.2026.

¢ Organizacja stanowiska pracy: Na zajecia praktyczne z oprogramowania niezbedne jest wyposazenie stanowiska w myszke
komputerowa ze skrollem oraz zapewnienie statego zasilania laptopa.

¢ Wsparcie techniczne ON-ARCH: W przypadku watpliwosci dotyczacych parametréw technicznych posiadanego komputera przed
zapisem na kurs, organizator zapewnia bezptatne konsultacje wspierajace pod adresem: info@on-arch.pl

¢ Dostosowanie do projektow z dofinansowaniem: Ustuga oraz jej program spetniajg wymogi projektéw regionalnych, w tym m.in.
»Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe” (umowa z WUP w Szczecinie) oraz ,Matopolski Pocigg do Kariery” (WUP w Krakowie).

¢ Mozliwe jest zastosowanie zwolnienia z podatku VAT dla Uczestnikéw, ktérych poziom dofinansowania wynosi co najmniej 70%.
Zgodnie z § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013r

Warunki techniczne

1) Platforma / rodzaj komunikatora:

Zajecia online "na zywo" prowadzone sg synchronicznie za posrednictwem platform Zoom Video Communications oraz Google Meet.
Platformy te umozliwiaja stabilng dwukierunkowa tgczno$¢ audio i wideo, korzystanie z czatu oraz udostepnianie ekranéw.

2) Minimalne wymagania sprzetowe komputera uczestnika:
- Procesor: Intel Core i5 lub AMD Ryzen 5, minimum 6 rdzeni,
- Pamie¢ RAM: 16 GB RAM DDRS5,

- Karta graficzna: Dedykowana (niezintegrowana) z serii NVIDIA RTX 30XX (model RTX 3060 lub wyzszy) lub z serii RTX 40XX — warunek
niezbedny do renderowania modeli 3D,

- Ekran: Wielko$¢ matrycy min. 14 cali (rekomendowane 15.6 cala), typ matowy (IPS),
- System operacyjny: Wymagany system Windows 11,

- Urzadzenia peryferyjne: Myszka komputerowa wyposazona w 3 przyciski oraz rolke do przewijania,



- Multimedia (wymdég bezwzgledny PARP): Sprawna, wbudowana lub zewnetrzna kamera internetowa oraz mikrofon, umozliwiajgce petna
dwukierunkowg komunikacje na zywo.

3) Minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego:

- State i stabilne potgczenie z siecig Internet o minimalnej predkosci pobierania danych (Download) na poziomie 15 Mbps oraz minimalnej
predkosci wysytania danych (Upload) na poziomie 5 Mbps.

4) Niezbedne oprogramowanie:

¢ Zainstalowane oprogramowanie projektowe SketchUp wraz z silnikiem renderujgcym V-Ray (wersje i Srodowisko skonfigurowane
zgodnie z instrukcja przestang przez organizatora przed rozpoczeciem zaje¢ roboczych).

¢ Aktualna graficzna przegladarka internetowa (np. Google Chrome, Mozilla Firefox lub Microsoft Edge) prawidtowo obstugujaca pliki
cookies oraz skrypty JavaScript.

¢ Dowolna aplikacja komputerowa umozliwiajgca bezawaryjne otwieranie i przegladanie dokumentaciji oraz skryptéw w formacie PDF
(np. Adobe Acrobat Reader).

Kontakt

ﬁ E-mail info@on-arch.pl

Telefon (+48) 533718 412

PATRYCJA WAJSZCZYK



