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& Ustuga szkoleniowa

0.0.
[ zdalna w czasie rzeczywistym

kk ok ok 4675 {2 Zajecia grupowe

7 ocen O® 42:00h

5 15.10.2026 do 06.11.2026

Informacje podstawowe

4 292,70 PLN brutto
3490,00 PLN netto
102,21 PLN brutto/h
83,10 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Dla osdb, ktére majg problem do rozwigzania, a nie chca czekac¢
miesigcami na zespot deweloperski. Kurs jest szczegodlnie dobry dla
founderéw, managerdw, analitykéw, freelanceréw i specjalistéw, ktérzy
chca szybko prototypowac narzedzia do pracy.

30

14-10-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Nabycie przez uczestnikow praktycznych umiejetnosci samodzielnego projektowania, tworzenia i wdrazania
dziatajgcych aplikacji internetowych (prototypéw / MVP) oraz narzedzi do automatyzacji przy wykorzystaniu sztucznej
inteligencji (tzw. Vibe Coding), bez koniecznosci tradycyjnego pisania kodu i wczesniejszej znajomosci jezykow

programowania.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Uczestnik definiuje pojecie i zatozenia
Vibe Codingu, rozumie cykl zycia
oprogramowania (w tym proces
wdrozenia aplikacji na serwer i
koncepcje budowy MVP), wymienia
podstawowe operacje na bazach
danych (CRUD) oraz wyjasnia cel
stosowania interfejséw API do
komunikacji z modelami jezykowymi.

Uczestnik potrafi zarzadza¢ procesem
deweloperskim we wspotpracy z Al:
potrafi przeprowadzi¢ weryfikacje
wygenerowanego kodu (code review),
zdiagnozowac problem i wdrozyé
poprawki (na podstawie logéw btedu), a
takze zaprojektowac logike
automatyzacji (zadania cykliczne) i
mechanizmy masowego pobierania
danych.

Uczestnik postuguje sie profesjonalna
terminologiag branzowa (IT/Al), co
pozwala mu na precyzyjne i partnerskie
komunikowanie sie z zespotami
technicznymi i programistami na temat
architektury ekosystemu Al.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik w tescie wiedzy poprawnie
definiuje: metodyke Vibe Coding (pyt.
1), znaczenie akroniméw CRUD (pyt. 2) i
MVP (pyt. 8), istote procesu
wdrozenia/deploymentu (pyt. 3) oraz
zastosowanie interfejsu APl w
kontekscie modeli LLM (pyt. 4).

Uczestnik w analizie scenariuszy
testowych wskazuje wtasciwe kroki dla:
przeprowadzenia przegladu kodu przed
jego zatwierdzeniem (pyt. 5), naprawy
btedu (bug) za pomoca przekazania
logéw do Al (pyt. 6), uzycia
harmonogramu zadarn/CRON do
automatyzacji (pyt. 7) oraz
zastosowania funkcji hurtowej
ekstrakcji danych tekstowych (pyt. 9).

Uczestnik poprawnie interpretuje
zaawansowane branzowe stownictwo
techniczne (takie jak protokét MCPR,
agenci, OpenRouter) w kontekscie
zawodowej komunikacji projektowej z
zespotem IT (pyt. 10).

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Spotkanie 1

Widze swoje dane

Instalacja narzedzi. Rozmowa z Al po polsku. Pierwszy plik HTML wygenerowany na podstawie danych.

Moje dane sa tadne

Filtry, slidery, uktad aplikacji. Praca na prostym froncie bez nadmiaru technologii. Pierwsze wykresy i przetgczniki.
Spotkanie 2

Planowanie z Al

Specyfikacja, mate kroki. Czytanie difféw, porzagdkowanie promptéw. Migracja do nowoczesniejszego stacku.
Aplikacja w internecie

Git jako system zapisu "pod spodem". Baza danych. Publikacja. Celowy, kontrolowany btad i powrét do dziatajacej wersji.
Spotkanie 3

Aplikacja sama pobiera dane

Automatyczne pobieranie danych, z kanatéw i stron. Obstuga bteddw, fallbacki. Pierwsze zadania cykliczne.
Moje dane, Twoje dane

Logowanie. Uprawnienia w aplikacji. Dane uzytkownika, notatki, tagowanie i podstawowe operacje CRUD.
Spotkanie 4

Dashboard

Wykresy, podsumowania. Praca ze screenshotem jako referencjg. Dopracowywanie uzytecznosci.

Al w moim produkcie

APl modeli. Hurtowa ekstrakcja informacji. Generowanie briefu. Wysytka maili. Pierwsze demo.

Spotkanie 5

Twoj projekt

Wybdr pomystéw, specyfikacja, wspdlne omawianie. Pierwsze funkcje, code review i decyzje produktowe.
Zaawansowane funkcje

Wyktad: schedulery lub zewnetrzne integracje. Omawianie dziatania i code reviews projektéw stuchaczy.
Spotkanie 6

Integracje i ekosystem

Rozszerzenia. OpenRouter, agenci, MCP. Alternatywne narzedzia i poszerzanie horyzontéw - dodatkowe funkcje.
Polish i demo day

Testy manualne. README. Publikacja. Prezentacje projektéw. Certyfikaty ukorczenia i LinkedIn dla chetnych.

WALIDACJA



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 31

Przedmiot /
temat

Spotkanie 1
Widze swoje
dane Moje
dane sa tadne

an-

Spotkanie 1
Widze swoje
dane Moje
dane sg tadne

Spotkanie 1
Widze swoje
dane Moje
dane sa fadne

Spotkanie 2
Planowanie z
Al Aplikaca w

Internecie

Spotkanie 2
Planowanie z
Al Aplikaca w
Internecie

Spotkanie 2
Planowanie z
Al Aplikaca w
Internecie

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Data realizacji
zajec

15-10-2026

15-10-2026

15-10-2026

15-10-2026

15-10-2026

16-10-2026

16-10-2026

16-10-2026

16-10-2026

16-10-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

Godzina
zakonczenia

12:00

13:00

15:00

15:15

16:00

12:00

13:00

15:00

15:15

16:00

Liczba godzin

03:00

01:00

02:00

00:15

00:45

03:00

01:00

02:00

00:15

00:45



Przedmiot /
temat

Spotkanie 3
Aplikacja
sama pobiera
dane, Moje
dane Twoje
dane

Spotkanie 3
Aplikacja
sama pobiera
dane, Moje
dane Twoje
dane

s B

Spotkanie 3
Aplikacja
sama pobiera
dane, Moje
dane Twoje
dane

Spotkanie 4
Dashboard Al
w moim
produkcie

-

Spotkanie 4
Dashboard Al
w moim
produkcie

@3-

Spotkanie 4
Dashboard Al
w moim
produkcie

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Data realizacji
zajeé

22-10-2026

22-10-2026

22-10-2026

22-10-2026

22-10-2026

23-10-2026

23-10-2026

23-10-2026

23-10-2026

23-10-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

Godzina
zakonczenia

12:00

13:00

15:00

15:15

16:00

12:00

13:00

15:00

15:15

16:00

Liczba godzin

03:00

01:00

02:00

00:15

00:45

03:00

01:00

02:00

00:15

00:45



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Spotkanie 5

Twoj projekt Zajecia
Zaawansowa

ne funkcje

22731 | Przerwa

Spotkanie 5

Twaj projekt Zajecia
Zaawansowa

ne funkcje

- Przerwa

Spotkanie 5

Twaj projekt Zajecia
Zaawansowa

ne funkcje

Spotkanie 6
| L
ntegracje i Zajecia
ekosystem

Polish i demo

27231 | Przerwa

Spotkanie 6
Inte jei

gracje i Zajecia
ekosystem
Polish i demo

29731 |2 Przerwa

Spotkanie 6

Integracje i L
Zajecia
ekosystem

Polish i demo

day

- Walidacja

Podsumowanie

Prowadzacy

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Tomasz
Kaniecki

Przemystaw
Michalski

Data realizacji
zajeé

05-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

06-11-2026

06-11-2026

06-11-2026

06-11-2026

06-11-2026

06-11-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

09:00

12:00

13:00

15:00

15:05

15:35

Godzina
zakonczenia

12:00

13:00

15:00

15:15

16:00

12:00

13:00

15:00

15:05

15:35

16:00

Liczba godzin

03:00

01:00

02:00

00:15

00:45

03:00

01:00

02:00

00:05

00:30

00:25



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 42:00
w tym suma godzin zajeé 34:15
w tym suma godzin walidacji 00:25
w tym suma przerw 07:20
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 46:10
Cennik
r

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towaréw scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze srodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnie w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

.

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4292,70 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3490,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 102,21 PLN
Koszt osobogodziny netto 83,10 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 42:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

O Tomasz Kaniecki

‘ ' Wyktadowca Uniwersytetu SWPS na kierunku "Biznes w erze Al". Ekspert w dziedzinie informatyki
Sledczej i uczenia maszynowego. Aktywny szkoleniowiec i programista z wieloletnim
doswiadczeniem. Specjalizuje sie w jezykach m.in. Java, JavaScript, C oraz Python. Programista
algorytmow uczenia maszynowego oraz rzeczywistosci rozszerzonej i wirtualnej. Redaktor
czasopisma branzowego o komputerach 8 i 16-bitowych.

Jego specjalizacja w cyberbezpieczenstwie, potwierdzona miedzynarodowymi certyfikatami,
zapewnia solidne fundamenty dla projektéw, ktérymi sie zajmuje. Tomek nie tylko z pasjg wykonuje
SWoj3 prace, ale réwniez prowadzi profesjonalne szkolenia z obstugi sztucznej inteligenciji i jej
zastosowan w informatyce, dzielgc sie najnowszymi trendami i technikami z tej dziedziny.

Wyksztatcenie wyzsze zdobyt na Wojskowej Akademii Technicznej na wydziale Cybernetyki.

222

O Przemystaw Michalski

‘ ' W ALX od 2017 roku prowadzi nadzér nad przebiegiem i jakoscig szkolen.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Sam kurs obejmuje wszystkie zajecia i materiaty. Na czas kursu pomocna bedzie subskrypcja Claude, kosztujgca 20 dolaréw na
miesigc. Wspomnimy i pokazemy tez darmowe alternatywy; niemniej jednak, do samodzielnej pracy kursantéw nad projektem
zaktadamy posiadanie aktywnego abonamentu Claude'a.

Informacje dodatkowe

Jak wygladajg zajecia?

36 godzin zegarowych zajeé na zywo z trenerem i grupa.
Dwanascie spotkan po trzy godziny (18:00-21:00).

Po dwa spotkania w tygodniu: poniedziatki i $rody.

Pomiedzy spotkaniami dostajesz ,prace domowe" — najczesciej w postaci kolejnych etapéw budowy wtasnego projektu (spokojnie, nie
trzeba wszystkiego robi¢ obowigzkowo). Dodatkowo podrzucamy ciekawe materiaty i artykuty do przeczytania.

Warunki techniczne

Wymagamy: ogdlnej swobody w pracy z komputerem, gotowosci do uczenia si¢ nowych narzedzi technicznych i regularnego
uczestnictwa w zajeciach. Nie oczekujemy do$wiadczenia w programowaniu — mamy stuchaczy, ktérzy dzis tworza rozbudowane
aplikacje, a wczesniej nigdy nie pisali kodu. Pomocna (cho¢ nieobowigzkowa) jest znajomos$¢ Excela lub innych narzedzi analitycznych,



podstawowy angielski do czytania komunikatéw oraz (pdzniej) wtasny pomyst na projekt, ktory zechcesz zbudowac w drugiej czesci
kursu.

Kontakt

ﬁ E-mail j.kaminska@alx.pl

Telefon (+48) 226 364 164

JUSTYNA KAMINSKA



