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Kategoria
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Identyfikatory projektow

Kierunek - Rozwoj, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Regionalny Fundusz Szkoleniowy II
Grupa docelowa ustugi

Program ,,Python + Django + AI” przygotowano dla os6b dorostych, ktére chcg uzyska¢ kompetencje
do pracy jako Junior Python Developer. Kurs jest przeznaczony dla os6b poczatkujacych, bez
wczesniejszego doswiadczenia w programowaniu.

Grupe docelowa stanowia osoby, ktore:

o Planuja zmiane Sciezki zawodowej, szukaja stabilnego i lepiej ptatnego zatrudnienia w sektorze
IT.

Chca tworzyc¢ aplikacje internetowe, automatyzowac procesy i wdrazac¢ sztuczng inteligencje.
Interesuja sie backendem, integracja systemow oraz nowoczesnymi technologiami.

Szukaja elastycznej formy ksztalcenia dostosowanej do obowigzkéw zawodowych i rodzinnych.
Pragna rozwijac ,,zielone kompetencje” — tworzy¢ energooszczedne i zrOwnowazone rozwigzania
cyfrowe.

O O O ©O

Kurs jest dedykowany takze osobom ubiegajacym sie o dofinansowanie, np. w ramach projektow
,»Matopolski pociag do kariery”, programéw dla zachodniopomorskich MMSP, projektu nr
FEDS.09.01-1P.02-0007/23.
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Cel

Cel edukacyjny

Celem kursu jest kompleksowe przygotowanie uczestnikdw do pracy jako Junior Python Developer, z
uwzglednieniem kontekstu zrownowazonego rozwoju (zielone kompetencje).

Uczestnicy uczg sie tworzy¢ aplikacje webowe, pracowa¢ w Scrumie, korzystac z frameworkow takich jak
Django, Flask i FastAPI oraz poznajq dobre praktyki programistyczne i sposoby tworzenia
energooszczednych, Swiadomych rozwigzan IT.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie, kryteria weryfikacji i metody walidacji.

Efekty uczenia sie

obshuguje narzedzia Linux i
Terminal

obstuguje system Kontroli
Wersji Git

obstuguje podstawy
Programowania Python

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

* Tworzy proste skrypty, ktére zastepuja reczne,

powtarzalne czynnosci, dzieki czemu komputer

krdcej pracuje na wysokich obrotach — mniej pradu i

CO2.

» Wykonuje operacje na plikach partiami i z

buforowaniem, wiec jest mniej odczytéw/zapisow na Test teoretyczny z

dysk — mniej energii. wynikiem generowanym
* Ustawia automatyczne porzadki w logach i plikach automatycznie
tymczasowych, by nie magazynowac niepotrzebnych

danych — mniej miejsca do zasilania i chtodzenia.

* Mierzy podstawowe zuzycie (CPU/RAM/IO) i

wskazuje, co je obniza — Swiadome ograniczanie

energii.

* Stosuje listy wykluczen (.gitignore) i rozsadne

przechowywanie plikow, aby nie przesylac i nie

trzymac ciezkich, zbednych danych — mniej

transferu i energii.

* Laczy drobne zmiany i sprzata stare galezie, by

skracac¢ czas automatycznych kompilacji — mniej Test teoretyczny z

pracy serwerow = mniej COz. wynikiem generowanym
* Ustala retencje artefaktow (krécej trzymane automatycznie
paczki/buildy), wiec zajmujq mniej miejsca — mniej

energii na dyski i chtodzenie.

* Dobiera prosty spos6b wersjonowania, co zmniejsza

liczbe niepotrzebnych przebudowan — oszczednosc¢

pradu.

* Dobiera l1zejsze struktury danych i unika zbednych Test teoretyczny z

kopii, wiec program zuzywa mniej pamieci i pradu.  wynikiem generowanym
» Wybiera rozwigzania o nizszej ztozonosci automatycznie



Efekty uczenia sie

obstuguje programowanie
obiektowe (OOP) w
Pythonie

obstuguje prace z
wirtualnymi srodowiskami

obstuguje framework
Django

obstuguje bazy danych i
jezyk SQL

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

obliczeniowej (szybsze), co skraca czas pracy
komputera — mniej energii.

* Czyta/zapisuje pliki rzadziej, w paczkach, wiec jest
mniej ruchu dyskowego i sieciowego — nizsze
zuzycie energii.

» Wskazuje i poprawia miejsca ,,marnowania pradu”
w kodzie (zbedne petle, kopiowanie danych).

* Projektuje prostsze modele (bez nadmiarowych
zalezno$ci), dzieki czemu program wykonuje mniej
pracy — mniej energii.

* Ogranicza ,,efekty uboczne” w kodzie

(enkapsulacja, polimorfizm), wiec rzadziej trzeba Test teoretyczny z
uruchamia¢ dodatkowe obliczenia — mniej COz. wynikiem generowanym
* Wybiera rozwigzania oszczedne pamieciowo, co automatycznie
zmniejsza obcigzenie sprzetu — nizsze zuzycie

pradu.

* Wyjasnia, jak decyzje projektowe przekladajq sie na

energie i emisje.

* Tworzy Srodowiska z tylko potrzebnymi

bibliotekami (bez ,,balastu”), wiec mniej danych do

pobrania i przechowywania — mniej energii.

* Aktualizuje i usuwa zaleznosci rozsadnie, co

ogranicza ciezkie instalacje i transfer — mniej CO2. Test teoretyczny z

» Odtwarza lekkie Srodowisko na innym komputerze i wynikiem generowanym
porownuje zuzycie — Swiadome oszczedzanie automatycznie

energii.

* Wyjasnia, ze izolacja Srodowisk zmniejsza liczbe
btednych, powtarzanych buildow/testow — mniej
pracy serwerow.

* Projektuje widoki i zapytania do bazy tak, aby byto
ich mniej (np. taczenie zapytan), wiec serwer krocej
pracuje — mniej pradu.

* Stosuje paginacje i pamiec¢ podreczng (cache), by
nie przetwarzac i nie przesyta¢ nadmiaru danych —
mniej transferu i energii.

* Konfiguruje panel administracyjny tak, by nie
tadowac zbednych kolumn i rekordow — mniej
obliczen.

* Prezentuje metrykami (czas/zuzycie) spadek
obciazenia po optymalizacji — namacalny efekt
Srodowiskowy.

Test teoretyczny z
wynikiem generowanym
automatycznie

* Pisze zapytania z indeksami, limitami i
stronicowaniem, dzieki czemu baza nie skanuje
calych tabel - mniej energii.

* Ustawia klucze/relacje tak, by unika¢ duplikowania
danych — mniej miejsca na dyskach, mniejsze
zuzycie pradu.

* Wykonuje operacje liczenia i tgczenia danych po
stronie bazy, wiec mniej danych wedruje po sieci —
mniej energii i CO2.

» Porownuje plany zapytan i wybiera tansze
energetycznie rozwigzania (krotszy czas, mniej
operacji).

Test teoretyczny z
wynikiem generowanym
automatycznie



Efekty uczenia sie

obstuguje wzorce
projektowe oraz refaktoring
i debugowanie kodu

obstuguje proces testowania

obstuguje API: HTTP,
REST, WebAPI

obstuguje Deploy Aplikacji
z wykorzystaniem AWS i
Dockera

obstuguje Flask

obshuguje Zadania
Rekrutacyjne

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji
» Wdraza cache/pooling tam, gdzie to skraca prace
systemu — mniej obliczen i pradu.
* Refaktoryzuje kod tak, by wykonywat mniej

krokow do tego samego wyniku — mniej energii. Test teoretyczny z
* Usuwa ,,gorace punkty” (miejsca o duzym zuzyciu) wynikiem generowanym
wykazane w profilu — mierzalny spadek energii. automatycznie

* Ustawia rozsadne logowanie i retencje, aby nie
zapisywac nadmiarowych danych — mniej miejsca i
pradu.

» Uruchamia tylko potrzebne testy (selekcja), wiec
serwer testowy pracuje krocej — mniej COz.

* Stosuje mocki (podmiany), by nie uruchamia¢
ciezkich ustug (baza/sie¢) przy kazdym teScie —
mniej energii.

 Dba o wspoldzielone dane testowe, aby nie
powielac¢ duzych zestawéw — mniej miejsca i pradu.
* Ogranicza generowanie ciezkich
raportéw/artefaktow, by nie zajmowac niepotrzebnie
dyskow.

Test teoretyczny z
wynikiem generowanym
automatycznie

* Projektuje endpointy tak, by wysytaty tylko to, co

potrzebne — mniej danych w sieci = mniej energii.

» Wlacza kompresje, cache i znaczniki ETag, co

zmniejsza liczbe odpowiedzi i ich rozmiar — mniej  Test teoretyczny z

pracy serwerow. wynikiem generowanym
* Stosuje poprawne metody/statusy, by uniknac automatycznie
powtdérnych wywotan (retry) — nizsze zuzycie pradu.

* Pokazuje metrykami spadek transferu/czasu

odpowiedzi po zmianach — realny efekt ekologiczny.

* Buduje lekkie obrazy konteneréw i ustawia limity
zasobow, dzieki czemu serwery nie pracuja ponad
potrzebe — mniej pradu.

* Wlacza automatyczne skalowanie i wlasciwy
rozmiar maszyn (ani za duze, ani za mate), co
ogranicza zbedna prace serwer6w — mniej COz2.

+ Ustawia polityki ,lifecycle” dla plikow (np. S3),
aby nie przechowywac niepotrzebnych danych —
mniej energii na dyski.

* Prezentuje spadek godzin pracy CPU/transferu po
wdrozeniu optymalizacji — mierzalny zysk
Srodowiskowy.

Test teoretyczny z
wynikiem generowanym
automatycznie

* Projektuje trasy tak, by byto mniej zapytan i
mniejsze odpowiedzi — mniej przesylanych danych =
mniej energii.

* Stosuje cache szablonow i ,,streaming” odpowiedzi
aby nie obcigzac¢ niepotrzebnie serwera — mniej
pradu.

* Dodaje tylko konieczne rozszerzenia (biblioteki), by
nie ,,puchta” aplikacja — mniej transferu i miejsca.

* Wykazuje spadek zuzycia CPU/RAM po
optymalizacji — konkretny efekt ekologiczny.

> Test teoretyczny z
wynikiem generowanym
automatycznie

* Rozwiazuje zadania najkrotsza droga (nizsza Test teoretyczny z
ztozonosc¢), wiec komputer wykonuje mniej pracy — wynikiem generowanym
mniej pradu i COz. automatycznie

* Pisze krotki, czytelny kod bez zbednych dziatan, co



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

zmniejsza wykorzystanie pamieci i czasu procesora.

* Uzasadnia wybor rozwiazania z perspektywy energii
(,,to zuzyje mniej zasobow niz alternatywa™).

* Pokazuje wyniki pomiaréw (czas, pamiec) i
wskazuje ,,zielong” opcje.

Kwalifikacje
Kompetencje
Ushluga prowadzi do nabycia kompetencji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powiazane inne
dokumenty zwigzane ze wsparciem zawieraja opis efektow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem
potwierdzaja, Ze walidacja zostala przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria
ich weryfikacji i zgodnie z zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem
potwierdzajq zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztalcenia i szkolenia od
walidacji?

TAK

Program

Modut 1: Podstawy programowania i Pythona

Lekcja 1

- Rozwoj architektury komputerowej — aspekt srodowiskowy (zielone kompetencje): wybor i projektowanie
rozwigzan o nizszym poborze mocy; zrozumienie, Zze wydajniejsze architektury CPU/GPU zmniejszajq

zuzycie energii i slad weglowy centréw danych.

- O programowaniu w ogdle — aspekt srodowiskowy: promowanie prostoty i unikania overengineeringu, co
ogranicza potrzebe nadmiernych zasobow obliczeniowych i zuzycia energii.

- Powszechne jezyki programowania (klasyfikacja, rodzaje) — aspekt Srodowiskowy: swiadomy dobér
narzedzi pod katem efektywnosci energetycznej i Sladu sSrodowiskowego.

- Algorytmy — aspekt srodowiskowy: projektowanie algorytméw o mniejszej ztozonosci obliczeniowej, co
bezposrednio redukuje zuzycie energii.

- Reprezentacja danych w komputerze — aspekt srodowiskowy: oszczedne gospodarowanie pamiecig (mniej
kopii, kompaktowe struktury) zmniejsza zuzycie energii.

- Podstawowe pojecia algebry logiki — aspekt sSrodowiskowy: logiczna redukcja liczby operacji obniza
zapotrzebowanie na energie.

Lekcja 2: Wprowadzenie do ekosystemu Python

- Pierwsze spotkanie z Pythonem — aspekt Srodowiskowy: Swiadome uzycie narzedzi o niskim narzucie
zasobowym



- Podstawowe cechy jezyka — aspekt Srodowiskowy: czytelnos¢ i prostota kodu ograniczaja koszty
utrzymania i nadmiarowe uruchomienia.

- Narzedzia programistyczne — aspekt Srodowiskowy: instalacje ,,slim”, unikanie zbednych zaleznos$ci

- Virtualenv — aspekt Srodowiskowy: izolacja zaleznosci zapobiega marnotrawstwu zasoboéw i nadmiernym
instalacjom

Lekcja 3: Podstawy Pythona — czes¢ 1
- PEP — aspekt sSrodowiskowy: standardy stylu redukuja dtug technologiczny i niepotrzebne przebudowy.

- Zmienne; Typy danych; Operatory; Lancuchy znakow; Mutowalne i niemutowalne typy danych — aspekt
Srodowiskowy: dobor struktury danych pod niski koszt pamieci/CPU, ograniczenie kopii i konwersji, co
obniza zuzycie energii

Lekcja 4: Podstawy Pythona — czes$¢ 2
- Konwersja typow — aspekt srodowiskowy: unikanie kosztownych rzutowan

- Funkcje wejscia i wyjscia — aspekt sSrodowiskowy: laczenie operacji (batching) i buforowanie, by
ograniczac¢ I/0O energetycznie kosztowne

- Komentarze; Importy — aspekt srodowiskowy: dokumentacja utatwia utrzymanie, lazy-import ogranicza
tadowanie zbednych modutow

Lekcja 5: Podstawy Pythona — czes¢ 3

- Formy operatora przypisania; Formatowanie tancuchéw; Operatory poréwnania; Instrukcje warunkowe —
aspekt srodowiskowy: krotsze $ciezki wykonania ograniczaja liczbe cykli CPU

- Petle
- Ztozonosc algorytmow (Big O) — aspekt Srodowiskowy: nizsza ztozono$¢ = mniejsze zuzycie energii
Lekcja 6: Programowanie strukturalne

- Funkcje i argumenty; Zakresy; Adnotacje — aspekt srodowiskowy: unikanie nadmiarowych alokacji i
dostepéw globalnych

- Dokumentowanie kodu — aspekt srodowiskowy: dluzszy cykl zycia rozwigzan = mniej marnotrawstwa
zasobow

Lekcja 7: Programowanie funkcyjne

- List comprehensions; map/filter/reduce — aspekt Srodowiskowy: strumieniowe przetwarzanie danych
zamiast buforowania

- Dekoratory; Domkniecia; Funkcje lambda/wyzszego rzedu
Lekcja 8: Obsluga wyjatkéw

- Wyjatki; Try/except; Finally/else; Raise; Asercje — aspekt Srodowiskowy: fail-fast i wczesna walidacja
ograniczaja liczbe energochtonnych uruchomien

Lekcja 9: Praca z tekstem, serializacja i system plikow

- Kodowania — aspekt srodowiskowy: kompaktowe formaty i kompresja (np. gzip) zmniejszaja transfer i
pobor mocy



- Serializacja/Deserializacja; JSON/CSV — aspekt sSrodowiskowy: formaty i tryby strumieniowe ograniczaja
uzycie pamieci i energii

- Wyrazenia regularne

- Iteratory/Generatory — aspekt srodowiskowy: lazy evaluation zmniejsza footprint pamieci
Modul 2: Systemy kontroli wersji i programowanie obiektowe

Lekcja 1: Systemy kontroli wersji

- Git; Komendy; Git Flow; GitHub/GitLab/Bitbucket — aspekt sSrodowiskowy: polityki .gitignore i retencji
artefaktow, unikanie binariow w repo i czyszczenie gatezi zmniejszajq zuzycie przestrzeni, transfer i energie

Lekcja 2: OOP - czesc 1

- Klasy/obiekty; Metody/atrybuty; Enkapsulacja; Dziedziczenie/abstrakcja; Przestanianie; MRO — aspekt
Srodowiskowy: prostsze modele domenowe i preferencja kompozycji ograniczaja ztozonos¢, co zmniejsza
zapotrzebowanie na zasoby

Lekcja 3: OOP — cze$c¢ 2

- Metody instancji/klasy/statyczne; Klasy danych; Polimorfizm; Przecigzanie operatoroéw; Wiasne wyjatki —
aspekt srodowiskowy: czytelna obstuga btedow i wiasciwe API ograniczajq liczbe kosztownych restartow i
buildow

Modul 3: Bazy danych i SQL

Lekcja 1:

- Bazy danych, SZBD

- SQL - proste zapytania; Funkcje i procedury — aspekt srodowiskowy: indeksy, limity, paginacja i logika
blizej danych redukuja transfer i zuzycie energii

Lekcja 2:

- Klucze; Indeksy; Relacje; Podzapytania/JOIN; ORM — aspekt Srodowiskowy: optymalizacja planow
zapytan i rozsadny dobor trybow lazy/eager obnizajq obcigzenie serwera.

Lekcja 3:

- Raw SQL i SQLAlchemy; Aplikacja konsolowa; SQLAlchemy + Alembic — aspekt sSrodowiskowy:
migracje incrementalne i zero-downtime ograniczajq I/O i czas pracy infrastruktury

Modut 4: Sie¢, internet i web development
Lekcja 1:

- Zasady dzialania internetu; Architektura klient—serwer; Model OSI/TCP-IP; Protok6t HTTP; REST —
projektowanie lekkich i wydajnych API — aspekt srodowiskowy: cache/CDN/kompresja oraz minimalizacja
liczby i rozmiaru zZadan zmniejszajq ruch sieciowy i zapotrzebowanie energetyczne.

Modul 5: Frameworki Flask i Django
Lekcja 1: Flask — czes¢ 1

- Cwiczenie: prosta aplikacja; Flask jako framework; psycopg2; Raw SQL; Jinja2 — aspekt srodowiskowy:
lekkie frameworki, pooling potaczen i cache szablonéw zmniejszaja zuzycie CPU/IO



Lekcja 2: Flask — czesS¢ 2

- Aplikacja z SQLAIchemy ORM; Zapytania ORM; Alembic — aspekt Srodowiskowy: profilowanie zapytan,
unikanie N+1 i kontrolowane migracje ograniczajq obcigzenie energetyczne bazy

Lekcja 3: Django 1

- Konfiguracja; PostgreSQL; manage; Aplikacje — aspekt Srodowiskowy: wiasciwe LOGGING/DEBUG i
re-use polaczen redukuja koszty srodowiska

Lekcja 4: Django 2

- Widoki; Routing; ORM; Migracje; Szablony; Formularze; Pagination; Cwiczenia — aspekt srodowiskowy:
paginacja i cache endpointow ograniczaja transfer i CPU

Lekcja 5: Django 3

- Normalizacja; Queryset; Seeder/Faker — aspekt sSrodowiskowy: ograniczenie duplikacji danych i swiadome
generowanie danych testowych zmniejsza slad dyskowy

Lekcja 6: Django 4

- Admin: widoki/filtry/pola; Admin Actions; Cwiczenia — aspekt srodowiskowy: paginacja i operacje
wsadowe redukujg liczbe zapytan i obcigzenie serwera

Lekcja 7: Django 5

- Bulk Operations; Transakcje/ACID/poziomy izolacji; Rejestracja i autoryzacja — aspekt srodowiskowy:
krotsze transakcje i throttling logowania zmniejszaja zuzycie zasobow

Modul 6: Django REST i Celery
Lekcja 1

- DRF; Postman; Parametry Sciezki i zapytan; Serializery; Ciasteczka; Cwiczenie DRF; Testowanie — aspekt
Srodowiskowy: filtrowanie pol, cache i profilowanie endpointéw zmniejszaja ruch oraz koszty energetyczne

Lekcja 2

- Middleware; JWT; Biblioteki; Rejestracja/Logowanie — aspekt sSrodowiskowy: krétkie TTL tokenow,
ochrona przed brute-force i minimalizacja rozmiaru fadunku ograniczaja niepotrzebny ruch i obciazenie

Lekcja 3

- Cache; Cwiczenia — aspekt srodowiskowy: wielopoziomowe cache (klient/edge/serwer) redukuje liczbe
odwotan do serwera

Lekcja 4

- Cwiczenia DRF; Swagger/OpenAPI — aspekt srodowiskowy: jasny kontrakt API ogranicza bledy i
niepotrzebne wywotania

Lekcja 5: Celery

- Praca w tle; Celery Beat; Harmonogramy; Cwiczenia — aspekt srodowiskowy: wsadowe przetwarzanie,
back-off retry i okna poza szczytem zmniejszaja pobor mocy

Modul 7: Réwnoleglosé, asynchronicznos$¢ i nowoczesne API



Lekcja 1

- Réwnolegle wykonywanie; Proces i watek; GIL; Wielowatkowo$¢; Multiprocessing; Wspotpraca miedzy
procesami — aspekt srodowiskowy: wiasciwy dobér modelu wspotbieznos$ci minimalizuje straty energii i
nadmiarowe uruchomienia

Lekcja 2: Asynchronicznos¢

- Korutyny; Event Loop; Futures; asyncio; async/await; Synchronizacja zadan — aspekt sSrodowiskowy:
back-pressure, throttling i }aczenie zadan ograniczaja marnotrawstwo zasobéw

Lekcja 3: Aiohttp

- Zapoznanie z Aiohttp; Cwiczenia — aspekt srodowiskowy: I/O nieblokujace zmniejsza koszty energetyczne
na zadanie

Lekcja 4: FastAPI

- Zapoznanie z FastAPI; Cwiczenia — aspekt $srodowiskowy: szybka walidacja i ograniczanie payloadu
redukujq transfer i CPU

Lekcja 5: Not Only REST

- WebSockets; GraphQL; Cwiczenia — aspekt $rodowiskowy: utrzymane polaczenia i selektywne pola
redukujq liczbe zadan i wielkos¢ danych

Modutl 8: DevOps, konteneryzacja i CI/CD
Lekcja 1: DevOps

- Rola inzyniera DevOps; Wprowadzenie do AWS; EC2; S3 — aspekt srodowiskowy: klasy storage z
polityka lifecycle ograniczajq zuzycie dysku i energii.

Lekcja 2: AWS

- RDS; ELB; Route53; AWS CLI; Wdrazanie w chmurze — aspekt srodowiskowy: autoscaling, right-sizing i
regiony z energia OZE redukuja $lad weglowy.

Lekcja 3: Systemy rozproszone

- Konteneryzacja i wirtualizacja; Docker jako technologia; Cwiczenie: aplikacja w kontenerze — aspekt
Srodowiskowy: obrazy ,,slim”, limity zasobéw (cgroups) i pomiar CPU/RAM/IO ograniczajq pobor energii.

Lekcja 4: CI/CD

- Wprowadzenie do CI/CD; GitHub Actions; Inne narzedzia CD — aspekt Srodowiskowy: warunkowe
uruchamianie, cache buildow i limitowanie macierzy jobow redukuja koszty energetyczne pipeline’ 6w

Modul 9: Przygotowanie do rynku pracy
Lekcja 1: Proba rozmowy technicznej

- Préba rozmowy technicznej; Odpowiedzi i retrospektywa; CV; LinkedIn; List motywacyjny; Wyszukiwanie
ofert; Porady Centrum Kariery — aspekt srodowiskowy: eksponowanie projektow z mierzalnymi
oszczednoSciami energii (np. spadek CPU-hours, transferu, rozmiaru artefaktow).

Lekcja 2: Obrona projektu dyplomowego



- Obrona projektu dyplomowego — aspekt Srodowiskowy (wymdg BUR): prezentacja decyzji projektowych
ograniczajacych $lad srodowiskowy wraz z metrykami (CPU-hours, pamie¢, 10, transfer) i uzasadnieniem
wplywu na cele zrbwnowazonego rozwoju

Lekcja 3: Walidacja

e Walidacja za pomoca testu teoretycznego z wynikiem generowanym

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 123
Data

Przedmiot / temat Typ . . Prowadzacy realizacji Godzma. Gm’izma. LICZI.)a
aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia godzin
1z 123 Podstawy algorytmizacji i
programowania | Zajecia teoretyczno- na.
praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz . 17-09 18:00 19:20 01:20
. Badowski 2026
wykladu, rozmowy na zZywo, chatu
oraz wspotdzielenie ekranu.
22123- Przerwa - 1705- 19:20 19:35 00:15
erwa 2026 : : :
3 z 123 Podstawy algorytmizacji i
programowania | Zajecia teoretyczno- e
praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz . 17-09 19:35 21:00 01:25
. Badowski 2026
wykladu, rozmowy na zZywo, chatu
oraz wspotdzielenie ekranu.
4 7 123 Wprowadzenie do
ekosystemu Python | Zajecia no.
teoretyczno-praktyczne. Zajeciaw  Zajecia Bartosz . 21-09 18:00 19:20 01:20
. . Badowski 2026
formie wyktadu, rozmowy na zywo,
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.
21-09- i . )
572123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15
6 z 123 Wprowadzenie do
ekosystemu Python | Zajecia no.
teoretyczno-praktyczne. Zajeciaw  Zajecia Bartosz . 21-09 19:35 21:00 01:25
. . Badowski 2026
formie wyktadu, rozmowy na zZywo,
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.
7 z 123 Podstawy Pythona — czes¢ 1 |
Zajecia teoretyczno-praktyczne. na.
Zajecia w formie wyktadu, rozmowy Zajecia Bartosz . 24-09 18:00 19:20 01:20
. g . Badowski 2026
na zywo, chatu oraz wspétdzielenie
ekranu.
24-09- ) . .
87123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15
9 z 123 Podstawy Pythona — czes¢ 1 |
Zajecia teoretyczno-praktyczne. na.
Zajecia w formie wyktadu, rozmowy Zajecia Bartosz . 24-09 19:35 21:00 01:25
. g . Badowski 2026
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie
ekranu.
10 z 123 Podstawy Pythona — cze$S¢ 2 Zajecia Bartosz 28-09-  18:00 19:20 01:20
| Zajecia teoretyczno-praktyczne. Badowski 2026

Zajecia w formie wyktadu, rozmowy



Typ Data Godzina  Godzina Liczba

Przedmiot / temat . Prowadzacy realizacji

aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia godzin
na zywo, chatu oraz wspétdzielenie
ekranu.
28-09- . . .
11z 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

12 z 123 Podstawy Pythona — czes¢ 2

| Zajecia teoretyczno-praktyczne. no.

Zajecia w formie wyktadu, rozmowy Zajecia E;ggj\iki 382%9 19:35 21:00 01:25
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie

ekranu.

13 z 123 Podstawy Pythona — czes¢ 3

| Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 01-10-

Za]f;c1a w formie wyk}ad}l, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie
ekranu.

01-10- ) . i
147123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

15z 123 Podstawy Pythona — czes¢ 3

| Zajecia teoretyczno-praktyczne. ’re

Zajecia w formie wykladu, rozmowy Zajecia Ezggjfski 3(1)2160 19:35 21:00 01:25
na zywo, chatu oraz wspétdzielenie

ekranu.

16 z 123 Programowanie strukturalne

| Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 05-10-

Zajgc1a w formie wyk}adll, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspétdzielenie
ekranu.

05-10- ) . )
172123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

18 z 123 Programowanie strukturalne

| Zajecia teoretyczno-praktyczne. ’ry

Zajecia w formie wyktadu, rozmowy Zajecia E;ggj\iki 8(5)220 19:35 21:00 01:25
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie

ekranu.

19 z 123 Programowanie funkcyjne |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 08-10-

Za]f;c1a w formie wyk}ad}l, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspotdzielenie
ekranu.

08-10- ) . i
20z 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

21 z 123 Programowanie funkcyjne |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Ty

Zajecia w formie wykladu, rozmowy Zajecia Ezggjfski 332160 19:35 21:00 01:25
na zywo, chatu oraz wspétdzielenie

ekranu.

22 7z 123 Obstuga wyjatkow | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 12-10- . . .
formie wykladu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.



Typ Data Godzina  Godzina Liczba

Przedmiot / temat . Prowadzacy realizacji

aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia godzin
12-10- ) . )
237123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

24 7z 123 Obstuga wyjatkow | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 12-10- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

25 z 123 Praca z tekstem, serializacja

i system plikow | Zajecia ’re

teoretyczno-praktyczne. Zajeciaw  Zajecia Ezggsvzski §(5)2160 18:00 19:20 01:20
formie wyktadu, rozmowy na zywo,

chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

15-10- . . .
26z 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

27 z 123 Praca z tekstem, serializacja

i system plikow | Zajecia ry

teoretyczno-praktyczne. Zajeciaw  Zajecia g:gg\ifzski 532%0 19:35 21:00 01:25
formie wyktadu, rozmowy na zywo,

chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

28 z 123 Systemy kontroli wersji |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 19-10-

Zajfgc1a w formie wyk}adll, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie
ekranu.
19-10- ) . )

297123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15
30 z 123 Systemy kontroli wers;ji |
Zajecia teoretyczno-praktyczne. Y
Zajecia w formie wyktadu, rozmowy Zajecia Bartosz . 19-10 19:35 20:45 01:10

. g . Badowski 2026
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie
ekranu.

31 z 123 Programowanie obiektowe —

czes¢ 1 | Zajecia teoretyczno- ’re

praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz . 22-10 18:00 19:20 01:20
. Badowski 2026

wykladu, rozmowy na zywo, chatu

oraz wspotdzielenie ekranu.

22-10- . . .
3227123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

33 z 123 Programowanie obiektowe —

cze$c¢ 1 | Zajecia teoretyczno- ry

praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz . 22-10 19:35 21:45 02:10
. Badowski 2026

wykladu, rozmowy na zZywo, chatu

oraz wspoldzielenie ekranu.

34 z 123 Programowanie obiektowe —

czesSC 2 | Zajecia teoretyczno- ry

praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz . 26-10 18:00 19:20 01:20
. Badowski 2026

wykladu, rozmowy na zZywo, chatu

oraz wspotdzielenie ekranu.

26-10- , , ,
352123 - Przerwa - Sopg | 19:20 19:35 00:15



Typ Data Godzina  Godzina Liczba

. Prowadzacy realizacji . R . .
rozpoczecia zakonczenia godzin

Przedmiot / temat .
aktywnosci

zajec

36 z 123 Programowanie obiektowe —

czesSC 2 | Zajecia teoretyczno- ry

praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz . 26-10 19:35 21:00 01:25
) Badowski 2026

wykladu, rozmowy na zZywo, chatu

oraz wspotdzielenie ekranu.

37 z 123 Bazy danych i SQL — czes¢

1 | Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 99-10-

Za]gc1a w formie wyk}ad}l, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspotdzielenie
ekranu.

29-10- ) ) )
387123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

39 z 123 Bazy danych i SQL — czes¢

1| Zajecia teoretyczno-praktyczne. 10

Zajecia w formie wykladu, rozmowy Zajecia Ezggsvzski 382160 19:35 21:30 01:55
na zywo, chatu oraz wspotdzielenie

ekranu.

40 z 123 Bazy danych i SQL — czes¢

2 | Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 02-11-

Za]§c1a w formie wyk}adll, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie
ekranu.

02-11- ) ) )
41z 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

42 7z 123 Bazy danych i SQL — czes¢

2 | Zajecia teoretyczno-praktyczne.

Zajecia w formie wykladu, rozmowy Zajecia Bartosz ~ —02-11- 4 55 21:00 01:25
. g . Badowski 2026

na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie

ekranu.

43 z 123 Bazy danych i SQL — czes¢

3 | Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 05-11-

Za]gc1a w formie wyk}ad}l, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie
ekranu.

05-11- ) ) )
447 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

45 z 123 Bazy danych i SQL — czes¢

3 | Zajecia teoretyczno-praktyczne. 11

Zajecia w formie wykladu, rozmowy Zajecia Ezggsvzski 3(5)2161 19:35 21:00 01:25
na zywo, chatu oraz wspotdzielenie

ekranu.

46 z 123 Praca z internetem i sieciq |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 09-11-

Zaj gcia w formie wyk}adll, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie
ekranu.

09-11- ) ) )
47 7123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15
48 z 123 Praca z internetem i siecia | Zajecia Bartosz 09-11-  19:35 21:00 01:25
Zajecia teoretyczno-praktyczne. Badowski 2026

Zajecia w formie wyktadu, rozmowy



Typ Data Godzina  Godzina Liczba

Przedmiot / temat . Prowadzacy realizacji

aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia godzin
na zywo, chatu oraz wspétdzielenie
ekranu.
49 z 123 Flask — czesc¢ 1 | Zajecia
teoretyczno-praktyczne. Zajecia w Zajecia Bartosz 16-11- 18:00 19:20 01:20

formie wyktadu, rozmowy na zywo, Badowski 2026

chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

16-11- . . .
50z 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

51 z 123 Flask — czes¢ 1 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w . Bartosz 16-11- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

52 z 123 Flask — czes¢ 2 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 19-11- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

19-11- . . .
53z123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

54 z 123 Flask — czeS¢ 2 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w . Bartosz 19-11- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 19:35 22:00 02:25
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

55z 123 Django — cze$¢ 1 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 23-11- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

23-11- . . .
56z 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

57 z 123 Django — czeSc¢ 1 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w . Bartosz 23-11- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

58 z 123 Django — cze$¢ 2 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 26-11- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

26-11- . . .
597123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

60 z 123 Django — czesc¢ 2 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w . Bartosz 26-11- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

61 z 123 Django — czes¢ 3 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 30-11- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

30-11- ) . i
627z 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15
63 z 123 Django — czes¢ 3 | Zajecia  Zajecia Bartosz 30-11-  19:35 22:00 02:25

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w Badowski 2026



Typ Data Godzina  Godzina Liczba

. Prowadzacy realizacji . R . .
rozpoczecia zakonczenia godzin

Przedmiot / temat .
aktywnosci

zajec
formie wyktadu, rozmowy na zywo,

chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

64 z 123 Django — czes¢ 4 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 03-12-
formiz wyk}ell)du, r};zmowy ifa Zywo, Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

03-12- . . .
65z 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

66 z 123 Django — czes¢ 4 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w . Bartosz 03-12- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

67 z 123 Django — czes¢ 5 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 07-12- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

07-12- , , ,
682123 - Przerwa - one | 19:20 19:35 00:15

69 z 123 Django — czes¢ 5 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w . Bartosz 07-12- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

70 z 123 Django — cze$¢ 6 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 10-12- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

10-12- . . .
7127123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

72 z 123 Django — czeSc¢ 6 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w . Bartosz 10-12- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2026 19:35 22:00 02:25
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

73 z 123 Django REST — czesc 1 |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 14-12-

Zajgc1a w formie wyk}ad}J, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie
ekranu.

14-12- ) ) )
747123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

75z 123 Django REST — cze$c¢ 1 |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. ey

Zajecia w formie wykladu, rozmowy Zajecia Egggsvzski 532162 19:35 21:00 01:25
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie

ekranu.

76 z 123 Django REST — czesc¢ 2 |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. ey

Zajecia w formie wykladu, rozmowy Zajecia Ezggjfski ;(7)2162 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspétdzielenie

ekranu.



Typ Data Godzina  Godzina Liczba

Przedmiot / temat . Prowadzacy realizacji

aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia godzin
17-12-
77 2123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

78 z 123 Django REST — czesc¢ 2 |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. 1o

Zajecia w formie wyktadu, rozmowy Zajecia E:ggx?vzski %2162 19:35 21:00 01:25
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie

ekranu.

79 z 123 Django REST — cze$¢ 3 |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 21-12-

Za]gc1a w formie wyk}ad}l, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspotdzielenie
ekranu.

21-12- ) ) )
80z 123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

81 z 123 Django REST — czesc¢ 3 |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. 19

Zajecia w formie wykladu, rozmowy Zajecia Ezggsvzski 3(1)2162 19:35 21:00 01:25
na zywo, chatu oraz wspotdzielenie

ekranu.

82z 123 Django REST — czeSc 4 |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 28-19-

Za]§c1a w formie wyk}adll, rozmowy Zajecia Badowski 2026 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspétdzielenie
ekranu.

28-12- i ) )
8372123 - Przerwa - 2026 19:20 19:35 00:15

84 z 123 Django REST — cze$¢ 4 |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 28-12-

Zajfgc1a w formie wyk}adll, rozmowy Zajecia Badowski 2026 19:35 22:00 02:25
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie

ekranu.

85z 123 Celery | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w Bartosz 04-01-

Zajecia 18:00 19:20 01:20

formie wyktadu, rozmowy na zywo, Badowski 2027

chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

04-01- . . .
86z 123 - Przerwa - 2027 19:20 19:35 00:15

87 z 123 Celery | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 04-01- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

88 z 123 Rownoleglos¢ — czesc 1 |

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Bartosz 07-01-

Za]gc1a w formie wyk}ad}l, rozmowy Zajecia Badowski 2027 18:00 19:20 01:20
na zywo, chatu oraz wspoétdzielenie
ekranu.

07-01- ) ) )
89z 123 - Przerwa - 2027 19:20 19:35 00:15
90 z 123 Rownolegtos¢ —czeS¢ 1|  Zajecia Bartosz 07-01-  19:35 21:00 01:25

Zajecia teoretyczno-praktyczne. Badowski 2027



Typ Data Godzina  Godzina Liczba

. Prowadzacy realizacji . R . .
rozpoczecia zakonczenia godzin

Przedmiot / temat .
aktywnosci

zajec
Zajecia w formie wyktadu, rozmowy

na zywo, chatu oraz wspétdzielenie

ekranu.

91 z 123 Asynchroniczno$¢ | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 11-01- . . .
formie wykladu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

11-01- , . ,
927123 - Przerwa - Sop7 19:20 19:35 00:15

93 z 123 Asynchronicznos¢ | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 11-01- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zZywo, Zajecia Badowski 2027 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

94 7 123 Aiohttp — czes$¢ 1 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 14-01- . . .
formie wykladu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

14-01- . ,
957123 - Przerwa - ooy 19:20 19:35 00:15

96 z 123 Aiohttp — czeSc¢ 1 | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 14-01- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zZywo, Zajecia Badowski 2027 19:35 22:00 02:25
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

97 z 123 FastAPI | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 18-01- . . .
formie wykladu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

18-01- . ' .
987123 - Przerwa - sop7 1920 19:35 00:15

99 z 123 FastAPI | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 18-01- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zZywo, Zajecia Badowski 2027 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

100 z 123 Not Only REST | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 21-01- . . .
formie wykladu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

21-01- , . ,
101z 123 - Przerwa - 007 19:20 19:35 00:15

102 z 123 Not Only REST | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 21-01- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zZywo, Zajecia Badowski 2027 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

103 z 123 DevOps | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 25-01- . . .
formie wykladu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspétdzielenie ekranu.

25-01- , . ,
104z 123 - Przerwa - ooy 19:20 19:35 00:15



Typ Data Godzina  Godzina Liczba

. Prowadzacy realizacji . R . .
rozpoczecia zakonczenia godzin

Przedmiot / temat .
aktywnosci

zajec
105 z 123 DevOps | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 25-01- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

106 z 123 Amazon — podstawowe

ushugi | Zajecia teoretyczno- Y

praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz . 28-01 18:00 19:20 01:20
. Badowski 2027

wykladu, rozmowy na zywo, chatu

oraz wspotdzielenie ekranu.

28-01- . . .
107z 123 - Przerwa - 2027 19:20 19:35 00:15

108 z 123 Amazon — podstawowe

ushugi | Zajecia teoretyczno- Y

praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz . 28-01 19:35 21:00 01:25
. Badowski 2027

wykladu, rozmowy na zZywo, chatu

oraz wspoldzielenie ekranu.

109 z 123 Konteneryzacja | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 01-02- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

01-02- , , ,
1102123 - Przerwa - bop7  19:20 19:35 00:15

111 z 123 Konteneryzacja | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 01-02- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

112 z 123 CI/CD | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w N Bartosz 04-02- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 18:00 19:20 01:20
chatu oraz wspoltdzielenie ekranu.

04-02- . . .
113z 123 - Przerwa - 2027 19:20 19:35 00:15

114 z 123 CI/CD | Zajecia

teoretyczno-praktyczne. Zajecia w - Bartosz 04-02- . . .
formie wyktadu, rozmowy na zywo, Zajecia Badowski 2027 19:35 21:00 01:25
chatu oraz wspotdzielenie ekranu.

115 z 123 Préba rozmowy

technicznej | Zajecia teoretyczno-

praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz ~ —08-02- 4., 19:20 01:20
. Badowski 2027

wykladu, rozmowy na zZywo, chatu

oraz wspotdzielenie ekranu.

08-02- , , ,
116z 123 - Przerwa - ooy 19:20 19:35 00:15

117 z 123 Préba rozmowy

technicznej | Zajecia teoretyczno-

praktyczne. Zajecia w formie Zajecia Bartosz  —08-02- g5 22:00 02:25
. Badowski 2027

wykladu, rozmowy na zZywo, chatu

oraz wspoldzielenie ekranu.

118 z 123 Obrona projektu Zajecia Bartosz 11-02-  18:00 19:20 01:20
dyplomowego | Zajecia teoretyczno- Badowski 2027



Data

Przedmiot / temat Typ .. Prowadzacy realizacji Godzma. GO(’izma. LICZI?a
aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia godzin
praktyczne. Zajecia w formie
wykladu, rozmowy na zZywo, chatu
oraz wspotdzielenie ekranu.
11-02- i . i
119z 123 - Przerwa - 2027 19:20 19:35 00:15

120 z 123 Obrona projektu

dyplomowego | Zajecia teoretyczno- Bartosz 11-02-

praktyczne. Zajecia w fprmie Zajecia Badowski 2027 19:35 22:00 02:25
wykladu, rozmowy na zZywo, chatu
oraz wspotdzielenie ekranu.
1212123 - Walidacja - 53'2072' 18:00 19:20 01:20
1227123 - Przerwa - 53'2072' 19:20 19:35 00:15
1232123 - Walidacja - 53'2072' 19:35 21:00 01:25
Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin
Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 131:00
Rodzaj godzin Liczba godzin
w tym suma godzin zajec 118:00
Rodzaj godzin Liczba godzin
w tym suma godzin walidacji 02:45
Rodzaj godzin Liczba godzin
w tym suma przerw 10:15
Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 161:00

Cennik

Cennik

e Rodzaj ceny
Cena

e Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
6 500,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

» Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
6 500,00 PLN

e Koszt osobogodziny brutto
49,62 PLN

e Koszt osobogodziny netto
49,62 PLN

Liczba godzin ushugi



e Rodzaj godzin
Liczba godzin

e Liczba godzin zegarowych ustugi
131:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 4
124

Leszek Bartminski

Jestem Python Developerem oraz certyfikowanym inzynierem DevOps z ponad 5-letnim doswiadczeniem w
branzy IT. Komercyjnie pracuje niemal wylgcznie w Pythonie, realizujac projekty programistyczne i
automatyzacyjne. Moje kompetencje obejmuja m.in. Docker, Kubernetes, Terraform, Jenkins oraz narzedzia
monitorujace (ELK, Grafana), co pozwala mi taczy¢ wiedze programistycznag z praktyka inzynierii
chmurowej i automatyzacji, w tym projektowania energooszczednych rozwigzan infrastrukturalnych
zgodnych z zasadami zielonych kompetencji cyfrowych.

Pehilem role trenera i mentora — m.in. prowadzitem pierwsza edycje Akademii DevOps w Onwelo SA, w
ramach ktorej szkolitem pracownikéw i uczestnikow w zakresie nowoczesnych narzedzi DevOps,
programowania w Pythonie i dobrych praktyk w pracy zespotowej. Mam doSwiadczenie w prowadzeniu
zaréwno szkolen technicznych, jak i technicznych-jezykowych (filologia angielska), co utatwia mi skuteczne
przekazywanie wiedzy, dostosowane do poziomu uczestnikow.

Jako inzynier informatyki oraz magister filologii angielskiej tacze kompetencje techniczne z umiejetnosciami
dydaktycznymi i komunikacyjnymi. W pracy trenerskiej stawiam na praktyke, przyklady z realnych
projektéw oraz aktywizacje uczestnikdéw, aby zdobyte umiejetnosci mogli od razu wykorzysta¢ w srodowisku
zawodowym.

Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed data publikacji ustugi w BUR.
274

PAWEL PIETRASZKO

Ekspert w dziedzinie inzynierii oprogramowania i automatyzacji z wieloletnim doswiadczeniem zdobytym
zaréwno w sektorze komercyjnym, jak i projektach badawczo-rozwojowych. Specjalizuje sie w tworzeniu
rozwigzan na styku software i hardware, kltadac szczegélny nacisk na jako$¢ kodu, wydajno$¢ przetwarzania
danych oraz niezawodnos¢ systemow.

Kluczowe kompetencje techniczne:

Programowanie Full-stack & Systemowe: Bieglos¢ w jezykach wysokiego poziomu (Python, Java, C#,
JavaScript/PHP) oraz systemowych (C++), co pozwala na elastyczne dopasowanie technologii do wymagan
projektu.

Quality Assurance & Test Automation: Doswiadczenie jako SDET (Software Development Engineer in Test)
w projektowaniu zaawansowanych frameworkéw do testow automatycznych.

Integracja Sprzetowa: Tworzenie aplikacji pracujacych blisko fizycznych komponentow i systemow
pomiarowych.

Optymalizacja Proces6w: Projektowanie i wdrazanie autorskich narzedzi automatyzujacych powtarzalne
operacje, co realnie przeklada sie na oszczednos$¢ czasu i redukcje btedéw ludzkich.

Podejscie zawodowe
W pracy dydaktycznej i projektowe]j stawia na praktyczne zastosowanie technologii. Dzieki doSwiadczeniu w



testowaniu, promuje podejscie "Quality First", uczac nie tylko jak pisa¢ kod, ale jak tworzy¢ systemy
odporne na btedy i tatwe w utrzymaniu.

Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datq publikacji ustugi w BUR.
3z4

Pawel Wyzykowski

Programista. Technologie: Python, JavaScript, SQL. Programista back-end z ponad 5-letnim doswiadczeniem
w branzy IT, specjalizujacy sie w komercyjnym tworzeniu aplikacji serwerowych w jezyku Python.

Posiada praktyczne doswiadczenie w projektowaniu, implementacji i utrzymaniu backendéw opartych o
Python, w tym pracy z frameworkami webowymi, przetwarzaniem danych, integracjami API oraz logikq
biznesowg aplikacji.

W swojej pracy wykorzystuje nowoczesne podejScie do wytwarzania oprogramowania, obejmujace m.in.
konteneryzacje (Docker), prace z bazami danych, tworzenie skalowalnych ustug backendowych oraz
wspolprace z zespotami frontendowymi. W codziennej praktyce programistycznej stosuje zasady zielonych
kompetencji cyfrowych — projektuje energooszczedny kod, optymalizuje zapytania i struktury danych oraz
minimalizuje zbedne operacje obliczeniowe, ograniczajac slad srodowiskowy tworzonych aplikacji.

Doswiadczenie dydaktyczne oraz praca projektowa pozwalaja mu skutecznie przekazywac wiedze i
thumaczy¢ zagadnienia programistyczne w sposob praktyczny i zrozumiaty dla uczestnikow szkolen.

Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datq publikacji ustugi w BUR.
474

Bartosz Badowski

Doswiadczony Python Developer z ponad 5-letnim stazem w tworzeniu aplikacji webowych i mobilnych,
koncentrujacy sie na backendzie systeméw opartych na Pythonie i Django. Swiadczone ustugi obejmuja
rozw0j i utrzymanie systemow backendowych obstugujacych setki tysiecy aktywnych uzytkownikow. Zakres
dziatan obejmuje tworzenie aplikacji webowych i mobilnych, systeméw CMS, paneli administracyjnych oraz
integracji z zewnetrznymi ustugami, takimi jak systemy ptatnosci, weryfikacja tozsamosci czy partnerstwa
strategiczne. W ramach realizowanych projektow dostarczane sq zar6wno MVP, jak i skalowalne,
produkcyjne systemy dopasowane do wymagan biznesowych réznych branz. Mam do$wiadczenie w
projektowaniu struktur baz danych, tworzeniu API, integracji z zewnetrznymi ustugami (Salesforce, Google
APIs, Auth0). Pracuje w metodykach Agile, regularnie uczestniczac w ceremoniach zespotowych. Wczesniej
zdobywalem doswiadczenie jako Full Stack Developer, realizujgc MVP w technologii Python/React. Stosuje
zasady zielonych kompetencji cyfrowych, projektujac energooszczedne rozwiazania backendowe z
uwzglednieniem optymalizacji zasobow i minimalizacji sladu Srodowiskowego.

Stack technologiczny: Python, Django, DRF, PostgreSQL, Docker, AWS, Redis, RabbitMQ, Celery, PyTest,
Git, CI/CD, Kubernetes, FastAPI, React, TypeScript.

Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datq publikacji ustugi w BUR.
Informacje dodatkowe
Informacje o materialach dla uczestnikéw ushugi

Uczestnicy kursu otrzymuja dostep do kompletnego zestawu materialéw edukacyjnych, w tym autorskich
podrecznikéw, prezentacji, przyktadow kodu oraz nagran wszystkich zaje¢, co umozliwia nauke w
indywidualnym tempie i powrét do omawianych tresci w dowolnym momencie.



Dodatkowo kursanci korzystaja ze wskazowek przygotowanych przez Doradce Kariery, ktore obejmuja m.in.
tworzenie skutecznego CV oraz budowanie profesjonalnego profilu na LinkedIn — z uwzglednieniem
wymagan branzy IT i specyfiki rekrutacji na stanowisko Junior Python Developera.

Nasza ustuga zostata przygotowana w zgodzie z zalozeniami programu Zielone Kompetencje, co oznacza,
ze w trakcie kursu uczestnicy rozwijaja rowniez umiejetnosci wspierajace zrownowazony rozwoj, efektywne
wykorzystanie zasobow i technologii przyjaznych srodowisku — zgodnie z aktualnymi trendami i
oczekiwaniami rynku pracy.

Weryfikacja obecnosci i frekwencji

Obecnos¢ uczestnikow bedzie weryfikowana poprzez:

e system LMS, w ktérym generowane sg listy obecno$

Informacje dodatkowe

Zapewniamy:

praktyczng wiedze i umiejetnosci zgodne z wymaganiami rynku IT

wsparcie mentorow i trenerow z doswiadczeniem komercyjnym

doradztwo kariery — pomoc w stworzeniu profesjonalnego CV, profilu na LinkedIn i GitHub
zajecia na zywo online, prowadzone w matych grupach poprzez platforme Zoom.

Szkolenie prowadzone jest przez zespot ekspertéw — kazdy temat omawiany jest przez dedykowanego
trenera, co gwarantuje najwyzsza jako$¢ nauki.

Po ukonczeniu kursu uczestnik otrzymuje oficjalne zaswiadczenie potwierdzajace zdobyte kompetencje.
Kurs rowniez dedykowany jest dla 0os6b chcacych skorzystac z projektu “Matopolski pociag do kariery”
Kolejna edycja ustugi przewidziana jest w przeciagu najblizszych 1,5 — 2 miesiecy.

Ushluga zwolniona z podatku VAT na podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o
podatku od towarow i ushug (Dz.U. 2004 nr 54 poz. 535 z pozn. zm.), jesli jest finansowa

Warunki techniczne

Minimalne wymagania sprzetowe obejmuja komputer z systemem operacyjnym Windows 10, macOS lub
Linux.

Rekomendowana konfiguracja to procesor klasy i5 lub wyzszy, co najmniej 8 GB pamieci RAM oraz dysk
SSD dla ptynnej pracy.

Niezbedne jest rowniez posiadanie kamery internetowej, stuchawek oraz stabilnego acza internetowego o
predkosci min. 3 Mb/s (zaréwno dla pobierania, jak i wysytania danych).

Wszystkie zajecia — zarowno czeS¢ teoretyczna, jak i praktyczna (warsztaty i projekty) — realizowane sa w
formie zdalnej, na Zywo, za posrednictwem platformy Zoom.

Kontakt

Iryna Okolita



E-mail
info@learnit.com.pl
Telefon

(+48) 226 022 147



