Mozliwos$¢ dofinansowania

Revit Architecture - szkolenie podstawowe 1575,63 PLN brutto

Numer ustugi 2026/06/09/151179/3615527 1281,00 PLN netto

(I GRAITEC 98,48 PLN brutto/h
80,06 PLN netto/h

200,00 PLN cena rynkowa @

Graitec sp. z 0.0. & Ustuga szkoleniowa

Kok Kok Kk 46/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym
54 oceny 8 zajecia grupowe

®© 16:00h

£ 11.08.2026 do 12.08.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie

Szkolenie skierowane jest dla projektantéw branzy architektonicznej
Grupa docelowa ustugi chcacych rozpocza¢ prace w oprogramowaniu Autodesk Revit i pozna¢
podstawy modelowania w technologii BIM.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikéw 6

Data zakonczenia rekrutacji 03-08-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Revit Architecture - szkolenie podstawowe" przygotowuje do podstawowej obstugi programu Revit Architecture.
Uczestnik zostanie wprowadzony do metodyki BIM w projektowaniu architektonicznym i pozna narzedzia
parametrycznego modelowania oraz tworzenia dokumentacji w programie Revit.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Wskazuje korzy$ci modelowania BIM

Tworzy projekty architektoniczne w
programie Revit

Wykorzystuje podstawowe narzedzia
modelowania obiektu

Tworzy dokumentacje projektowg w
postaci rysunkow, detali i zestawien

Uzywa narzedzi koncepcyjnego
modelowania brytowego

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

- obstuguje interfejs programu oraz
rodziny systemowe

- ustala poziomy projektow

- tworzy siatki osi konstrukcyjnych oraz
$ciany i stropy

- modyfikuje $ciany, $ciany ztozone

- dodaje i modyfikuje okna, drzwi i
otwory

- tworzy klatki schodowe i edytuje
$ciany kurtynowe

- tworzy fundamenty

- zarzadza widokami, kontroluje
wyswietlania i widocznosci

- tworzy widoki 3D

- cieniuje i renderinguje

- analizuje nastonecznienie i zacienianie

- wymiaruje i tworzy pomieszczenia
- nadzoruje dokumentacje projektu
- tworzy arkusze i tabelki w programie

- parametryzuje bryty
- tworzy zestawienia parametrow bryty

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z

zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK



Program

Szkolenie Revit Architecture na poziomie podstawowym jest wprowadzeniem do modelowania architektonicznego w programie Revit.
Podczas kursu uczestnicy zapoznaja sie z interfejsem programu oraz tematami takimi jak rozpoczynanie projektu, modelowanie
poszczegdlnych czesci budynku, tworzenie widokdéw i zestawien, uszczegétowienie projektu, tworzenie detali, opisywanie rysunkow i
generowanie arkuszy. Oméwione zostang rowniez podstawy koncepcyjnego modelowania brytowego.

Szkolenie odbywa sie w jednej grupie. Kazdy uczestnik posiada samodzielne stanowisko komputerowe, ktére sktada sie z dwéch
monitoréw (jednego do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzacego szkolenie, drugiego do pracy wtasnej, urzadzenia powinny
by¢ wyposazone w kamerke), stuchawek z mikrofonem do kontaktu z prowadzgcym oraz myszy komputerowe;.

Ustuga jest prowadzona w trybie godzin zegarowych (1 godzina zegarowa to 60 min.) i trwa 16 godzin. Zajecia praktyczne trwajg 6 godzin
30 minut zegarowych, a teoretyczne 6 godzin zegarowych. Przerwy sg wliczane w czas trwania ustugi rozwojowej i trwajg 2 godziny 30
minut zegarowych.

Szkolenie koriczy sig walidacjg. Walidacja jest wliczana w czas trwania ustugi rozwojowej i trwa 1 godzine zegarowa. Proces walidacji
odbywa sie poprzez obserwacje wykonywania zadan praktycznych. Kazda osoba oceniana jest indywidualnie. Walidacja obejmuje
zarébwno ocene poprawnosci wykonania zadan, jak i podsumowanie.

AGENDA SZKOLENIA

DZIEN 1

Wprowadzenie do programu Autodesk Revit Architecture
+ Omowienie interfejsu programu

+ Omoéwienie rodzin systemowych

* Rozpoczynanie projektu

Modelowanie budynku

+ Ustalanie pozioméw projektu

« Tworzenie siatki osi konstrukcyjnych

* Tworzenie $cian

+ Tworzenie stropéw

+ Podtagczanie pliku programu AutoCAD

* Modyfikacja $cian, $ciany ztozone

+ Dodawanie i modyfikacja okien, drzwi i otworéw
« Tworzenie klatki schodowe;j

« Tworzenie i edycja $ciany kurtynowe;j

« Tworzenie fundamentéw

Tworzenie projektu na podstawie bryty koncepcyjnej
+ Parametryzowanie bryty

+ Tworzenie zestawienia parametréw bryty

DZIEN 2

Widoki i prezentacja modelu

+ Zarzadzanie widokami

+ Kontrola wyswietlania i widocznosci

* Przekroje i elewacje



* Tworzenie widokéw 3D

« Cieniowanie i rendering

+ Analiza nastonecznienia i zacieniania
Uszczegoétowienie projektu

* Wymiarowanie

+ Tworzenie pomieszczen

* Opisy

+ Tworzenie rysunku detalu
Dokumentacja projektu

« Zestawienia materiatéw i elementéw budynku
+ Zestawienia pomieszczen

* Legendy

Tworzenie rysunkow

+ Tworzenie arkusza

« Tworzenie tabelki

+ Dodawanie rysunkow do arkusza

Walidacja

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 14

Przedmiot / Typ

o Prowadzac
temat aktywnosci acy

Wprowadzeni
edo
programu
Autodesk
Revit
Architecture -
wspoétdzieleni
e ekranu

Bartosz

Zajecia Pawlus

- Przerwa -

Modelowanie
budynku -
wspotdzieleni
e ekranu

Bartosz

Zaieci
ajgcia Pawlus

- Przerwa -

Data realizaciji
zajeé

11-08-2026

11-08-2026

11-08-2026

11-08-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:30

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:30

13:15

Liczba godzin

01:30

00:15

01:45

00:45



Przedmiot /
temat

Tworzenie
projektu na
podstawie
bryty
koncepcyjnej
wspoétdzieleni
e ekranu,
éwiczenia

m-

Widoki i
prezentacja
modelu -
wspotdzieleni
e ekranu

Uszczegotowi
enie projektu -
wspoétdzieleni
e ekranu

-

Dokumentacj
a projektu -
wspotdzieleni
e ekranu

oD

Tworzenie
rysunkow -
wspotdzieleni
e ekranu

-

am-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Walidacja

Prowadzacy

Bartosz
Pawlus

Bartosz
Pawlus

Bartosz
Pawlus

Bartosz
Pawlus

Bartosz
Pawlus

Data realizacji
zajeé

11-08-2026

11-08-2026

11-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

Godzina
rozpoczecia

13:15

15:00

15:15

09:00

10:45

11:00

13:00

13:45

15:45

16:00

Godzina
zakonczenia

15:00

15:15

17:00

10:45

11:00

13:00

13:45

15:45

16:00

17:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:45

01:45

00:15

02:00

00:45

02:00

00:15

01:00

Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 16:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma godzin zaje¢ 12:30
w tym suma godzin walidaciji 01:00
w tym suma przerw 02:30
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 18:00

Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze srodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnief w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\,

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 575,63 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1281,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 98,48 PLN
Koszt osobogodziny netto 80,06 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1



O Bartosz Pawlus

Jestem absolwentem Wydziatu Inzynierii Ladowej Politechniki Krakowskiej, kierunek Budownictwo,

‘ . specjalnos¢ Konstrukcje Budowlane i Inzynierskie. Jestem odpowiedzialny za wsparcie techniczne
projektantéw pracujacych w srodowisku Autodesk Revit oraz Robot. Posiadam kilkuletnie
doswiadczenie pracy w biurze projektowym, gdzie zajmowatem sie gtéwnie projektowaniem
konstrukcji zelbetowych. Moje kompetencje techniczne i dydaktyczne byty rozwijane i stosowane w
praktyce w okresie nie wczesniejszym niz 5 lat przed terminem szkolenia.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg podrecznik szkoleniowy wraz z plikami wykorzystywanymi podczas szkolenia.

Informacje dodatkowe

Podstawa do zwolnienia od podatku VAT w przypadku dofinansowanie szkolenia:

Szkolenie majgce charakter ksztatcenia zawodowego/przekwalifikowania zawodowego jest finansowane ze srodkéw publicznych w co
najmniej 70% zgodnie z trescig § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od
podatku od towardw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz.U. z 2015 r. poz. 736).

Warunki techniczne

Uczestnik musi posiada¢ dostep do internetu. Kurs bedzie prowadzony w czasie "zdalnym w czasie rzeczywistym" poprzez dedykowana
platforme Microsoft Teams, do ktérej dostep zapewnia ustugodawca w czasie prowadzenia zaje¢.

Uczestnik powinien posiada¢ samodzielne stanowisko komputerowe zapewnione we wtasnym zakresie.
Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika:

e System operacyjny: Microsoft® Windows® 10 lub Windows 11 64-bit

¢ Procesor: Intel® i-Series, Xeon®, AMD® Ryzen, Ryzen Threadripper PRO. 2.5GHz lub wyzszy

e Pamieé: 16 GB RAM

e Rozdzielczo$¢ wyswietlania video: minimalna 1680 x 1050 true color

¢ Miejsce na dysku: 30 GB wolnego miejsca na dysku

 Karta graficzna: podstawowa karta graficzna z 24-bitowym kolorem / zaawansowana karta graficzna obstugujgca DirectX® 11
z Shader Model 5

Uczestnik zostanie poinformowany przed szkoleniem o wymaganym oprogramowaniu wykorzystywanym podczas szkolenia.

Stanowisko komputerowe wyposazone w dwa monitory (jeden do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzacego szkolenie, drugi
do pracy witasnej, urzadzenia powinny by¢ wyposazone w kamerke), stuchawki z mikrofonem do kontaktu z prowadzgcym oraz mysz
komputerowa, ktére zapewni mozliwos$é dwustronnej komunikacji oraz wtasciwy nadzér nad przebiegiem ustugi.

Parametry tagcza sieciowego: tgcze state minimum 100 Mb/s.

Zaproszenie na szkolenie zostanie wystane do uczestnika droga mailowa dzien przed jego rozpoczeciem.

Kontakt

AGATA PETRYCKA



o E-mail agata.petrycka@graitec.com

r ‘ Telefon (+48) 601 820 500



