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Eco Canva PRO - projektowanie materiatow
graficznych z uwzglednieniem zasad
zrownowazonego rozwoju. Kwalifikacje.
Szkolenie.

Numer ustugi 2026/06/08/163842/3611310

© Katowice

& Ustuga szkoleniowa

[ stacjonarna

& Zajecia grupowe

® 16:00h

5 05.09.2026 do 11.09.2026

Informacje podstawowe

6 081,12 PLN brutto
4944,00 PLN netto
380,07 PLN brutto/h
309,00 PLN netto/h
233,33 PLN cena rynkowa @

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Informatyka i telekomunikacja / Internet

Szkolenie skierowane jest do 0s6b, ktére planujg z wtasnej inicjatywy
podnies¢ swoje kwalifikacje cyfrowe w obszarze projektowania
materiatéw graficznych na potrzeby marketingu internetowego,
komunikacji wizualnej oraz mediéw spotecznosciowych.

Uczestnictwo w szkoleniu prowadzi do nabycia kwalifikacji
migdzynarodowej GCCS/ICVC Specjalista ds. Canva w mediach
spotecznosciowych (ICVC/CSM 20553.27), potwierdzajgcej praktyczne
przygotowanie do tworzenia nowoczesnych projektéw graficznych z
wykorzystaniem narzedzi cyfrowych oraz zasad zréwnowazonego
projektowania.

Ustuga dedykowana jest osobom chcacym rozwingé umiejetnosci w
zakresie tworzenia grafik w srodowisku Canva PRO - od podstaw
projektowania, przez budowanie spéjnej komunikacji wizualnej marki, az
po przygotowanie materiatéw do social media i druku z uwzglednieniem
ekologicznych standardéw pracy grafika komputerowego.

15

04-09-2026

stacjonarna

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego projektowania, edycji i optymalizacji materiatéw graficznych w Canva PRO na
potrzeby zrownowazonego marketingu i social media. Uczestnik rozwija umiejetnosci w obszarze technologii
informacyjno-komunikacyjnych (ICT): tworzy projekty cyfrowe, dobiera formaty i parametry eksportu, wykorzystuje Al
oraz przygotowuje materiaty do publikacji i druku zgodnie z zasadami eco designu i odpowiedzialnego zarzadzania
zasobami.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wyjasnia znaczenie kontrastu,
typografii, kolorystyki, kompozyciji i
hierarchii informacji w projekcie
graficznym.

Test teoretyczny

Wyjasnia zasady eco designu oraz
wskazuje decyzje projektowe
wptywajace na wykorzystanie zasob6éw

Charakteryzuje zasady cyfrowych i materiatowych.
zréwnowazonego projektowania

graficznego i role grafika w

Test teoretyczny

ograniczaniu wptywu srodowiskowego Opisuje zastosowanie zasad gospodarki

komunikacji wizualnej. o obiegu zamknigtym w tworzeniu,
modyfikowaniu i ponownym Test teoretyczny
wykorzystywaniu projektow
graficznych.

Wyjasnia role grafika w ograniczaniu
nadprodukcji materiatéw wizualnych
oraz promowaniu odpowiedzialnych
praktyk projektowych.

Test teoretyczny

Charakteryzuje formaty JPG, PNG, PDF i
Test teoretyczny
SVG.

Rozréznia formaty plikéw graficznych

pod wzgledem ich zastosowania,

wydajnosci cyfrowej, zuzycia energii i

mozliwo$ci ponownego wykorzystania

zasoboéw.

Dobiera format pliku do publikacji w
mediach spotecznosciowych, internecie Test teoretyczny
lub materiatach drukowanych.

Wyjasnia wptyw wielkosci i kompresiji
pliku na jako$¢ projektu, transfer Test teoretyczny
danych i zuzycie zasobéw cyfrowych.



Efekty uczenia sie

Wyjasnia zasady zréwnowazonego
projektowania i gospodarki o obiegu
zamknietym w pracy grafika.

Charakteryzuje zasady ekologicznego
projektowania materiatéw
marketingowych do mediéw
spotecznosciowych.

Wyjas$nia mozliwosci i ograniczenia
wykorzystania sztucznej inteligencji w
projektowaniu graficznym.

Charakteryzuje zasady ekologicznego
przygotowania materiatow
drukowanych.

Kryteria weryfikacji

Opisuje zasady eco designu,
ponownego wykorzystania projektow
oraz ograniczania nadprodukgciji tresci
graficznych.

Wyjasnia znaczenie archiwizacji,
edytowalnych szablondw i
wielokrotnego wykorzystania zasobow.

Charakteryzuje wptyw duzych plikéw,
animacji i nadmiarowych elementéw na
wydajnos$¢ urzadzen i Srodowisko
cyfrowe.

Rozréznia formaty stosowane w
mediach spotecznosciowych, w tym
posty, stories, relacje i miniatury.

Wyjasnia zastosowanie wizualnego
hooka, modelu AIDA i komunikatéw CTA
w projektach sprzedazowych.

Wyjasnia znaczenie projektowania
mobile-first dla efektywnosci publikacji
cyfrowej.

Wskazuje funkcje Al wspierajace
generowanie uktadéw, tresci i
elementéw wizualnych.

Opisuje koniecznos¢ weryfikacji jakosci
i poprawnosci materiatéw
generowanych przez Al.

Wyjasnia znaczenie precyzyjnych
polecen i ograniczania liczby zbednych
generacji w odpowiedzialnym
korzystaniu z Al.

Wyjasnia wptyw uktadu projektu na
zuzycie papieru.

Rozréznia papier z recyklingu i papier
posiadajacy certyfikat FSC.

Wskazuje przypadki, w ktérych materiat
cyfrowy moze zastgpi¢ materiat
drukowany.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Organizuje projekty graficzne w sposéb
umozliwiajacy ich dalsza edycje i
ponowne wykorzystanie.

Konstruuje i optymalizuje tresci
wizualne oraz tekstowe z
wykorzystaniem narzedzi sztucznej
inteligencji (Al), z uwzglednieniem
zasad zréwnowazonego projektowania i
odpowiedzialnego korzystania z
zasoboéw cyfrowych.

Tworzy materiat graficzny w srodowisku
Canva PRO zgodnie z zasadami eco
designu.

Przygotowuje materiat drukowany
zgodnie z zasadami zréwnowazonego
projektowania.

Wyjasnia odpowiedzialnos$¢ grafika za
wptyw srodowiskowy podejmowanych
decyzji projektowych.

Kryteria weryfikacji

Tworzy uporzadkowana strukture
folderdw, plikdw i wersji projektu.

Przygotowuje edytowalny szablon lub
zestaw elementéw mozliwych do
wykorzystania w kolejnych projektach.

Konstruuje prompty i polecenia dla
narzedzi Al (np. Chat GPT, Gemini) w
celu uzyskania tresci dopasowanych do
celu komunikacyjnego i grupy
docelowe;j.

Optymalizuje wygenerowane tresci
wizualne i/lub tekstowe pod katem
minimalizmu i mozliwos$ci ponownego
wykorzystania (recykling tresci).

Stosuje zasady kompozycji wizualnej w
przygotowanym projekcie.

Ogranicza liczbe zbednych elementéw
graficznych w projekcie.

Przygotowuje projekt w formie
umozliwiajacej jego dalsza edycje.

Optymalizuje uktad projektu w celu
ograniczenia zuzycia papieru.

Dobiera materiat drukarski z
uwzglednieniem certyfikacji
Srodowiskowe;j.

Przygotowuje plik do druku w
odpowiednim formacie.

Wskazuje wptyw wyboru zasobéw
graficznych na srodowisko cyfrowe.

Opisuje dziatania ograniczajace
marnowanie materiatéw projektowych.

Wyjasnia znaczenie uwzgledniania
zasad zréwnowazonego rozwoju w
pracy grafika.

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wskazuje sposdb uzasadniania wyboru

rozwigzania ograniczajgcego zuzycie Test teoretyczny
Charakteryzuje zasady komunikowania zasobow.
klientowi sSrodowiskowych aspektow
projektu graficznego. Opisuje sposéb rekomendowania

klientowi cyfrowej alternatywy dla Test teoretyczny

materiatu drukowanego.

Wskazuje znaczenie jasnego
komunikowania zatozen Test teoretyczny
$srodowiskowych projektu.

Charakteryzuje zasady odpowiedzialnej

wspotpracy przy realizacji Opisuje role konstruktywnej informacji

, i o . X K Test teoretyczny
zréwnowazonych projektéw zwrotnej w doskonaleniu projektu.
graficznych.

Wyjasnia znaczenie uzgadniania
rozwigzan uwzgledniajacych cele Test teoretyczny
projektu i jego wptyw srodowiskowy.

Kwalifikacje

Kwalifikacje niewlaczone do ZSK

Uznane kwalifikacje
Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujacej: https://standardgccs.com

Strona internetowa Instytucji Walidujacej: https://icvc.eu

Informacje
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje ICVC CERTYFIKACJA SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA
Nazwa Podmiotu certyfikujacego TALENT ODYSSEY LTD.

Program

Ustuga prowadzi do zdobycia kwalifikacji miedzynarodowej GCCS/ICVC Specjalista ds. Canva w mediach spotecznosciowych (ICVC/CSM
20553.27).

Szkolenie stanowi odpowiedz na cele i kierunki rozwoju wskazane w Regionalnej Strategii Innowacji Wojewédztwa Slaskiego 2030 (RIS WSL

2030), w szczegolnosci w obszarach inteligentnych specjalizaciji:

* OBSZAR TECHNOLOGICZNY - TECHNOLOGIE INFORMACYJNE | TELEKOMUNIKACYJNE: 4.2. Technologie informacyjne



Zakres szkolenia wpisuje sie w Priorytetowe Technologie Rozwojowe (PRT) wskazane w Regionalnej Strategii Innowacji Wojew6dztwa
Slaskiego 2030 oraz Programie Rozwoju Technologii Wojewédztwa Slaskiego 2019-2030, w szczegdblnosci w obszary:

1. Technologie informacyjne i telekomunikacyjne (ICT) - obejmuje wykorzystanie narzedzi cyfrowych do tworzenia i przetwarzania tresci
wizualnych, w tym projektowanie grafik w srodowisku Canva PRO, komunikacje cyfrowa oraz prace w systemach online.

2. Modelowanie i przetwarzanie tresci cyfrowych (media i grafika cyfrowa).

3. Technologie wspierajace efektywnos¢ energetyczng ICT

4. Technologie dla ochrony srodowiska (aspekt cyfrowy - zielone ICT).

5. Gospodarka o obiegu zamknietym w projektowaniu cyfrowym.

6. Wykorzystanie sztucznej inteligencji (Al).

Przyktadowe perspektywy zawodowe:

¢ Specjalista ds. content marketingu realizujacy strategie komunikacji zgodne z zasadami zréwnowazonego rozwoju,
¢ Tworca materiatow graficznych w sektorze zielonej gospodarki, OZE, ESG i innowacji srodowiskowych,

¢ Specjalista ds. komunikacji w SM w organizacjach i firmach wdrazajgcych strategie ESG,

¢ Koordynator kampanii spotecznych i edukacyjnych,

¢ Asystent lub mtodszy specjalista ds. zielonej transformacji cyfrowej w obszarze marketingu i mediow.

Szkolenie bedzie miato forme gtéwnie warsztatowa. Kazdy uczestnik bedzie pracowat przy swoim komputerze. Forma warsztatowa
zapewni realizacje celu edukacyjnego ustugi.

11l WAZNE: Szkolenie realizowane jest w terminie 05-06.09.2026 r. Po zakoriczeniu szkolenia uczestnicy przystepuja do egzaminu
certyfikujgcego, ktéry jest organizowany i oceniany przez miedzynarodowy podmiot zewnetrzny. Czas oczekiwania na wynik walidacji wynosi
$rednio ok. 5 dni roboczych od dnia przeprowadzenia egzaminu. W zwigzku z tym - wedtug Zat. 2 (2.4) do Regulaminu BUR termin realizacji
ustugi zostat okreslony w karcie na 05-11.09.2026, poniewaz obejmuje:

¢ okres prowadzenia szkolenia (5-6 wrzesnia)
¢ oraz okres oczekiwania na wynik walidacji (do 11 wrzesnia).

PROGRAM:

I DZIEN SZKOLENIA [teoria: 1Th15m, praktyka: 5,5h, przerwa: 60 min, kwestie organizacyjne: 15 min] - 05.09.2026:
08:00 - 08:15 Przywitanie uczestnikow, omowienie szkolenia, przeprowadzenie pre-testow.

08:15 - 09:30 MODUL 1: Wprowadzenie do pracy grafika komputerowego i Srodowiska Canva.

1. Omowienie zastosowan Canvy w projektowaniu graficznym.

2. Zaktadanie konta, interfejs uzytkownika. Roznice pomiedzy wersjg darmowa a ptatng (Canva PRO).

3. Rola grafika komputerowego w srodowisku cyfrowym - odpowiedzialno$¢ za jakos¢ komunikacji wizualnej.

4. Wprowadzenie do zasad zréwnowazonego projektowania (eco design) - minimalizacja zuzycia zasobdéw cyfrowych i Swiadome
zarzgdzanie projektami.

Rozwijane zielone kompetencje:

¢ planowanie pracy ograniczajgce nadprodukcje materiatow;
e organizowanie projektow zgodnie z zasadg ponownego wykorzystania;
¢ odpowiedzialne zarzadzanie zasobami cyfrowymi.

09:30 - 10:45 MODUL 2: Podstawy projektowania graficznego i ich wptyw na efektywnos§¢é komunikacji.

1. Zasada kontrastu jako kluczowy element czytelnosci i dostepnosci tresci wizualnych.

2. Typografia, kolorystyka, kompozycja i uktad.

3. Minimalizm w projektowaniu jako narzedzie zwiekszania skutecznosci przekazu.

4. Wptyw nadmiaru elementéw graficznych na odbiér komunikatu oraz efektywno$¢ przetwarzania danych.

Rozwijane zielone kompetencje:

e projektowanie materiatéw przy ograniczonej liczbie zasobdw;
e $wiadomy dobdr elementéw wizualnych;
¢ stosowanie minimalizmu, dostepnosci i odpowiedzialnej komunikaciji.

10:45 - 12:30 MODUL 3: Formaty plikow graficznych i optymalizacja zasobéw cyfrowych.

1. Charakterystyka podstawowych formatéw plikéw graficznych.
2. Réznice pomiedzy grafikg rastrowg a wektorowa.



3. Dobér odpowiedniego formatu pliku do celu projektu (internet, social media, druk).

4. Wptyw rozmiaru pliku na zuzycie energii i transfer danych.

5. Zasady kompresji plikéw graficznych i optymalizacji jakosci.

6. Znaczenie formatéw otwartych w kontekscie dtugoterminowego przechowywania i ponownego wykorzystania projektéw.
7. Organizacja projektéw i archiwizacja zgodna z zasadami GOZ.

Rozwijane zielone kompetencje:

e ograniczanie transferu danych przez kompresije;
e dobor formatéw wspierajacych efektywnosc¢ energetyczng;
e zarzadzanie cyklem zycia i ponowne wykorzystanie plikéw.

12:30 - 13:30 Przerwa.
13:30 - 14:30 MODUL 4: Narzedzia i funkcje Canvy PRO w praktyce projektowej.

1. Praca na szablonach - kiedy i jak z nich korzystac.

2. Tworzenie projektéw od podstaw - tatwych do modyfikacji i ponownego wykorzystania.

3. Wykorzystanie elementéw graficznych.

4. Style i zestawy graficzne jako narzedzie budowania spdjnosci wizualnej.

5. Wykorzystanie aplikacji i rozszerzen dostepnych w Canvie PRO - w tym funkcji Al w celu optymalizaciji pracy.

Rozwijane zielone kompetencje:

e ponowne wykorzystanie szablonow i elementdw;
e ograniczanie zbednych wers;ji projektéw;

e celowe i odpowiedzialne uzywanie Al,

o efektywne wykorzystywanie zasobéw cyfrowych.

14:30 - 16:00 MODUL 5: Projektowanie ekologicznych grafik marketingowych do mediéw spotecznosciowych.

1. Wprowadzenie do zasad projektowania grafik do social media. Charakterystyka formatéw (post, stories, relacje, miniatury).
2. Tworzenie spojnych serii postow z wykorzystaniem powtarzalnych elementéw wizualnych.

3. Dopasowanie tresci graficznych do grupy docelowe;.

4. Wptyw animaciji i rozbudowanych elementéw na wydajnos¢ i zuzycie zasobdw.

Rozwijane zielone kompetencje:

¢ planowanie komunikacji ograniczajacej nadprodukcje;
e tworzenie lekkich materiatéw mobilnych;

¢ racjonalne uzywanie animacji i multimediow;

e wielokrotne wykorzystywanie elementéw graficznych.

Il DZIEN SZKOLENIA [teoria: 45m, praktyka: 5h, przerwa: 60 min, kwestie organizacyjne: 30 min, walidacja i egzamin: 45 min] -
06.09.2026:

08:00 - 08:15 Przywitanie uczestnikow, krétkie przypomnienie materiatu z poprzedniego dnia, sprawdzenie i rozwigzanie ewentualnych
trudnosci na aktualnym etapie szkolenia.

08:15 - 10:15 MODUL 6: Projektowanie viralowych i sprzedazowych grafik marketingowych.

1. Wptyw prostoty projektu na odbiér i wydajnosé.

2. Znaczenie kolorystyki (jasne i ciemne motywy) oraz liczby elementéw graficznych w kontekscie zuzycia energii i dziatania urzadzen
uzytkownikéw.

3. Projektowanie materiatéw przyciggajacych uwage odbiorcéw.

4. Wykorzystanie Al do generowania pomystéw na hooki wizualne, nagtéwki oraz komunikaty CTA zwigkszajgce zaangazowanie
odbiorcéw.

Rozwijane zielone kompetencje:

¢ osigganie celéw marketingowych bez nadmiernej liczby publikacji;

¢ projektowanie skutecznych materiatéw przy ograniczonej liczbie elementéw;
e odpowiedzialne stosowanie Al;

e ograniczanie wielkosci i liczby plikéw.

10:15 - 11:15 MODUL 7: Projekty do druku i odpowiedzialny dobor materiatow.



1. Przygotowanie projektu do druku (ulotki, plakaty etc.).

2. Optymalizacja uktadu graficznego w celu ograniczenia ilosci zuzywanego papieru. Wprowadzenie do certyfikatow ekologicznych (np.
FSC) oraz znaczenia wyboru odpowiednich materiatéw i drukarni.

Rozwijane zielone kompetencje:

e ograniczanie zuzycia papieru i odpadéw;

e dobor certyfikowanych surowcéw i dostawcédw;
¢ rekomendowanie alternatyw cyfrowych;

¢ uwzglednianie catego cyklu zycia materiatu.

11:15 - 12:30 MODUL 8: Zrownowazone zarzadzanie projektami i odpowiedzialna komunikacja z klientem.

1. Organizacja projektéw w Canvie PRO umozliwiajgcych tatwe modyfikacje i ponowne wykorzystanie.
2. Zasady komunikacji z klientem.

3. Uwzglednienie aspektéw technicznych i srodowiskowych w decyzjach projektowych.
Rozwijane zielone kompetencje:

¢ odpowiedzialne wersjonowanie i archiwizowanie projektow;

e komunikowanie wptywu decyzji projektowych na srodowisko;

¢ rekomendowanie rozwigzan wspierajacych GOZ;

¢ edukowanie klienta w zakresie zrbwnowazonego projektowania.

12:30 - 13:30 Przerwa.
13:30 - 15:00 MODUL 9: Warsztat koricowy - eco design w praktyce projektowe;j.

1. Opracowanie spdjnego projektu graficznego. Wykorzystanie Al do generowania koncepciji graficznych.

2. Wykorzystanie schematu AIDA oraz elementéw CTA w projektach wspierajgcych dziatania sprzedazowe, edukacyjne i wizerunkowe.
3. Optymalizacja projektu pod katem publikacji cyfrowej lub druku.

4. Analiza wykonanych projektéw pod katem jakosci, czytelnosci oraz zastosowanych rozwigzan projektowych.

15:00 - 15:15 Podsumowanie szkolenia, sesja pytan, post-test.
15:15 - 16:00 Walidacja (analiza dowodow i deklaracji) i egzamin - test teoretyczny online.
*UWAGI DOTYCZACE WALIDACJI:

Walidacja przeprowadzana jest w formie ZDALNEJ [forma zdalna dotyczy tylko instytucji walidujgcej i certyfikujgcej - uczestnicy wypetniajg test i
realizujg ¢wiczenia, bedac na sali szkoleniowej] - i podzielona jest na 2 etapy:

¢ walidacje czesci praktycznej: uczestnicy podczas szkolenia wykonujag ¢wiczenia, gromadzac tym samym dowody pracy wtasnej i nabycia
efektéw uczenia sie prowadzacych do zdobycia umiejetnosci, pod koniec szkolenia zostajg one przestane do weryfikacji przez instytucje
zewnetrzna (analiza dowodow i deklaracji).

* walidacje czesci teoretycznej: uczestnicy pod koniec szkolenia wypetniajg elektroniczny test teoretyczny, ktéry zostaje przygotowany i
przestany przez instytucje zewnetrzng, na podstawie efektow uczenia sie okreslonych w karcie ustugi (test teoretyczny online).

Z uwagi na ograniczenia techniczne systemu BUR harmonogram pozwala oznaczy¢ pozycje jako ,walidacja", bez mozliwosci opisania
nazw metod walidacji. Dlatego metody walidacji wskazano w Ramowym programie ustugi oraz w tabeli ,Efekty uczenia sie, kryteria
weryfikacji i metody walidaciji".

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 15



Przedmiot /
temat

Przywitanie
uczestnikéw,
omowienie
szkolenia,
przeprowadze
nie pre-
testow.

MODUL
1:

Wprowadzeni
e do pracy
grafika
komputerowe
goi
Srodowiska
Canva.

MODUL

2: Podstawy
projektowania
graficznego i
ich wplyw na
efektywnosé
komunikac;ji.

MODUL

3: Formaty
plikéw
graficznych i
optymalizacja
zasobow
cyfrowych.

@B

MODUL

4: Narzedzia i
funkcje Canvy
PROw
praktyce
projektowe;j.

MODUL
5:

Projektowanie
ekologicznych
grafik
marketingowy
ch do mediéw
spotecznosci
owych.

T
yp L. Prowadzacy
aktywnosci
L Dominika
Zajecia
Karp
L Dominika
Zajecia
Karp
. Dominika
Zajecia
Karp
L Dominika
Zajecia
Karp
Przerwa -
. Dominika
Zajecia
Karp
Zaiecia Dominika
Jecl Karp

Data realizacji
zajeé

05-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

08:15

09:30

10:45

12:30

13:30

14:30

Godzina
zakonczenia

08:15

09:30

10:45

12:30

13:30

14:30

16:00

Liczba godzin

00:15

01:15

01:15

01:45

01:00

01:00

01:30



Przedmiot /
temat

Przywitanie
uczestnikéw,
krotkie
przypomnieni
e materiatu z
poprzedniego
dnia,
sprawdzenie i
rozwigzanie
ewentualnych
trudnosci na
aktualnym
etapie
szkolenia.

MODUL
6:

Projektowanie
viralowych i
sprzedazowyc
h grafik
marketingowy
ch.

MODUL 7:
Projekty do
druku i
odpowiedzial
ny dobér
materiatéw.

MODUL 8:
Zréwnowazon
e zarzadzanie
projektami i
odpowiedzial
na
komunikacja
z klientem.

@D

MODUL 9:
Warsztat
koncowy - eco
design w
praktyce
projektowe;j.

T
yp L. Prowadzacy
aktywnosci
. Dominika
Zajecia
Karp
L. Dominika
Zajecia
Karp
L Dominika
Zajecia
Karp
L Dominika
Zajecia
Karp
Przerwa -
Zaieci Dominika
ajecia Karp

Data realizacji
zajeé

06-09-2026

06-09-2026

06-09-2026

06-09-2026

06-09-2026

06-09-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

08:15

10:15

11:15

12:30

13:30

Godzina
zakonczenia

08:15

10:15

11:15

12:30

13:30

15:00

Liczba godzin

00:15

02:00

01:00

01:15

01:00

01:30



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina

L. Prowadzacy . X , i Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakorczenia
Podsumowani .

X L Dominika
e szkolenia, Zajecia Kar 06-09-2026 15:00 15:15 00:15
sesja pytan, P
post-test.
15215 |d Walidacja - 06-09-2026 15:15 16:00 00:45
Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 16:00
w tym suma godzin zajeé 13:15
w tym suma godzin walidaciji 00:45
w tym suma przerw 02:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 18:30

Cennik

r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towaréw scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢ skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnie w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 081,12 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 944,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 380,07 PLN

Koszt osobogodziny netto 309,00 PLN




W tym koszt walidacji brutto 100,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 81,30 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 150,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 121,95 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
M

1z1

Dominika Karp

Ekspertka Social Media, zatozycielka agencji ,Z DOMI NA TY". Praktyk marketingu, ktéra na co dzien
odpowiada za wizerunek w sieci takich marek jak: Odra Wodzistaw, Silesia Fight Club czy Centrum
Egida. Certyfikowany Menadzer e-marketingu, Specjalista ds. PR oraz dyplomowany Grafik
Komputerowy. Jest ekspertkg od dynamicznego montazu wideo, ekologicznego content marketingu
oraz narzedzi takich jak: Canva czy CapCut.

Doswiadczenie zawodowe lub kwalifikacje nabyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg wprowadzenia
oferowanej ustugi: m.in. 8 btedéw w tworzeniu tresci, ktére zabijajg Twoje zasiegi (2025), Kurs
grafika komputerowego (2025), ECO Video PRO: Tworzenie ekologiczne video content marketingu
na YouTube jako narzedzie budowania wizerunku w Public Relations (2025), Video telefonem -
podstawy nagrywania i montazu (2025), Canva - techniki tworzenia materiatéw marketingowych
(2025), Podstawy reklam w Meta Ads (2025), Specjalista ds. social media (2025), Ukryte perefki
Canvy - aplikacje, ktére zmieniajg wszystko (2025), Specjalista ds. PR, reklamy, marketingu i
sprzedazy (2025), Menadzer e-marketingu (2026), Slad weglowy organizaciji (2026), Komunikacja
ESG bez greenwashingu (2026).

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy Uczestnik otrzyma konspekt z materiatami w wersji drukowanej, ktory zdecydowanie utatwia prace podczas szkolenia, a takze
postuzy utrwaleniu wiadomosci po odbytym szkoleniu. Zapewniamy takze notesy i dtugopisy. Dla chetnych udostepniamy réwniez
konspekt w wers;ji cyfrowej.



Warunki uczestnictwa

Warunki organizacyjne dla przeprowadzenia ustugi: szkolenie bedzie realizowane w formie warsztatowej, z wykorzystaniem indywidualnych

stanowisk komputerowych. Kazdy uczestnik bedzie pracowat samodzielnie przy komputerze, tworzac wtasne projekty graficzne. Na potrzeby
realizacji éwiczen uczestnicy otrzymaja dostep do niezbednych narzedzi, tj. Canvy w wersji PRO. Forma warsztatowa zapewni realizacje celu
edukacyjnego ustugi.

Kazdy uczestnik wykonuje ¢wiczenia praktyczne indywidualnie, przy biezagcym wsparciu trenera. Sala szkoleniowa bedzie wyposazona w dostep
do Internetu/Wi-Fi oraz zasilania umozliwiajgcego prace na komputerach przez caty czas trwania zajeé.

Wszystkie narzedzia wykorzystywane podczas szkolenia dziatajg w przegladarce internetowej (rekomendowana jest Google Chrome). Nie jest
wymagana instalacja dodatkowego oprogramowania. Minimalna specyfikacja sprzetowa: laptop z minimum 4 GB RAM, procesorem klasy Intel
Core i3 lub rownowaznym oraz sprawng kartg Wi-Fi.

Informacje dodatkowe

Kontakt do osoby prowadzacej ustuge: dominika.karp@simply.edu.pl

Uprzejmie prosimy uczestnikéw o zabranie ze soba laptopa.W przypadku braku dostepu do wymienionego sprzetu, prosimy o wczesniejsze
poinformowanie Dostawcy Ustugi - zapewnimy sprzet. Dostawca ma mozliwos¢ zapewnienia sprzetudla kazdego uczestnika (15 osdb).

Specyfikacja sprzetowa: wszystkie narzedzia uzywane podczas szkolenia dziatajg w przegladarce (np. Google Chrome) - nie jest wymagana
instalacja dodatkowego oprogramowania; laptop z minimum 4 GB RAM, procesorem klasy np. Intel Core i3 oraz sprawng kartg Wi-Fi.

Mozliwos$¢ zwolnienia z VAT na podstawie: Dz.U. 2013 poz. 1722 (Rozporzadzenie Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie
zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnier od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania
tych zwolnien), §3, ust. 1, pkt 14.

Adres

ul. Henryka Jordana 18
40-043 Katowice

woj. Slaskie

Centrum Konferencyjne "Jordana18", budynek Instytutu/Wydziatu Nauk Teologicznych Uniwersytetu Slgskiego.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi

Kontakt

o Maria Szymak
h E-mail maria.szymak@simply.edu.pl

Telefon (+48) 721 324 130



