Mozliwos$¢ dofinansowania

Sztuczna inteligencja (Al) w pisaniu 1 476,00 PLN brutto
wnioskow i pozyskiwaniu sSrodkéw dla 1200,00 PLN netto
NGO's 227,08 PLN  brutto/h

184,62 PLN netto/h
183,33 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/05/28/171354/3594473

LUBELSKI KLUB

& Ustuga szkoleniowa

BIZNESU 7 sdal . )
STOWARZYSZENIE zdalna w czasie rzeczywistym
ok Kk 48 {2 Zajecia grupowe
48/5
®© 06:30h
37 ocen

£ 06.07.2026 do 06.07.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Szkolenie skierowane jest do:

¢ 0s0b pracujgcych w organizacjach pozarzadowych (NGO's),

e fundacji i stowarzyszen,

e 0s6b przygotowujgcych projekty finansowane ze $rodkéw unijnych i
Grupa docelowa ustugi krajowych,

e koordynatoréw projektow,

¢ freelanceréw i konsultantéw przygotowujgcych wnioski,

e 0s6b odpowiedzialnych za fundraising i rozwéj organizaciji,

¢ przedstawicieli instytucji realizujgcych projekty spoteczne i

edukacyjne.
Minimalna liczba uczestnikow 8
Maksymalna liczba uczestnikéw 30
Data zakonczenia rekrutacji 02-07-2026
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
wauzy bl 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Celem szkolenia jest rozwdj praktycznych kompetencji uczestnikow w zakresie wykorzystania narzedzi sztucznej
inteligenciji (Al) do przygotowywania projektéw, pisania wnioskow o dofinansowanie oraz pozyskiwania srodkéw
finansowych dla organizacji pozarzagdowych i podmiotéw realizujgcych projekty spoteczne, edukacyjne oraz rozwojowe.

Uczestnik po zakonczeniu szkolenia potrafi:

analizowa¢ dokumentacje konkursowa z wykorzystaniem Al,

identyfikowac kryteria oceny projektéw,

budowac¢ logiczne i spdjne

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza

Uczestnik:

rozpoznaje mozliwosci i ograniczenia
narzedzi Al,

identyfikuje zasady bezpieczernstwa
danych podczas pracy z Al,

rozumie logike tworzenia projektéw i
konstrukcji wnioskéw projektowych,

zna metody ograniczania ryzyka btedow

i halucynacji modeli Al.
Umiejetnosci

Uczestnik:

analizuje dokumentacje konkursowa
przy wykorzystaniu Al,

identyfikuje kryteria oceny projektow,
tworzy tresci do kluczowych czesci
whniosku,

opracowuje podstawowy harmonogram
i budzet projektu,

wykorzystuje Al do weryfikacji jakosci i
spojnosci dokumentoéw,

dobiera odpowiednie narzedzia Al do
konkretnych etap6w pracy projektowej.
Kompetencje spoteczne

Uczestnik:
$wiadomie korzysta z narzedzi Al,

krytycznie ocenia tresci generowane
przez modele Al,

rozwija samodzielno$¢ w wykorzystaniu

technologii Al w pracy projektowe;j.

Kwalifikacje

Kompetencje

Kryteria weryfikacji

Uczestnik:

poprawnie analizuje dokumentacje
konkursowa,

identyfikuje kryteria oceny projektow,
tworzy logiczny schemat projektu,
przygotowuje fragmenty wniosku
zgodne z wymaganiami konkursowymi,
wykonuje podstawowy harmonogram i
budzet projektu,

przeprowadza weryfikacje
wygenerowanych tresci przy uzyciu Al,
stosuje zasady bezpieczeristwa danych
podczas pracy z Al.

Metoda walidaciji

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szczegbtowy program ramowy ustugi

Nazwa ustugi

Sztuczna inteligencja (Al) w pisaniu wnioskéw i pozyskiwaniu srodkéw dla NGO's

Informacje organizacyjne

Ustuga realizowana jest w formule zdalnej w czasie rzeczywistym w dniu 06.07.2026 r. Szkolenie trwa 1 dzien i obejmuje tacznie:

¢ 8 godzin dydaktycznych,
¢ 6 godzin i 30 minut zegarowych.

Do czasu trwania oraz ceny ustugi wliczone sa:

e czes$¢ szkoleniowa,
° przerwy,
¢ walidacja efektéw uczenia sie.

Przerwy
W ramach ustugi zaplanowano 3 przerwy:

e przerwa kawowa: 11:15-11:30,
e przerwa obiadowa: 13:15-13:45,
e przerwa kawowa: 15:30-15:45.

taczny czas przerw wynosi 60 minut.

Przerwy sag wliczone w czas oraz cene ustugi.

Walidacja efektéw uczenia sie

Walidacja realizowana jest na zakonczenie ustugi w godzinach 16:20-16:30 i obejmuje:
¢ analize wykonanych éwiczen praktycznych.

taczny czas walidacji wynosi 10 minut.

Walidacja jest wliczona w czas oraz cene ustugi.

Tabela programu ramowego



God

Modut Zakres tematyczny i opis realizacji
10:0 Uczestnicy poznajg praktyczne mozliwosci wykorzystania narzedzi Al w analizie dokumentacji konkursowej,
0- Dekodowanie regulaminéw, wytycznych i kryteriéw oceny projektéw. Modut pokazuije, jak przy uzyciu Al szybko wyodrebniaé
10:4 biurokracji najwazniejsze informacje z obszernych dokumentéw, porzagdkowa¢ wymagania konkursowe oraz przygotowywaé
5 syntetyczne zestawienia przydatne przy pisaniu wnioskow.
10:4 Modut poswiecony jest zasadom bezpiecznego korzystania z narzedzi Al, w szczegdlnosci podczas pracy z

5- Bezpieczenstwoi dokumentami projektowymi, danymi organizacji i informacjami wrazliwymi. Uczestnicy poznajg zasady anonimizacji
11:1 etyka danych w Al  danych, ograniczania ryzyka ujawnienia informacji oraz sposoby weryfikowania tresci generowanych przez Al.

5 Omowione zostang takze ryzyka zwigzane z tzw. halucynacjami modeli jezykowych.
111

5- o . . .

113 Przerwa kawowa  Przerwa organizacyjna wliczona w czas i ceng ustugi.

0

11:3

. . Uczestnicy ucza sie budowania spdjnej logiki projektu: od diagnozy problemu, przez okreslenie celu, zaplanowanie
0- Mapowanie logiki

12:3 projektu
0

dziatan, rezultatéw i wskaznikéw, az po powigzanie ich z budzetem. Modut ma charakter praktyczny i opiera sie na
pracy z Al przy tworzeniu logicznego schematu projektu.

12:3

. . . Uczestnicy ¢wicza tworzenie tresci do kluczowych sekcji wniosku projektowego z wykorzystaniem Al. Modut obejmuje
0- Generowanie tresci

formutowanie skutecznych polecen, dopasowywanie tresci do kryteriéw konkursowych, skracanie i redagowanie

13:1 bez halucynaciji . = . -
opiséw oraz kontrole poprawnosci merytorycznej wygenerowanych tresci.

5

13:1
13:4
5

Przerwa obiadowa Przerwa organizacyjna wliczona w czas i cene ustugi.

13:4 Budzetowanie, . . . . o . .
Uczestnicy poznajg sposoby wykorzystania Al do przygotowywania harmonogramu dziatan, budzetu projektu oraz
5- harmonogramowan o, i T L, i ] o B .
L. o uzasadnien kosztéw. Modut pokazuje, jak sprawdzaé spéjnosc kosztéw z dziataniami, rezultatami i zatozeniami
14:3 ie i uzasadnienie okt ok . 3 Ko ni L i f Cwhiosk
. rojektu oraz jak ograniczac¢ ryzyko niespéjnosci w czesci finansowej wniosku.
0  kosztéw z Al prol J g e pol ¢ )

14:3

B Uczestnicy tworzg wtasny model weryfikacji wniosku, ktéry pomaga sprawdzi¢ zgodnos¢ tresci z kryteriami oceny,
15:3 Al Weryfikator kompletnos¢ informaciji, spéjnos$¢ logiczng oraz jako$é argumentacji. Modut obejmuje przygotowanie zestawu pytan
0 ’ kontrolnych i promptéw do audytu wniosku projektowego.
15:3

154 Przerwa kawowa Przerwa organizacyjna wliczona w czas i cene ustugi.

5



God

Modut Zakres tematyczny i opis realizacji
15:4 . . . I . :
Sesja Modut konsultacyjny, podczas ktérego trener wraz z uczestnikami omawia konkretne blokady projektowe, problemy z
162 diagnostyczna pisaniem wnioskéw oraz praktyczne zastosowania Al w pracy nad projektami. Uczestnicy moga analizowaé wtasne
0 7 Q&A przyktady i uzyska¢ wskazéwki dotyczace dalszej pracy.
16:2
0- Walidacja efektéw Walidacja obejmuje sprawdzenie osiggniecia efektéw uczenia sie poprzez krétki test wiedzy oraz analize wykonanych
16:3 uczenia sie ¢wiczen praktycznych. Walidacja jest prowadzona zgodnie z przyjetymi kryteriami weryfikacji efektéw uczenia sie.
0

Podsumowanie czasu ustugi

Element ustugi Czas zegarowy
Czes¢ szkoleniowa merytoryczna 5 godz. 20 min
Przerwy 1 godz.
Walidacja efektéw uczenia sie 10 min
tacznie 6 godz. 30 min

Informacja koficowa

Godzina dydaktyczna liczona jest jako 45 minut. Catkowity czas realizacji ustugi od godziny 10:00 do 16:30 wynosi 6 godzin i 30 minut
zegarowych i odpowiada 8 godzinom dydaktycznym zgodnie z przyjetg organizacjg ustugi.

Szkolenie ma charakter praktyczny i warsztatowy. Uczestnicy pracujg na rzeczywistych przyktadach projektowych oraz — opcjonalnie — na
wiasnych projektach i dokumentach konkursowych.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 11

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- . . . . Liczba godzin
temat aktywnosci zajec rozpoczecia zakonczenia

Jakub

Dekodowanie Zajecia 06-07-2026 10:00 10:45 00:45
. B Staszczyszyn
biurokracji



Przedmiot /
temat

Bezpieczenst
wo i etyka
danych w Al

-

Mapowanie
logiki projektu

Generowanie
tresci bez
halucynaciji

-

Budzetowanie
)
harmonogram
owanie i
uzasadnienie
kosztéw z Al

@ ~

Weryfikator

-

D sesie

diagnostyczn
aQ&A

(=10 -

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zaje¢

w tym suma godzin walidacji

w tym suma przerw

Prowadzacy

Jakub
Staszczyszyn

Jakub
Staszczyszyn

Jakub
Staszczyszyn

Jakub
Staszczyszyn

Jakub
Staszczyszyn

Jakub
Staszczyszyn

Data realizacji
zajeé

06-07-2026

06-07-2026

06-07-2026

06-07-2026

06-07-2026

06-07-2026

06-07-2026

06-07-2026

06-07-2026

06-07-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

11:15

11:30

12:30

13:15

13:45

14:30

15:30

15:45

16:20

Liczba godzin

06:30

05:20

00:10

01:00

Godzina
zakonczenia

11:15

11:30

12:30

13:15

13:45

14:30

15:30

15:45

16:20

16:30

Liczba godzin

00:30

00:15

01:00

00:45

00:30

00:45

01:00

00:15

00:35

00:10



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 07:15

Cennik

4 D
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow $cisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaroéw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze srodkow publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnier w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\ J
Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1476,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 200,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 227,08 PLN

Koszt osobogodziny netto 184,62 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 06:30
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Jakub Staszczyszyn

‘ . Posiada wieloletnie doswiadczenie w prowadzeniu szkolen dla przedsiebiorcow, kadry zarzadzajgcej
oraz zespotoéw sprzedazowych. Systematycznie rozwija i aktualizuje wiedze w zakresie tematyki
prowadzonych szkolen. Wspiera uczestnikdw w rozwijaniu kompetencji biznesowych,
komunikacyjnych i menedzerskich, specjalizujgc sie w psychologii sprzedazy, pracy z klientem,




budowaniu zespotéw handlowych, planowaniu rozwoju firmy, podstawach przedsiebiorczosci,
zarzadzaniu emocjami w biznesie, optymalizacji proceséw w MSP, sprzedazy rozwigzan z obszaru
zielonej energii oraz praktycznym wykorzystaniu sztucznej inteligencji w biznesie i organizacji pracy.
Doswiadczenie szkoleniowe tgczy z praktykg zawodowa w sprzedazy, zarzadzaniu, rozwoju struktur
biznesowych oraz optymalizacji proceséw w przedsiebiorstwach. W ostatnich latach zdobywat
doswiadczenie na stanowiskach sprzedazowych i menedzerskich, m.in. jako sprzedawca marki
technologicznej, dyrektor ds. rozwoju hurtowni, dyrektor okregowy, dyrektor krajowy w branzy OZE,
agent nieruchomosci oraz Key Account Manager w obszarze baterii litowo-jonowych. Posiada
doswiadczenie w prowadzeniu szkolen i wystgpien dla grup warsztatowych oraz duzych audytoriow
konferencyjnych, w tym wydarzen z udziatem ponad 1000 oséb. Wystepowat réwniez jako prelegent
na uczelniach wyzszych. Jego kompetencje potwierdzajg certyfikaty z zakresu treningu mentalnego,
technologii deep tech, wykorzystania Al w rozwoju biznesu oraz zastosowania Al w edukacji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymajg zaswiadczenie o ukoiczeniu kursu.

Warunki techniczne

Ustuga realizowana bedzie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem platformy do wideokonferencji umozliwiajacej
kontakt audio i wideo pomiedzy trenerem a uczestnikami oraz udostepnianie ekranu i materiatéw szkoleniowych.

Minimalne wymagania techniczne po stronie uczestnika:

e komputer lub laptop wyposazony w gtos$nik lub stuchawki,

¢ stabilne potgczenie z internetem o minimalnej przepustowosci umozliwiajgcej udziat w transmisji audio-video,
 aktualna przegladarka internetowa (Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla Firefox lub Safari),

¢ mikrofon oraz opcjonalnie kamera internetowa,

e mozliwos$¢ otwierania plikéw PDF oraz dokumentéw tekstowych.

Uczestnik otrzyma przed rozpoczeciem szkolenia link umozliwiajgcy udziat w ustudze oraz dostep do materiatéw szkoleniowych.

Do udziatu w szkoleniu nie jest wymagane specjalistyczne oprogramowanie. W trakcie szkolenia uczestnicy korzystaja z
ogolnodostepnych narzedzi Al dostepnych online.

Zalecane jest korzystanie z dwéch monitoréw lub pracy na komputerze umozliwiajgcym jednoczesne uczestnictwo w szkoleniu oraz
wykonywanie ¢wiczen praktycznych.

Ustuga umozliwia interakcje uczestnikéw z trenerem w czasie rzeczywistym, zadawanie pytan, wykonywanie ¢wiczen praktycznych oraz
udziat w konsultacjach i sesji Q&A.

Kontakt

ﬁ E-mail k.czarkowska@Ikb.lublin.pl

Telefon (+48) 572 341 528

KATARZYNA CZARKOWSKA



