Mozliwos$¢ dofinansowania

Kurs UX Product Designer z Al | forma 2 790,00 PLN brutto
zdalna w czasie rzeczywistym 226829 PLN netto
& share Numer ustugi 2026/05/28/11051/3593255 84,55 PLN brutto/h

ACADEMY

68,74 PLN netto/h
183,33 PLN cena rynkowa @

INFOSHARE

ACADEMY SPOLKA

Z OGRANICZONA ® Ustuga szkoleniowa
gIDAPOWIEDZIALNOS [l zdalna w czasie rzeczywistym

[ Zajecia grupowe
*kkkk 46/5 (D 33.00h

266 ocen B3 21.07.2026 do 17.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Matopolski Pocigg do kariery, Kierunek - Rozwoj, Zachodniopomorskie
Bony Szkoleniowe

Nie musisz pracowaé w branzy projektowej i nie musisz mie¢
wczesniejszego doswiadczenia, zeby ukonczy¢ ten kurs — zaczynamy od
podstaw. Kurs jest przeznaczony dla osob, ktére chcg wejs¢ do swiata UX
/ Ul / Product Design albo rozwing¢ swdj warsztat o nowoczesne
podejscie do projektowania z wykorzystaniem Al.

Podstawowe wymagania:

- Biegta obstuga komputera, aplikacji webowych i sprawne poruszanie
sie w sieci.

- Jezyk angielski na poziomie minimum B1/B2 (obstuga Figmy i prompty
dla Al).

- Otwarto$¢ na prace analityczng, testowanie hipotez i logiczne myslenie.

Ustuga rozwojowa adresowana réwniez dla Uczestnikéw projektu
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Matopolski pocigg do kariery,
Kierunek - Rozwé;.

12

14

16-07-2026



Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

zdalna w czasie rzeczywistym

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikéw do pracy w obszarze Product Design / UX z uwzglednieniem

nowoczesnych narzedzi opartych na sztucznej inteligencji. Kurs skierowany jest do oséb, ktére nie majg wczesniejszego
doswiadczenia w projektowaniu, ale chcg zdoby¢ solidne podstawy pracy projektowej oraz nauczy¢ sie, jak efektywnie

wykorzystywaé Al w procesie projektowania produktéw cyfrowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje role Product Designera

Definiuje czym jest Problem Framing i
Product Brief.

Charakteryzuje Discovery z Al: jak
prowadzi¢ research i analize
konkurencji.

Charakteryzuje badania jakosciowe i
synteze insightow.

Definiuje projektowanie z
wykorzystaniem Al.

Charakteryzuje budowanie portfolio i
jego wptyw na proces rekrutaciji

Kryteria weryfikacji

Opisuje jak wyglada rola Product
Designera w nowoczesnym zespole
produktowym.

Czym rézni sie UX, Ul i Product Design.
Jak Al zmienia codzienng prace
projektanta.

Opisuje jak definiowaé¢ problem
uzytkownika i problem biznesowy.

Jak formutowaé cele projektu i mierniki
sukcesu.

Opisuje metody poznania uzytkownika,
rynku i konkurencji. Opisuje jak
prowadzi¢ research i wykorzystywac Al
do szybszego zbierania oraz
porzadkowania informacji.

Opisuje podstawy badan jako$ciowych i
jak wycigga¢ wnioski z materiatu
badawczego. Przektada dane z
wywiadow na konkretne decyzje
projektowe.

Opisuje jak projektowa¢ funkcje i
produkty oparte na Al.

Czym rozni sie chatbot, copilot, agent i
klasyczny feature.

Jak projektowa¢ zaufanie, kontrole i
przejrzystos¢ w produktach Al.

Opisuje profesjonalne portfolio, ktére
wyrézni na tle konkurencji, oraz nauczy
sie jak skutecznie zaprezentowaé swoje
umiejetnosci i doswiadczenie.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Opisuje jak tworzy¢ komponenty i
warianty w sposéb uporzadkowany.
Jak budowaé podstawy design

Definiuje Design System, komponenty i systemu. Test teoretyczny z wynikiem
dostepnos¢ (A11y) Jak projektowaé spojne i skalowalne generowanym automatycznie
interfejsy.
Jak dba¢ o dostepnos$é w projektach
cyfrowych.
Kwalifikacje
Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetenciji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Kurs praktyczny, realizowany zdalnie w czasie rzeczywistym w ciggu 33 godzin.

Kurs opublikowany w godzinach zegarowych. Ewentualne przerwy w trakcie zaje¢ ustalane beda indywidualnie miedzy instruktorem a
uczestnikami. Przerwy wliczajg sie do czasu trwania zaje¢.

Walidacja efektéw uczenia sie przeprowadzona za pomoca testu z wynikiem generowanym automatycznie.
Obecno$¢ uczestnikdw potwierdzona bedzie za pomoca rejestru logowan. Wymagana obecno$¢ to minimum 80% czasu zajec.
Moduty szkoleniowe

Ponizej znajduje sie lista blokéw szkoleniowych, ktére zostang zrealizowane podczas poszczegélnych edycji kursu ,Al UX Designer” w
Akademii infoShare.

W przypadku kazdej z grup szkoleniowych program bedzie dostosowywany do poziomu zaawansowania grupy, takze w trakcie trwania
szkolenia.

1. Product Design w erze Al



W tym module poznasz role Product Designera i zrozumiesz, jak dzi$ wyglada projektowanie produktéw cyfrowych. Zobaczysz tez, jak Al
wptywa na prace projektanta i jakie daje mozliwosci, ale tez ograniczenia.

2. Problem Framing i Product Brief

W tym module nauczysz sie dobrze definiowac¢ problem projektowy, cel biznesowy i potrzeby uzytkownika. Przygotujesz brief, ktéry stanie
sie podstawa dalszej pracy nad projektem.

3. Discovery z Al: research i analiza konkurencji

W tym module skupisz sie ha poznaniu uzytkownika, rynku i konkurencji. Nauczysz sie prowadzi¢ research i wykorzystywac¢ Al do
szybszego zbierania oraz porzadkowania informaciji.

4. Badania jakosciowe i synteza insightow

W tym module poznasz podstawy badan jakosciowych i nauczysz sie wycigga¢ wnioski z materiatu badawczego. Zobaczysz, jak
przetozy¢ dane z wywiadéw na konkretne decyzje projektowe

5. Persony, JTBD i architektura produktu

W tym module uporzadkujesz wiedze o uzytkownikach i nauczysz sie przektadac jg na strukture produktu. Poznasz narzedzia, ktére
pomagaja projektowaé bardziej logiczne i uzyteczne rozwigzania.

6. Ideation z Al: od insightu do koncepcji

W tym module przejdziesz od problemu i insightéw do pierwszych pomystéw na rozwigzanie. Nauczysz sie tworzy¢ warianty koncepc;ji i
ocenia¢ ich wartos$¢ z perspektywy uzytkownika i biznesu.

7. Makiety Low-Fi i kierunki rozwigzan

W tym module zaczniesz przektada¢ pomysty na konkretne uktady ekranéw. Nauczysz sie budowac¢ makiety low-fi, ktére pomagajg szybko
sprawdzic¢ logike i strukture rozwigzania.

8. Projektowanie ekranéw Hi-Fi z Al

W tym module przejdziesz do projektowania dopracowanych ekrandw hi-fi. Nauczysz sie budowac kierunek wizualny i korzystac z Al jako
wsparcia w pracy nad interfejsem.

9. Projektowanie doswiadczen Al-native

W tym module poznasz podstawy projektowania produktéw i funkcji opartych o Al. Zrozumiesz, jak projektowa¢ doswiadczenia, w ktérych
odpowiedzi systemu nie zawsze sg przewidywalne.

10. Design System, komponenty i dostepnos¢ (A11y)

W tym module uporzadkujesz projekt od strony systemowej i zadbasz o jego spojnos¢. Poznasz tez podstawy dostepnosci, ktére sg
niezbedne w nowoczesnym projektowaniu.

11. Al workflow projektanta: praktyka i narzedzia

W tym module spojrzysz na Al jako na element codziennej pracy projektanta. Nauczysz sie dobiera¢ narzedzia do konkretnych zadan i
pracowac z nimi $wiadomie.

12. Prototypowanie, testy i decyzje projektowe oparte na danych

W tym module potaczysz projektowanie z walidacjg. Nauczysz sie budowaé prototyp, testowac go i wycigga¢ wnioski z zachowan
uzytkownikdéw.

13. Portfolio, case study i prezentacja projektu

W ostatnim module skupisz sie na pokazaniu swojej pracy w profesjonalny sposéb. Nauczysz sie opisywac proces projektowy,
przygotowywac case study i prezentowac projekt.



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 39

Przedmiot /
temat

Product

Design w erze
Al - rozmowa
na zywo

e

Product

Design w erze
Al - rozmowa
na zywo

Problem
Framingi
Product Brief
- rozmowa na
Zywo

e

Problem
Framing i
Product Brief
- rozmowa na
Zywo

Discovery z
Al: research i
analiza
konkurencji -
rozmowa na
Zywo

an-

Discovery z
Al: research i
analiza
konkurencji -
rozmowa na
Zywo

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Data realizacji
zajec

21-07-2026

21-07-2026

21-07-2026

04-08-2026

04-08-2026

04-08-2026

11-08-2026

11-08-2026

11-08-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:15

19:30

18:00

19:15

19:30

18:00

19:15

19:30

Godzina
zakonczenia

19:15

19:30

20:30

19:15

19:30

20:30

19:15

19:30

20:30

Liczba godzin

01:15

00:15

01:00

01:15

00:15

01:00

01:15

00:15

01:00



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Badania

jakosciowe i

synteza Zajecia
insightow -

rozmowa na

Zywo

- Przerwa

Badania

jakosciowe i

synteza Zajecia
insightéw -

rozmowa na

Zywo

Persony,

JTBD i

architektura Zajecia
produktu -

rozmowa na

Zywo

- Przerwa

Persony,

JTBD i

architektura Zajecia
produktu -

rozmowa na

Zywo

Ideation z Al:

od insightu do o
. Zajecia
koncepcji -
rozmowa na
zZywo

- Przerwa

Ideation z Al:
od insightu do
koncepcji -
rozmowa na
Zywo

Zajecia

Prowadzacy

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Data realizacji
zajeé

25-08-2026

25-08-2026

25-08-2026

01-09-2026

01-09-2026

01-09-2026

15-09-2026

15-09-2026

15-09-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:15

19:30

18:00

19:15

19:30

18:00

19:15

19:30

Godzina
zakonczenia

19:15

19:30

20:30

19:15

19:30

20:30

19:15

19:30

20:30

Liczba godzin

01:15

00:15

01:00

01:15

00:15

01:00

01:15

00:15

01:00



Przedmiot /
temat

Makiety Low-
Fi i kierunki
rozwigzan -
rozmowa na
Zywo

Makiety Low-
Fi i kierunki
rozwigzan -
rozmowa na
Zywo

22739
Projektowanie
ekranéw Hi-Fi
z Al -
rozmowa na
Zywo

Projektowanie
ekranéw Hi-Fi
z Al -
rozmowa na
Zywo

Projektowanie
doswiadczen
Al-native -
rozmowa na
Zywo

B

Projektowanie
doswiadczen
Al-native -
rozmowa na
Zywo

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Data realizacji
zajeé

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

29-09-2026

29-09-2026

29-09-2026

06-10-2026

06-10-2026

06-10-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:15

19:30

18:00

19:15

19:30

18:00

19:15

19:30

Godzina
zakonczenia

19:15

19:30

20:30

19:15

19:30

20:30

19:15

19:30

20:30

Liczba godzin

01:15

00:15

01:00

01:15

00:15

01:00

01:15

00:15

01:00



Przedmiot /
temat

D vesion

System,
komponenty i
dostepnosé
(A11y) -
rozmowa na
Zywo

€D oesion

System,
komponenty i
dostepnosé
(A11y) -
rozmowa na
Zywo

oo I

workflow
projektanta:
praktyka i
narzedzia -
rozmowa na
Zywo

w
N
N
w
©
1

33239 A\
workflow
projektanta:
praktykai
narzedzia -
rozmowa na
Zywo

Prototypowan
ie, testy i
decyzje
projektowe
oparte na
danych -
rozmowa na
Zywo

B

aD-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Walidacja

Prowadzacy

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Maciej
Btazucki

Data realizacji
zajeé

20-10-2026

20-10-2026

20-10-2026

27-10-2026

27-10-2026

27-10-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:15

19:30

18:00

19:15

19:30

18:00

19:45

20:00

Godzina
zakonczenia

19:15

19:30

20:30

19:15

19:30

20:30

19:45

20:00

21:00

Liczba godzin

01:15

00:15

01:00

01:15

00:15

01:00

01:45

00:15

01:00



Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

. L, . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia

Portfolio,

case study i .
) Lo Maciej
prezentacja Zajecia 17-11-2026 18:00 19:15 01:15

. Btazucki
projektu -
rozmowa na
Zywo

38739 | Przerwa - 17-11-2026 19:15 19:30 00:15

Portfolio,
case study i -
Maciej

pre.zentac1a Zajecia Blazucki 17-11-2026 19:30 20:30 01:00
projektu -

rozmowa na
Zywo

Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 33:00
w tym suma godzin zaje¢ 28:45
w tym suma godzin walidacji 01:00
w tym suma przerw 03:15

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 39:30

Cennik

r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze srodkow publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnier w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\.

Cennik

Rodzaj ceny Cena




Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 790,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 268,29 PLN
Koszt osobogodziny brutto 84,55 PLN
Koszt osobogodziny netto 68,74 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 33:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Maciej Btazucki

‘ ' UX Designer w Bonnier Business Polska - tworzy makiety, interfejsy, service design, wspétpracuje z
zespotem developerow, pozyskuje informacje biznesowe, przygotowuje audyty; jest rowniez
wolontariuszem w Fundac;ji "Zakoduj pomoc", przedstawia mozliwosci technologiczne i dostarcza
rozwigzania dla innych Fundacji. Trener infoShare Academy.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Materiaty przekazywane kursantom podczas zaje¢ sg udostepniane w formie linkéw do Zrédet, przed rozpoczeciem zajeé dostaja
materiaty na dedykowanej platformie dydaktycznej. Przed pierwszymi zajeciami uczestnicy otrzymujg materiaty informacyjne jak
przygotowac¢ srodowisko do pracy podczas kursu.

Trenerzy udostepniajg autorskie materiaty w formie linkéw do zrédet.
Obecnos¢ uczestnikdéw potwierdzona bedzie za pomoca rejestru logowan. Wymagana obecnos$¢ to minimum 80% czasu zajec.

W przypadku kiedy kurs zostanie optacony srodkami publicznymi przez operatora do Dostawcy Ustugi i dofinansowanie wynosi co
najmniej 70%, cena kursu moze zosta¢ zwolniona z podatku VAT, na podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20.12.2013 r. w sprawie zwolnier od o podatku od towardw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien.

Warunki uczestnictwa

CZEGO OCZEKUJEMY 0D CIEBIE?

¢ wysokiej motywac;ji
e otwartej glowy



¢ podstawowej znajomosci jezyka angielskiego

Wymagania techniczne i sprzetowe

Twdj system operacyjny to:

- Ubuntu 20.04 lub wyzszy

-macOS 11.7.10 Big Sur lub nowszy

- Windows 8.1 lub wyzszy

Masz dobre i stabilne tacze internetowe — minimum 3Mb/ s download i 3 Mb/ s upload. Jezeli nie

masz pewnosci, sprawdz szybkos¢ swojego tacza na https:// www.speedtest.pl/.

Posiadasz stuchawki lub mikrofon, ktéry zbiera tylko gtos méwigcego, bez dZzwiekéw z

gtosnikow i kamerke. Jezeli nie masz stuchawek lub mikrofonu, podczas zaje¢ skorzystaj

z opcji wyciszenia, jesli w danym momencie nic nie méwisz.

Jesli masz takg mozliwo$¢ - przyda Ci sie dodatkowy monitor (moze tez by¢ telewizor

podtaczony do komputera). Tak bedzie Ci tatwiej pracowac z narzedziami oraz aktywnie

uczestniczy¢ w zajeciach, bez koniecznosci przetgczania widokéw.

Informacje dodatkowe

Warsztaty prowadzone sg przez doswiadczonego trenera

Niezbedne licencje na oprogramowanie w trakcie kursu

Wsparcie techniczne

Zajecia beda realizowane przy uzyciu platformy Zoom, komunikacja bedzie odbywata sie za pomoca Slack

uczestnik otrzyma link umozliwiajacy uczestnictwo podczas zaje¢, ktéry bedzie wazny od godziny rozpoczecia przez caly czas
trwania danych zajeé¢

Po zakonczeniu kursu wystawiamy zaswiadczenie o uczestnictwie w kursie

Zawarto umowe z Wojewddzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bondéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Zawarto umowe z Wojewo6dzkim Urzedem Pracy w Toruniu na $wiadczenie ustug rozwojowych w projekcie Kierunek - Rozwaj.

Zawarto umowe z Wojewodzkim Urzedem Pracy w Krakowie na swiadczenie ustug rozwojowych w projekcie Matopolski pocigg do kariery.

Warunki techniczne

Wymagania sprzetowe:

wiasny laptopa z systemem operacyjnym Windows 10 /11 lub/ MacOS 11.7.10 Big Sur /lub wyzszy, Linux
optymalna konfiguracja sprzetowa: procesor i5+ lub podobny, 8GB+ pamieci RAM, zalecany dysk SSD
koniecznos$¢ posiadania kamerki, mikrofonu, stuchawek i internetu

opcjonalnie dodatkowy monitor

Kontakt

ANNA MIKULSKA



O E-mail anna.mikulska@infoshareacademy.com
Telefon (+48) 730 822 802



