Mozliwos$¢ dofinansowania

Projektowanie grafiki cyfrowej z 4 900,00 PLN brutto
bAoA wykorzystaniem Canva, GIMP i Al w 4900,00 PLN netto
€ CEE[a promowaniu zrbwnowazonego rozwoju — 306,25 PLN brutto/h
» szkolenie z przygotowaniem do certyfikacji 306,25 PLN  netto/h
ICDL S4 Edycja obrazéow 233,33 PLN cena rynkowa @
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© szczyrk

& Ustuga szkoleniowa

[ stacjonarna

23] Zajecia grupowe

® 16:00h

£ 08.08.2026 do 09.08.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Informatyka i telekomunikacja / Internet

Ustuga skierowana jest do os6b dorostych zainteresowanych
rozwijaniem umiejetnosci tworzenia i edycji obrazow cyfrowych,
projektowania materiatéw graficznych oraz wykorzystania narzedzi
Canva i Al w komunikacji wizualnej.

Grupe docelowa stanowia w szczegoélnosci osoby podnoszace
kompetencje cyfrowe i przygotowujace sie do walidacji kwalifikacji ICDL
S4 Edycja obrazéw, a takze osoby wykorzystujace lub planujace
wykorzystywac¢ materiaty graficzne w dziatalnosci zawodowe;j,
edukacyjnej, marketingowej lub informacyjnej.

Ustluga jest réwniez skierowana do oséb zainteresowanych stosowaniem
zasad odpowiedzialnej komunikacji dotyczacej zréwnowazonego
rozwoju, identyfikowaniem ryzyka greenwashingu oraz wykorzystaniem
technologii cyfrowych do ograniczania zuzycia zasobow.

18

07-08-2026

stacjonarna

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego tworzenia, edycji i przygotowania obrazéw cyfrowych z

wykorzystaniem programu GIMP w zakresie objetym przygotowaniem do walidacji kwalifikacji ICDL S4 Edycja obrazéw

oraz do projektowania materiatéw graficznych z wykorzystaniem Canva i narzedzi Al, z uwzglednieniem zasad
odpowiedzialnej komunikacji dotyczgcej zréwnowazonego rozwoju, identyfikowania ryzyka greenwashingu i

ograniczania zuzycia zasobow.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje podstawowe
pojecia i zasady dotyczace obrazéw
cyfrowych oraz edyc;ji grafiki cyfrowe;j.

Uczestnik wykonuje podstawowe
operacje edycji obrazéw cyfrowych w
programie GIMP.

Uczestnik identyfikuje zasady ochrony
wiasnosci intelektualnej i praw
autorskich podczas wykorzystywania
obrazéw cyfrowych

Kryteria weryfikacji

rozrdéznia grafike rastrowa i wektorowa

rozpoznaje podstawowe formaty plikow
graficznych i wskazuje ich
zastosowanie

wyjasnia znaczenie rozdzielczosci,
kompresji i modeli barw w
przygotowaniu obrazéw cyfrowych

tworzy, otwiera i zapisuje obrazy w
odpowiednich formatach plikow

wykorzystuje zaznaczenia, warstwy i
tekst podczas edycji obrazu

stosuje podstawowe operacje
transformacji obrazu oraz narzedzia
rysowania i malowania

rozpoznaje podstawowe zasady prawa
autorskiego dotyczace
wykorzystywania obrazéw cyfrowych

rozréznia podstawowe zasady
korzystania z obrazéw chronionych
prawem autorskim i obrazéw
dostepnych na okreslonych warunkach
licencyjnych

wskazuje zasady legalnego
pozyskiwania i wykorzystywania
obrazéw cyfrowych

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik identyfikuje ryzyko
greenwashingu w komunikacji wizualnej
dotyczacej zrbwnowazonego rozwoju.

Uczestnik tworzy materiat graficzny
zgodny z zasadami odpowiedzialnej
komunikacji dotyczacej
zrbwnowazonego rozwoju.

Uczestnik wykorzystuje narzedzia Al do
wspierania tworzenia materiatu
graficznego dotyczacego
zréwnowazonego rozwoju

Kryteria weryfikacji

rozpoznaje w analizowanym materiale
graficznym przekazy mogace
wprowadzaé odbiorce w btad w
zakresie wptywu srodowiskowego

odréznia przekaz oparty na mozliwych
do uzasadnienia informacjach
$srodowiskowych od przekazu
noszacego znamiona greenwashingu

dobiera tre$¢ komunikatu wizualnego w
spos6b ograniczajacy ryzyko
stosowania nieuzasadnionych
twierdzen srodowiskowych

projektuje materiat graficzny
zawierajacy czytelny komunikat
dotyczacy zrbwnowazonego rozwoju.

stosuje spojng kompozycje, typografie i
elementy wizualne adekwatne do celu
komunikatu

przygotowuje materiat do publikacji
cyfrowej w formacie odpowiednim do
jego przeznaczenia

uzasadnia zastosowanie cyfrowej formy
materiatu lub wybranego rozwigzania
projektowego z punktu widzenia
ograniczania zuzycia zasoboéw lub
wptywu srodowiskowego

wykorzystuje narzedzie Al do
wygenerowania lub modyfikacji
elementu wspierajacego przygotowanie
materiatu graficznego

formutuje polecenie dla narzedzia Al
adekwatne do celu przygotowywanego
materiatu i tematyki zrownowazonego
rozwoju

ocenia przydatnos¢ rezultatu
wygenerowanego z wykorzystaniem Al i
wykorzystuje go w materiale w sposéb
zgodny z celem odpowiedzialnej
komunikaciji dotyczacej
zréwnowazonego rozwoju

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

dostosowuje rozdzielczo$¢ obrazu do Test teoretyczny z wynikiem
zastosowania generowanym automatycznie

Uczestnik dobiera parametry obrazu do -
Test teoretyczny z wynikiem

publikacji cyfrowej i materiatow optymalizuje wielko$¢ pliku graficznego .
. generowanym automatycznie
promocyjnych
przygotowuje projekt do publikacji Test teoretyczny z wynikiem
internetowe;j generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kwalifikacje niewlaczone do ZSK

Uznane kwalifikacje
Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujgcej: https://icdl.pl/
Strona internetowa Instytucji Walidujacej: https://icdl.pl/

Informacje
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Polskie Towarzystwo Informatyczne (PTI) — ICDL S4 Edycja obrazéw
Nazwa Podmiotu certyfikujacego Polskie Towarzystwo Informatyczne (PTI) — ICDL S4 Edycja obrazéw

Program

Modut I. Podstawy ekoprojektowania cyfrowego i zréwnowazonej komunikacji wizualnej

Wprowadzenie do projektowania grafiki cyfrowej z uwzglednieniem zasad zréwnowazonego rozwoju.

Podstawowe zasady kompozycji, typografii i doboru koloréw.

Tworzenie materiatow promujgcych dziatania proekologiczne.

Przygotowanie materiatéw do publikacji cyfrowe;j.

Obstuga platformy Canva i wykorzystanie jej do projektowania materiatéw graficznych dotyczacych zréwnowazonego rozwoju.

Wprowadzenie do programu GIMP jako edytora grafiki wykorzystywanego w czgsci szkolenia przygotowujgcej do walidacji kwalifikacji
ICDL S4 Edycja obrazéw.

Podstawowe operacje na obrazach cyfrowych w GIMP: tworzenie, otwieranie i zapisywanie obrazéw oraz praca z formatami grafiki
rastrowej.

Rozdzielczos¢, kompresja obrazu, modele barw oraz dobér parametréw obrazu do publikacji cyfrowej.



Praca z zaznaczeniami, warstwami i tekstem oraz podstawowe operacje transformac;ji i edycji obrazu.

Wykorzystanie narzedzi rysowania i malowania, efektéw i filtréw oraz przygotowanie i eksport obrazu zgodnie z przeznaczeniem.
Modut Il. Odpowiedzialna komunikacja wizualna i ochrona wtasnosci intelektualnej

Zasady skutecznej i odpowiedzialnej komunikacji wizualnej.

Projektowanie materiatéw graficznych dotyczacych zréwnowazonego rozwoju.

Greenwashing - identyfikowanie przekazéw mogacych wprowadza¢ odbiorce w btad w zakresie wptywu srodowiskowego.

Rozréznianie przekazéw opartych na mozliwych do uzasadnienia informacjach srodowiskowych od przekazéw noszacych znamiona
greenwashingu.

Dobér tresci komunikatu wizualnego w sposéb ograniczajacy ryzyko stosowania nieuzasadnionych twierdzen srodowiskowych.
Organizacja tresci, kompozycja, typografia i elementy wizualne adekwatne do celu komunikatu.

Podstawy ochrony wtasnosci intelektualnej i praw autorskich podczas wykorzystywania obrazéw cyfrowych.

Zasady korzystania z obrazéw chronionych prawem autorskim i obrazéw dostepnych na okreslonych warunkach licencyjnych.
Legalne pozyskiwanie i wykorzystywanie obrazéw cyfrowych.

Modut lll. Wykorzystanie Al w projektowaniu grafiki cyfrowej

Wprowadzenie do wykorzystania generatywnej sztucznej inteligencji w projektowaniu graficznym.

Wykorzystanie narzedzi Al do generowania lub modyfikacji elementéw wspierajgcych przygotowanie materiatéw graficznych dotyczacych
zréwnowazonego rozwoju.

Podstawy Prompt Engineering i formutowanie polecen adekwatnych do celu przygotowywanego materiatu.
Ocena przydatnosci rezultatéw wygenerowanych z wykorzystaniem Al.

Wykorzystanie rezultatéw pracy narzedzi Al w materiale graficznym zgodnie z celem odpowiedzialnej komunikacji dotyczacej
zréwnowazonego rozwoju.

Przygotowanie materiatéw graficznych do publikacji cyfrowej oraz optymalizacja parametréw obrazu, rozdzielczosci i wielkosci plikow.
Powiazanie ustugi z zielonymi i cyfrowymi kompetencjami

Uczestnicy rozwijajg kompetencje cyfrowe i zielone poprzez projektowanie materiatéw graficznych dotyczacych zréwnowazonego
rozwoju, identyfikowanie ryzyka greenwashingu, stosowanie zasad odpowiedzialnej komunikacji wizualnej oraz wykorzystanie technologii
cyfrowych i narzedzi Al w przygotowaniu materiatéw graficznych.

Uczestnicy uczg sie wykorzystywac cyfrowg forme materiatéw oraz rozwigzania projektowe z uwzglednieniem ograniczania zuzycia
zasoboéw lub wptywu srodowiskowego.

Canva i narzedzia Al sg wykorzystywane jako narzedzia wspierajgce osigganie efektéw uczenia sie dotyczacych projektowania grafiki
cyfrowej i odpowiedzialnej komunikacji dotyczgcej zrwnowazonego rozwoju.

Organizacja czasu ustugi

Ustuga realizowana jest w wymiarze 16 godzin zegarowych, w tym 12 godzin zaje¢, 2 godziny walidacji efektéw uczenia sie oraz 2 godziny
przerw. Przerwy sg wliczone do catkowitego czasu trwania ustugi.

Walidacja efektéw uczenia sie

Walidacja efektéw uczenia sie realizowana jest dwuetapowo, z zachowaniem rozdzielnosci funkcji pomiedzy procesem ksztatcenia a
procesem walidaciji.

Etap 1 — walidacja dodatkowych efektéw uczenia sie dotyczacych zielonych kompetencji prowadzona jest przez osobe, ktéra nie
prowadzi zaje¢ szkoleniowych w ramach ustugi i nie uczestniczy w procesie ksztatcenia uczestnikéw.

Walidacja zielonych kompetenc;ji realizowana jest w formie indywidualnego zadania praktycznego oraz obserwacji w warunkach
rzeczywistych. Kazdy uczestnik samodzielnie przygotowuje materiat graficzny dotyczacy zréwnowazonego rozwoju z wykorzystaniem
narzedzi cyfrowych i Al.



Osoba prowadzaca walidacje obserwuje samodzielne wykonanie zadania i ocenia osiggniecie efektéw uczenia sie na podstawie kryteriéw
weryfikacji wskazanych w Karcie Ustugi. Wynik walidacji ustalany jest indywidualnie dla kazdego uczestnika i dokumentowany w arkuszu
walidaciji.

Etap 2 — walidacja efektéw uczenia sie objetych kwalifikacjg ICDL S4 Edycja obrazéw prowadzona jest zgodnie z procedurami wtasciwymi
dla tej kwalifikacji przez osobe prowadzaca walidacje, ktéra nie prowadzi zaje¢ szkoleniowych w ramach ustugi.

Walidacja zielonych kompetenc;ji jest prowadzona niezaleznie od walidacji efektéw uczenia sie objetych kwalifikacjg ICDL S4 Edycja
obrazéw i nie stanowi czesci egzaminu ICDL.

Informacja o wyniku walidacji efektéw uczenia sie objetych kwalifikacjg ICDL S4 Edycja obrazéw oraz dokument potwierdzajgcy uzyskanie
kwalifikacji w przypadku pozytywnego wyniku walidacji zostang przekazane uczestnikowi w terminie do 3 dni roboczych od dnia
zakonczenia walidacji.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 19

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- L, . i . Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Otwarcie
szkolenia.
Cele, zasady
pracy i
organizacja
procesu
uczenia sie

Alina
Zajecia Skrudlik- 08-08-2026 09:00 09:30 00:30
tobodzinska

Podstawy

projektowania

grafiki Alina

cyfrowej oraz Zajecia Skrudlik- 08-08-2026 09:30 11:00 01:30
zrébwnowazon tobodzinska

ej

komunikacji

wizualnej

- Przerwa - 08-08-2026 11:00 11:15 00:15

Projektowanie

materiatéw Alina

promujacych Zajecia Skrudlik- 08-08-2026 11:15 12:45 01:30
dziatania tobodzinska

proekologiczn

ew Canva

- Przerwa - 08-08-2026 12:45 13:00 00:15



Przedmiot /
temat

Edycja

grafiki
cyfrowej w
GIMP -
obrazy
cyfrowe,
formaty
plikéw,
rozdzielczosé,
kompresja i
modele barw

@D

Edycja

grafiki
cyfrowej w
GIMP -
zaznaczenia,
warstwy, tekst
i
transformacje
obrazu

Praktyczna
edycja grafiki
w GIMP -
narzedzia
rysowania i
malowania,
efekty, filtry
oraz
przygotowani
e obrazu do
publikacji

Podsumowani
edniai
utrwalenie
zakresu
projektowania
grafiki
cyfrowej

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Alina
Skrudlik-
tobodzinska

Alina
Skrudlik-
tobodzinska

Alina
Skrudlik-
tobodzinska

Alina
Skrudlik-
tobodzinska

Data realizacji
zajeé

08-08-2026

08-08-2026

08-08-2026

08-08-2026

08-08-2026

Godzina
rozpoczecia

13:00

14:00

14:30

15:00

16:30

Godzina
zakonczenia

14:00

14:30

15:00

16:30

17:00

Liczba godzin

01:00

00:30

00:30

01:30

00:30



Przedmiot /
temat

Projektowanie
materiatéw
graficznych
zgodnych z
zasadami
zielonej
komunikac;ji i
przeciwdziata
nia
greenwashing
owi

@0

Przygotowani
edo ICDL S4
Edycja
obrazéw -
éwiczenia
praktyczne w
GIMP,
optymalizacja
, eksport
obrazu i
utrwalenie
zakresu
egzaminacyjn
ego

om-

Prompt
Engineering i
wykorzystanie
Alw
projektowaniu
oraz
odpowiedzial
nej
komunikaciji
wizualnej

@m-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Alina
Skrudlik-
tobodzinska

Alina
Skrudlik-
tobodzinska

Alina
Skrudlik-
tobodzinska

Data realizacji
zajeé

09-08-2026

09-08-2026

09-08-2026

09-08-2026

09-08-2026

09-08-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:30

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:30



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Samodzielne
przygotowani
e projektu
graficznego
do walidacji

Alina
Zajecia Skrudlik-
tobodzinska

zielonych
kompetenc;ji

- Walidacja -

- Walidacja -

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi
w tym suma godzin zaje¢
w tym suma godzin walidaciji
w tym suma przerw

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik
Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Data realizacji
zajeé

09-08-2026

09-08-2026

09-08-2026

Godzina
rozpoczecia

14:30

15:00

16:00

Liczba godzin

16:00
12:00
02:00
02:00
18:30
Cena
4900,00 PLN

Godzina
zakonczenia

15:00

16:00

17:00

Liczba godzin

00:30

01:00

01:00

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na warto$¢ sprzedazy

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

W tym koszt walidacji brutto

4900,00 PLN

306,25 PLN

306,25 PLN

300,00 PLN



W tym koszt walidacji netto 300,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 300,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 300,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin

Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

O
o

1z1

Alina Skrudlik-tobodzinska

W ciggu ostatnich 5 lat aktywnie realizuje szkolenia z zakresu grafiki cyfrowej, nowoczesnych
technologii ICT oraz wykorzystania narzedzi Al w projektowaniu i komunikacji wizualnej. Posiadam
doswiadczenie w prowadzeniu szkolen obejmujacych tworzenie i edycje obrazéw cyfrowych, w tym
praktyczne wykorzystanie programu GIMP, prace z formatami plikdw graficznych, rozdzielczoscig i
kompresjg obrazu, zaznaczeniami, warstwami, tekstem, transformacjami obrazu oraz narzedziami
rysowania i malowania.

Posiadam rowniez doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ z wykorzystaniem Canva i narzedzi Al do
tworzenia materiatéw wizualnych, optymalizacji proceséw projektowych oraz przygotowania
materiatéw do publikacji cyfrowej. W pracy szkoleniowej wykorzystuje metody praktyczne, ¢wiczenia
wykonywane na rzeczywistych narzedziach cyfrowych oraz zadania projektowe umozliwiajgce
uczestnikom rozwijanie umiejetnosci tworzenia i edycji materiatéw graficznych.

W ramach prowadzonych szkolen realizuje réwniez zagadnienia dotyczgce odpowiedzialnej
komunikacji wizualnej, wykorzystania technologii cyfrowych do ograniczania zuzycia zasobow oraz
zastosowania narzedzi cyfrowych i Al w dziataniach wspierajgcych zréwnowazony rozwo;.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik otrzyma materiaty szkoleniowe w formie cyfrowej obejmujgce materiaty dydaktyczne, éwiczenia praktyczne, przyktadowe
projekty graficzne oraz instrukcje dotyczace pracy z narzedziami Canva i Al. Podczas realizacji ustugi uczestnicy beda mieli zapewniony
niezbedny sprzet komputerowy z dostepem do Internetu oraz oprogramowanie i narzedzia wymagane do udziatu w zajeciach
praktycznych. Stanowiska szkoleniowe umozliwia samodzielng realizacje éwiczen zwigzanych z projektowaniem grafiki cyfrowej, edycja
materiatéw wizualnych oraz wykorzystaniem technologii Al w komunikacji wizualnej.



W czesci szkolenia przygotowujacej do walidacji efektow uczenia sie objetych kwalifikacjg ICDL S4 Edycja obrazéw uczestnicy beda
pracowac rowniez z wykorzystaniem programu GIMP. Stanowiska szkoleniowe bedg wyposazone w oprogramowanie umozliwiajace
realizacje ¢wiczen praktycznych zgodnych z zakresem czesci szkolenia przygotowujacej do walidacji kwalifikacji ICDL S4 Edycja obrazéw.

Adres

ul. Stoneczna 8
43-370 Szczyrk

woj. Slaskie

Ustuga realizowana bedzie w obiekcie dysponujgcym zapleczem konferencyjno-szkoleniowym umozliwiajgcym
prowadzenie zaje¢ teoretycznych i praktycznych z wykorzystaniem technologii cyfrowych oraz narzedzi ICT. Uczestnicy
beda mieli zapewniony dostep do sali szkoleniowej, Internetu Wi-Fi oraz infrastruktury umozliwiajacej realizacje ¢wiczen
praktycznych zgodnie z programem ustugi.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@pasjaexcela.pl

Telefon (+48) 690 512 234

PAWEL WIATRAK



