Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie Autodesk Inventor stopien | i ll 4 305,00 PLN brutto

oraz Analizy MES

3 500,00 PLN netto

s Procad’  ume: usiugi2026/05/25/12115/3583678 89,69 PLN brutto/h

PROCAD Spétka & Ustuga szkoleniowa
Akcyjna
[ zdalna w czasie rzeczywistym
Kk Kk 4675 {2 Zajecia grupowe
341 ocen ® 48:00h

5 21.08.2026 do 07.09.2026

Informacje podstawowe

72,92 PLN netto/h
333,33 PLN cena rynkowa @

Kategoria Techniczne / Automatyka i robotyka

Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Matopolski Pocigg do kariery,

Identyfikatory projektow

Kierunek - Rozwoj

Grupa docelowa to:

1.

Grupa docelowa ustugi

Osoby studiujgce na kierunkach inzynierskich np. mechanika,
mechatronika, automatyka, informatyka itp.

. Osoby zajmujace sie projektowaniem, inzynierig lub pokrewnymi

dziedzinami.

. Osoby zajmujace sie analizg wytrzymatosciowa i optymalizacja

konstrukcji.

. Technolodzy i inzynierowie produkcji
. Projektanci pracujgcy w branzy motoryzacyjnych, lotniczych,

maszynowych, budowlanych i energetycznych.

. 0s6b, ktére chca zautomatyzowaé swojg prace i zmniejszy¢ liczbe

recznych operac;ji.

. Uzytkownicy zainteresowani programowaniem w Inventorze bez

konieczno$ci znajomosci zaawansowanego kodowania.

Szkolenie jest przeznaczone dla poczatkujacych uzytkownikéw

oprogramowania Inventor - czyli dla oséb, ktére zaczynajg dopiero prace z
Inventorem.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu:

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Matopolski Pociag do Kariery
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
Kierunek Rozwdj

inne projekty réwniez



Data zakornczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

20-08-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Ustuga przygotowuje do samodzielnego projektowania i optymalizacji modeli 3D oraz automatyzacji systeméw
inzynierskich w srodowisku Autodesk Inventor.
Uczestnik zyskuje umiejetnosci w zakresie przeprowadzania analiz wytrzymatosciowych, interpretowania wynikow oraz
wykorzystania uzyskanych danych do optymalizacji projektow.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik definiuje i rozréznia bardziej
ztozone zagadnienia w srodowisku
Inventor i MES

Uczestnik tworzy automatyzacje
proceséw w srodowisku Inventor

Kryteria weryfikacji

Uczestnik wie kiedy mozna zastosowaé
bardziej zaawansowane narzedzia, takie
jak iFeature, iPart, iAssembly czy iLogic.
Uczestnik definiuje i stosuje reguty
iLogic do automatyzacji modelu, jak
réwniez przewiduje skutki
wprowadzanych regut.

Uczestnik tworzy i stosuje reguly iLogic,
ktére automatyzuja powtarzalne
operacje projektowe.

Uczestnik tworzy wielowariantowe
czesci (iPart) i zespoty (iIAssembly),
korzystajac z tabeli sterujacej do
definiowania réznych wariantow
projektowych.

Uczestnik tworzy szablony przettoczen,
ktére sg ponownie wykorzystywane w
réznych projektach, oraz definiuje
parametry przettoczen w taki sposéb,
aby byly one tatwe do modyfikacji i
ponownego zastosowania.

Uczestnik efektywnie korzysta z
narzedzi Design Accelerator do
automatycznego generowania
elementéw mechanicznych, takich jak
potaczenia gwintowane, watki,
przektadnie czy tozyska.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik projektuje i obstuguje
biblioteki

Uczestnik projektuje i tworzy zespoty
parametryczne

Uczestnik tworzy dokumentacje 2D
czesé i zespotow

Uczestnik poznaje srodowisko pracy z
modutem do obliczen
wytrzymatosciowych za pomoca
metody elementéw skonczonych MES

Kryteria weryfikacji

Uczestnik pokazuje, jak tworzy
sparametryzowane elementy (np.
przettoczenia, otwory) i zapisuje je jako
iFeature w bibliotece. Tworzy takie
elementy, ktére mozna szybko wstawiaé
w réznych projektach.

Uczestnik korzysta z Content Center
Inventora, czyli biblioteki
standardowych komponentéw, takich
jak sruby, nakretki, profile, watki itp.
Uczestnik aktualizuje komponenty w
bibliotece i wdraza zmiany do
projektéw, ktére ich uzywaja.

Uczestnik definiuje kluczowe parametry
komponentow, takie jak wymiary,
materiaty, liczba elementéw itp., ktére
beda wptywacé na zespét.
Uczestniktworzy zespoty iAssembly, co
pozwala na projektowanie wariantéw
tego samego zespotu poprzez
modyfikowanie wartosci parametréw i
tabel sterujacych.

Uczestnik potrafi zastosowac iPart do
stworzenia sparametryzowanych
komponentéw, ktére moga by¢ uzywane
w zespole, umozliwiajgc szybkie zmiany
w konfiguracji komponentow.

Uczestnik stosuje zrozumiaty system
nazewnictwa, aby parametry byly
intuicyjne dla innych oséb pracujacych
nad projektem.

Uczestnik wygeneruje rysunek 2D na
podstawie modelu 3D czesci,
uwzgledniajgc odpowiednie widoki (np.
widok gtéwny, widok boczny,
przekroje).Uczestnik wyeksportuje
dokumentacje 2D do formatu pliku (np.
PDF, DWG) oraz przygotuje ja do druku
lub przesytania do innych oséb.

Uczestnik wie jak MES dzieli geometrie
na mate elementy, ktére sg nastepnie
analizowane pod katem réznych
obciazen.

Uczestnik przeprowadza obliczenia
wytrzymatosciowe za pomoca metody
elementéw skonczonych, wybierajac
odpowiedni typ analizy (np. analiza
naprezen, odksztatcen, analizy
termiczne) i wykona obliczenia w
réznych scenariuszach.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik analizuje wyniki obliczen,
takie jak rozktad naprezen,
przemieszczenia, i odksztatcenia, oraz
wyciaga wnioski dotyczace

Uczestnik definiuje w jaki sposéb .. .
wytrzymatosci konstrukgji.

przygotowac zadanie obliczeniowe oraz
jak interpretowaé wyniki uzyskane z
danej analizy

Test teoretyczny z wynikiem

Uczestnik wykorzystuje wyniki obu .
generowanym automatycznie

analiz (statycznej liniowej oraz
modalnej) do optymalizacji konstrukgji,
zmieniajgc geometrie lub materiaty w
celu poprawy wytrzymatosci i
odpornosci na drgania.

Uczestnik przygotuje model do analizy
statycznej w zakresie liniowym, w tym
zdefiniuje odpowiednie warunki
brzegowe, obcigzenia (np. sity,
momenty) i wybierze materiaty, ktére

Uczestnik poznaje srodowisko pracy z . .
beda uwzgledniane w analizie.

modutem do obliczen
wytrzymatosciowych za pomoca generowanym automatycznie

) 3 Uczestnik przygotuje model 3D do
metody elementéw skoiczonych MES i . .
analizy modalnej, w tym okresli

odpowiednie materiaty, warunki
brzegowe i inne parametry, ktére maja
wplyw na czestotliwosci drgan
wiasnych obiektu.

Test teoretyczny z wynikiem

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetenc;ji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Ustuga realizowana jest:

1. w oparciu o metody aktywizujgce uczestnikéw tj. éwiczenia, analiza przypadku, dyskusja grupowa, chat.

2. w formie warsztatowej, przez co mobilizuje grupe do maksymalnego i aktywnego udziatu w zajeciach. Trener przeprowadza zajecia
wdrazajgc wybrany zakres ,krok po kroku”. Uczestnik w trakcie szkolenia musi wykona¢ kilka prostych rysunkéw, ktére sprawdzajg
poziom jego wiedzy na kazdym etapie szkolenia. Przektada sig to na lepsze przyswajanie wiedzy i rozwijanie umiejetnosci
uczestnikéw szkolenia.

Sposo6b udokumentowania obecnosci na ustudze rozwojowe;j:

e SZKOLENIE: poprzez monitorowanie czasu zalogowania do platformy i wygenerowanie z systemu raportu na temat obecnosci
e WALIDACJA - sporzadzenie protokotu z WALIDACJI

Szkolenie trwa 7 dni.
ZAKRES TEMATYCZNY:

Autodesk Inventor — Stopien |

Tworzenie i praca z projektem w Autodesk Inventor

Definicja pliku projektu jego ustawienia organizacja pracy z plikami aplikacji Inventor

Srodowisko szkicowania 2D

Tworzenie szkicow 2D, wiezy geometryczne i wymiarowe, sterowanie parametrami szkicu
Srodowisko szkicowania 3D

Techniki tworzenia tréjwymiarowych szkicéw oraz tréjwymiarowe krzywe z réwnain matematycznych
Modelowanie czesci — wyciagniecie proste

Tworzenie detali w oparciu o wyciggniecia i algebre Boolea

Modelowanie czesci — wyciagnigcie obrotowe, otwory, szyk kotowy

Tworzenie elementéw brytowych poprzez operacje obrotu profili wzgledem osi oraz oméwienie operacji modyfikacji poprzez roztozenie operacji
szykami i nanoszenie elementéw montazowych tj. otwory gwintowane

Modelowanie czesci — zwdj, zebro

Tworzenie elementéw konstrukcyjnych w detalu na przyktadzie zwoju i zebra wzmacniajgcego
Modelowanie czesci — wypuktosé, po krycie bitmapa

Tworzenie wypuktosci lub przettoczenie w detalu oraz techniki nanoszenie obrazéw na powierzchnie detalu
Modelowanie czesci — import bryt i edycja bezposrednia

Techniki pracy na plikach CAD nieposiadajacych historii tworzenia elementu (plikach w formacie natywnym lub pochodzacych z innych
systeméw CAD)

Modelowanie czesci — ksztalt swobodny
Przedstawienie technik tworzenia bryt nieparametrycznych poprzez bezposredniag manipulacje sciankami detalu
Modelowanie czesci — import szkicu 2D z AUTOCAD - szyk na dtugosci krzywej

Techniki pracy z dokumentacjg stworzong przy pomocy aplikacji AutoCAD oraz mozliwosci automatyzacji procesu projektowania poprzez
manipulacje parametrami

Modelowanie zaawansowane - wyciagniecia ztozone

Tworzenie ksztattéw nieparametrycznych i mozliwos$ci ich analizy pod wzgledem poprawnosci wykonania



Modelowanie zaawansowane — przeciggniecia szkicow

Tworzenie modeli opartych o przeciggniecie profili, wprowadzanie komponentéw pochodnych oraz projektowanie elementéw z tworzyw
sztucznych tj. kominki montazowe, potaczenia zatrzaskowe itp.

Praca w zespole — nadawanie wigzéw miedzy elementami

Odbieranie stopni swobody miedzy elementami sktadowymi zespotu- wymuszanie ruchu w zespole , wykrywanie kolizji miedzy elementami.
Prezentacja

Tworzenie instrukcji montazu lub demontazu - zapis do pliku wideo.

Konstrukcje bachowe

Tworzenie elementéw blaszanych i ich wzoréw ptaskich.

Tworzenie witasnych formatek rysunkowych w dokumentacji 2D

Przygotowanie szablonu dokumentaciji ptaskiej do standardéw obowigzujacych w przedsiebiorstwie poprzez definicje tabliczek i ramek
rysunkowych a takze styli opisu dokumentacji (style tekstowe, wymiarowania itp)

Dokumentacja 2D

Tworzenie dokumentacji ptaskiej czesci i zespotéw. Rzutowanie, przekroje, szczegéty, wyrwania. Nanoszenie wymiardw i tworzenie numerowania
pozycji oraz listy czesci.

Autodesk Inventor — Stopien Il

iFeature — Tworzenie szablonu przettoczenia
Tworzenie pliku automatyzujgcego wstawianie sparametryzowanych przettoczen w blachach
iPart — Projektowanie typoszeregu czesci

Tworzenie wielowariantowej czesci w oparciu o tabele sterujgcg z mozliwoscia sterowania zaréwno gabarytem czesci jak i elementami
konstrukcyjnymi wystepujacymi w danym detalu.

iAssembly — Projektowanie typoszeregu zespotu

Tworzenie wielowariantowego zespotu w oparciu o tabele sterujaca.

iLogic - reguly sterujagce

Programowanie modeli przy uzyciu regut iLogic — przedstawienie technik umozliwiajgcych automatyzacje procesu projektowania.
Design Accelerator

Omowienie technik automatycznego generowania potgczen gwintowanych, przektadni, watkéw itp.

Generator ram - Projektowanie na bazie ksztattownikow stalowych

Tworzenie zespotu zbudowanego z profili stalowych- techniki umieszczania ksztattownikéw i ich obrébka.

Zespoly spawane

Przedstawienie mozliwosci tworzenia konstrukcji spawanej poprzez okreslenie odpowiednich czynnosci na kazdym etapie przygotowania
konstrukcji oraz przedstawienie metod tworzenia spoin i ich raportowanie.

Uproszczenia zespotow

Techniki uproszczenie duzych ztozen oraz metody ochrony wtasnosci intelektualnej.
Animacja - Inventor Studio

Tworzenie animacji ruchu poprzez sterowanie wigzaniami, tworzenie obrazu renderowanego

Analizy MES:

Interfejs uzytkownika i pliki zwigzane z analizg MES



Przygotowanie i uruchomienie symulacji

Analiza wynikéw symulaciji

Analiza i symulacja zespotu

Wykonywanie parametrycznej analizy wytrzymatosciowej
Kontrola siatki MES i zbieznos¢ wynikéw

Wykonywanie analizy modalnej

Generowanie raportow

Walidacja jest prowadzona w formie w testu teoretycznego z odpowiedziami generowanymi automatycznie. Test jest skonstruowany w ten
sposob, ze uczestnik wybierajgc odpowiedz musi wykonaé¢ zadania w programie Inventor by pozna¢ wtasciwg odpowiedz.

WALIDACJA PROCESU KSZTALCENIA odbywa sie za posrednictwem testu dostepnego online, ktérego wynik jest generowany automatycznie,
bez udziatu cztowieka. Pracownik ATC koordynuje przebieg walidacji oraz odpowiada za techniczne przygotowanie uczestnika do walidacji:
wystanie wiadomosci e-mail z linkiem do egzaminu i udostepnienie unikalnego kodu egzaminu uczestnikowi kursu oraz poinformowanie
uczestnika o wyniku walidaciji.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 42

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- L . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajec rozpoczecia zakonczenia

Tworzenie i
praca z
projektem w
Autodesk
Inventor;
Srodowisko
szkicowania
2D
(¢wiczenia,

Zajecia Marek Kula 21-08-2026 16:00 18:15 02:15

analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

an- Przerwa - 21-08-2026 18:15 18:30 00:15



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Modelowanie
czesci -
wyciagniecie
proste,
Modelowanie
czesci -
wyciagniecie
obrotowe,
otwory, szyk
kotowy
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,

Zajecia Marek Kula

wspoétdzieleni
e ekranu)

Modelowanie
czesci — zwoj,
zebro;
Modelowanie
czesci -
wypuktosé, po
krycie
bitmapa ;
Modelowanie
czesci -
import bryt i
edycja
bezposrednia
(¢wiczenia,
analiza
przypadku)
wspoétdzieleni
e ekranu)

Zajecia Marek Kula

- Przerwa -

Data realizacji
zajeé

21-08-2026

22-08-2026

22-08-2026

Godzina
rozpoczecia

18:30

09:00

10:30

Godzina
zakonczenia

20:00

10:30

10:45

Liczba godzin

01:30

01:30

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Modelowanie
czesci -
ksztatt
swobodny;
Modelowanie
czesci -
import szkicu
2Dz
AUTOCAD -
szyk na
dtugosci
krzywej
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu)

- Przerwa

Modelowanie
zaawansowan
e—
wyciagniecia
zlozone
(¢wiczenia, Zajecia
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

- Przerwa

Modelowanie
zaawansowan
e—
przeciagnieci
a szkicéw
(¢wiczenia, Zajecia
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

Prowadzacy

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

22-08-2026

22-08-2026

22-08-2026

22-08-2026

22-08-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

Godzina
zakonczenia

12:15

12:45

14:15

14:30

16:45

Liczba godzin

01:30

00:30

01:30

00:15

02:15



Przedmiot /
temat

D Prec

w zespole -
nadawanie
wiezéw
miedzy
elementami;
Prezentacja
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

@3-

Konstrukcje
blachowe
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

-

Tworzenie
witasnych
formatek
rysunkowych
w
dokumentaciji
2D
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

23-08-2026

23-08-2026

23-08-2026

23-08-2026

23-08-2026

23-08-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15



Przedmiot /
temat

Dokumentacj
a2Db
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Interfejs
uzytkownika i
pliki zwigzane
z Analiza
MES,
Przygotowani
ei
uruchomienie
symulacji
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

am-

Analiza
wynikéw
symulacji,
Analiza i
symulacja
zespotu(éwicz
enia, analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

GED-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Marek Kula

Wtodzimierz
Dzygadto

Wtodzimierz
Dzygadto

Data realizacji
zajeé

23-08-2026

28-08-2026

28-08-2026

28-08-2026

28-08-2026

Godzina
rozpoczecia

14:30

08:30

10:30

10:45

12:15

Godzina
zakonczenia

16:45

10:30

10:45

12:15

12:45

Liczba godzin

02:15

02:00

00:15

01:30

00:30



Przedmiot /
temat

Wykonywanie
parametryczn
ej analizy
wytrzymatosc
iowej,
Kontrola
siatki MES i
zbieznos¢
wynikow(¢wic
zenia, analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

Wykonywanie
analizy
modalnej,
Generowanie
raportéw(éwic
zenia, analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

iFeature -
Tworzenie
szablonu
przettoczenia
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Ex3-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Wtodzimierz
Dzygadto

Witodzimierz
Dzygadto

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

28-08-2026

28-08-2026

28-08-2026

04-09-2026

04-09-2026

Godzina
rozpoczecia

12:45

14:15

14:30

16:00

18:15

Godzina
zakonczenia

14:15

14:30

16:00

18:15

18:30

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

02:15

00:15



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

iPart —
Projektowanie
typoszeregu
czesci
(éwiczenia,
analiza Marek Kula
przypadku,

rozmowa na

Zajecia

zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

iAssembly -
Projektowanie
typoszeregu
zespotu
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,

Zajecia Marek Kula

wspotdzieleni
e ekranu)

Przerwa -

iLogic
- reguty
sterujace
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Zajecia Marek Kula

Przerwa -

iLogic
- reguly
sterujace
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,

Zajecia Marek Kula

wspotdzieleni
e ekranu)

Przerwa -

Data realizacji
zajeé

04-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

Godzina
rozpoczecia

18:30

09:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

Godzina
zakonczenia

20:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

Liczba godzin

01:30

01:30

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

€D vesion

Accelerator
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

Zajecia Marek Kula

Generator ram
Projektowanie
na bazie
ksztattowniko
w stalowych
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

Zajecia Marek Kula

Przerwa -

Zespoly
spawane
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na

Zajecia Marek Kula

zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Przerwa -

@w
@
N
N
N
1

Data realizacji
zajeé

05-09-2026

06-09-2026

06-09-2026

06-09-2026

06-09-2026

Godzina
rozpoczecia

14:30

09:00

10:30

10:45

12:15

Godzina
zakonczenia

16:45

10:30

10:45

12:15

12:45

Liczba godzin

02:15

01:30

00:15

01:30

00:30



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Uproszczenia
zespotéw
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,

Zajecia Marek Kula

wspotdzieleni
e ekranu)

- Przerwa -

@RI Desion

Accelerator,
Animacja -
Inventor
Studio
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,

Zajecia Marek Kula

wspotdzieleni
e ekranu)

42742 o Walidacja Marek Kula

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi
w tym suma godzin zajeé
w tym suma godzin walidacji
w tym suma przerw

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Data realizacji
zajeé

06-09-2026

06-09-2026

06-09-2026

07-09-2026

Godzina
rozpoczecia

12:45

14:15

14:30

17:30

Liczba godzin

48:00

41:00

01:30

05:30

56:30

Godzina
zakonczenia

14:15

14:30

16:45

19:00

Liczba godzin

01:30

00:15

02:15

01:30

r

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towaréw $cisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢ skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia




20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towardw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnieri w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 305,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 89,69 PLN
Koszt osobogodziny netto 72,92 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 48:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

0 Wiodzimierz Dzygadto

‘ . Autoryzowany Trener Autodesk. Posiada ponad 30 - letnie doswiadczenie w pracy z
oprogramowaniem Inventor i w prowadzeniu szkolen. W ostatnich 5 latach prowadzit ponad 65
szkolen z oprogramowania Inventor dla ponad 495 uczestnikow.

222

0 Marek Kula

‘ ' Autoryzowany trener Autodesk. Posiada ponad 20-letnie doswiadczenie w pracy z
oprogramowaniem Inventor. W ostatnich 5 latach zrealizowat ponad 114 szkolen z Inventora dla 483
uczestnikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik kursu otrzyma nastgpujgce materiaty szkoleniowe, przekazane w formie elektronicznej:

¢ autorskie opracowanie w postaci skryptu Inventor stopien | i ll, oraz Analizy MES



Warunki uczestnictwa

Warunki udziatu:

e ¢ podstawowa znajomos$é obstugi komputera,
¢ wtasne oprogramowanie Inventor,
¢ stabilne tacze internetowe,
¢ uczestnik loguje sie do aplikacji GoTo petnym imieniem i nazwiskiem,
¢ uczestnik na poczatku i koricu kazdego dnia szkolenia wtacza kamerke podczas trwania ustugi rozwojowe;j,
¢ obowigzek uczestnictwa w min. 80% zajec.

W przypadku pracy na komputerze firmowym prosimy sprawdzié, czy nie ma ograniczen i blokad, ktére uniemozliwig pobieranie plikéw
szkoleniowych oraz udziatu w szkoleniu w aplikacji GoTo https://app.goto.com/landing

Informacje dodatkowe

Uczestnik na max. 3 dni przed szkoleniem otrzymuje maila z linkiem do zaje¢ i materiatami szkoleniowymi.

Jestesmy Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC)

Uczestnikom autoryzowanych szkoleri CAD zapewniamy oryginalny Miedzynarodowy Certyfikat CAD firmy Autodesk,
ktéry jest najbardziej wiarygodnym, honorowanym na catym swiecie dokumentem potwierdzajgcym znajomosé
tego oprogramowania czyli AUTODESK® Certificate of Completion - Inventor level I, Analizy MES

Zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach projektu "Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe”

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu "Kierunek Rozwdj”

Zawarto wspétprace z WUP w Krakowie w ramach Projektu Matopolski Pociag do Kariery

Istnieje mozliwos¢ zastosowania zwolnionej stawki VAT w przypadku kiedy dana ustuga ksztatcenia zawodowego/przekwalifikowania
zawodowego, jest finansowana ze $rodkéw publicznych: w co najmniej 70%. Wymagamy podpisania o$wiadczenia.

Warunki techniczne

Kurs bedzie prowadzony w czasie rzeczywistym poprzez dedykowang platforme GoTo, do ktérej dostep zapewnia Ustugodawca.
Rekomendowane warunki techniczne:

e « Zatozone konto Autodesk (w celu pobrania oprogramowania)
¢ Zainstalowane wtasne oprogramowanie Inventor (2025 i wyzej) na wtasnym sprzecie
e Witasny sprzet spetniajgcy wymogi techniczne danego oprogramowania: https://www.autodesk.com/pl/products
¢ 2 monitory (jeden do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzgcego szkolenie, drugi do pracy wtasnej)
e Mikrofon, kamera, gto$nik
¢ dostep do Internetu: tacze state minimum 100 Mb/s.

System operacyjny  Microsoft® Windows® 10 64-bit

Zalecane: 32 GB RAM lub wiecej
Pamieé¢
Minimum: 16 GB RAM dla zespotéw mniej niz 500 czesci

Rozdzielczosé Zalecane: 3840 x 2160 (4K) lub FHD 1920x1080

wyswietlania wideo i m- 1280 x 1024



Procesor

Karta graficzna

Urzadzenie
wskazujgce

Przestrzen Dyskowa

Sie¢, Internet

Kontakt

O
a

Zalecane: 3.0 GHz lub lepszy, 4 rdzenie lub wiecej, polecamy: Intel® Xeon® E, W, Core i7, i9 lub réwnowazny

Minimum: 2.5 GHz lub szybszy

Zalecane: 4 GB pamieci GPU z przepustowoscig 106 GB/S oraz obstugujgca DirectX 11

Minimum: 1 GB pamieci GPU z przepustowoscig 29 GB/S oraz obstugujgca DirectX 11

Mysz zgodna z MS-Mouse

Manipulator 3D: 3DConnexion SpaceMouse®, wersja sterownika 10.7.0 lub nowsza

40 GB wolnego miejsca na dysku twardym do instalacji programu

Potaczenie internetowe wymagane jest do: pobierania i instalacji programu z aplikacji internetowej Autodesk® De
konta Autodesk, wspétpracy i wymiany danych projektowych oraz licencjonowania.

EMILIA KAROLAK

E-mail emilia.karolak@procad.pl
Telefon (+48) 600 465 033



