Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie: Revit dla architektow - 8 118,00 PLN brutto
modelowanie oraz wykorzystanie Al do 6 600,00 PLN netto
mprocad wizualizacji i pracy z dokumentacjag 99,00 PLN brutto/h

80,49 PLN netto/h
200,00 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/05/21/12115/3575832

PROCAD Spétka & Ustuga szkoleniowa
Akcyjna
[ zdalna w czasie rzeczywistym
Kk Kk 4675 {2 Zajecia grupowe
321 ocen © 82:00h

9 02.10.2026 do 28.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie

Kierunek - Rozwdj, Matopolski Pociag do kariery, Zachodniopomorskie

Identyfikat jekto
entylikatory projekiow Bony Szkoleniowe

Grupa docelowa szkolenia sg osoby, ktére chca rozwija¢ swoje
umiejetnosci projektowania w srodowisku BIM (Building Information
Modeling).

Architekci i projektanci: Osoby rozpoczynajgce prace w branzy, ktére
chca nauczyé sie podstaw projektowania w Revit.

Studenci i absolwenci kierunkéw architektonicznych lub budowlanych:
Osoby poszukujgce umiejetnosci praktycznych w projektowaniu w

Grupa docelowa ustugi programie Revit.

Osoby przekwalifikowujace sie: Osoby zainteresowane zdobycie, nowych
umiejetnosci w technologii BIM.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikow Projektu:

¢ Kierunek—Rozwdj

e Matopolski Pociag do Kariery

e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
e oraz inne projekty.

Minimalna liczba uczestnikéw 5
Maksymalna liczba uczestnikow 12
Data zakonczenia rekrutacji 30-09-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do:

- samodzielne tworzenia podstawowych modeli architektonicznych w srodowisku BIM (od koncepcji po dokumentacje)
- samodzielnego tworzenia rodzin w programie programu Autodesk Revit.

- samodzielnego wykorzystania narzedzi sztucznej inteligencji: do automatyzacji procesu projektowego, analizy
dokumentacji, generowania koncepcji oraz tworzenia fotorealistycznych wizualizacji i materiatéw prezentacyjnych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

KOMPETECJE SPOLECZNE

Uczestnik ocenia znaczenie pracy
zespotowej w srodowisku BIM i potrafi
wspotpracowaé z innymi uczestnikami
procesu projektowego.

WIEDZA
Uczestnik obstuguje interfejs Revit i
dostosowuje ustawienia programu.

UMIEJETNOSCIE

Uczestnik tworzy i edytuje elementy
modelu, takie jak sciany, okna, drzwi,
schody, dachy.

UMIEJETNOSCI
Uczestnik stosuje metody
parametrycznej edycji obiektow.

UMIEJETNOSCI
Uczestnik tworzy i zarzagdza wariantami
projektu oraz etapami realizacji.

UMIEJETNOSCI

Uczestnik modeluje teren oraz pracuje
na importowanych plikach (raster,
wektor).

UMIEJETNOSCI

Uczestnik tworzy zestawienia
materiatéw i elementéw oraz generuje
dokumentacje techniczna.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik definiuje poszczegdlne kroki
pozwalajace na stworzenie
prawidtowego projektu oraz przydziela
im odpowiedni priorytet realizacji.

Uczestnik konfiguruje interfejs i
personalizuje ustawienia.

Uczestnik wykona model budynku z
poprawna struktura.

Uczestnik Sprawdzenie poprawnie
parametryzuje elementy w projekcie.

Uczestnik tworzy rézne warianty
projektu i prezentuje ich zestawienia

Uczestnik importuje pliki i modyfikuje
modelu terenu.

Uczestnik przygotuje zestawienie i
umiesci go na arkuszu wydruku.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

UMIEJETNOSCI
Uczestnik tworzy i modyfikuje rodziny
parametryczne.

Uczestnik utworzy rodzine i zapisuje ja Test teoretyczny z wynikiem
do katalogu. generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Uczestnik poznaje sposéb pracy z podstawowymi i zaawansowanymi funkcjami programu Revit, ktére wptyng na:

e o przyspieszenie procesu projektowania
¢ zwiekszenie efektywnosci pracy zespotowej
* przygotowanie do wdrozenia narzedzi BIM w praktyce zawodowe;j
¢ realizacje bardziej zaawansowanych projektéw budowlanych i urbanistycznych.

Ustuga realizowana jest w oparciu o metody aktywizujgce uczestnikdw tj. éwiczenia, analiza przypadku, dyskusja grupowa.
Ustuga trwa 12 dni.

02-04.10.2026 oraz 23-25.10.2025 - Revit Architecture

07-08.11.2025, 21-22.11.2026, 26-27.11.2026 - Al

28.11.2026 - walidacja

ZAKRES TEMATYCZNY:

Revit Architecture — Stopien |

Wprowadzenie do interfejsu programu

Omowienie srodowiska programu



Projektowanie — zatozenie struktury wyjsciowej projektu
Koordynacja dziatan, metody pracy na elewacjach, przekrojach oraz widoku 3D projektu
Zaktadanie stropow, stropodachéw oraz dachéw
Wprowadzenie do zestawien

Wprowadzenie do wizualizacji

Tworzenie dokumentacji technicznej

Warianty projektu (Design options)

Etapy (Phases)

Dachy

Systemy kurtynowe

Modelowanie terenu

Tworzenie rodzin parametrycznych

Detale

Detekcja kolizji

Podtaczanie plikdw rvt

Wprowadzenie do Al Wspoétczesna technologia Al: uczenie maszynowe, sieci neuronowe, modele generatywne; typy modeli w praktyce: LLM,
modele obrazowe, modele audio, wideo oraz multimodalne; kluczowe pojecia techniczne: kontekst, tokeny i inne parametry, halucynacje i
sposoby ich ograniczania; Al w narzedziach codziennych (wyszukiwarki, pakiety biurowe, aplikacje chmurowe)

Gemini i Google Workspace Przeglad interfejséw Gemini, Gemini App jako gtéwne srodowisko pracy z LLM (samodzielny asystent do przegladu,
planowania, generowania i analizy tres$ci), Panel Gemini wbudowany w Google Docs, Sheets, Slides i Drive; Gemini Deep Research -
zaawansowana analiza wielozrédtowa zakoriczona automatycznym raportem: narzedzie do analizy rynku, brieféw i opracowan

Projektowanie skutecznych promptow

NotebookLM jako centrum pracy z dokumentami Wgrywanie zrédet: PDF, Google Docs, Slides, arkusze, wideo; Zadawanie pytan do wielu
dokumentdéw jednoczesnie, Narzedzia ekstrakcji wiedzy: audio overview — automatyczne streszczenia materiatéw, mapy mysli i osie czasu,
niestandardowe raporty — indywidualne podsumowania dla réznych odbiorcéw

Przyktadowe zastosowania w przetwarzaniu tresci Streszczenie dtugich raportéw lub uméw z doktadnym wskazaniem cytowanych akapitéw;
Wyciagganie tabel, list zadarn z zestawu plikéw projektowych; Poréwnywanie wersji dokumentéw, regulaminéw lub ofert; Wspétdzielone notebooki
dla zespotu — baza wiedzy projektowej, onboarding pracownikéw

Generowanie obrazu i multimediéw Nano Banana jako model generowania i edycji obrazéw; Unikalne mozliwosci w potaczeniu z Google Search,
Wgrywanie wielu obrazéw referencyjnych jednoczesnie, Tworzenie infografik i diagraméw edukacyjnych bezposrednio z tre$ci dokumentu,
Ttumaczenie tekstu wewnatrz obrazéw (np. adaptacja kreacji na inne rynki jezykowe), Nano Banana Flash — szybki modelu do generowania
wariantéw i iteracji na etapie koncepcji

Bezpieczenstwo i poufno$é danych

Kreatywna grafika w Midjourney Podstawy interfejsu oraz sktadnia promptéw, opis sceny, styl, technika, parametry techniczne; Praca z
referencjami: image prompting, transfer stylu, sterowanie kompozycja; Spéjnosc¢ stylu w przestrzeni projektu, Poprawki i iteracje, Workflow
integracyjny: Midjourney — NextDocs — Google Slides

Tworzenie tresci biurowych w NextDocs Srodowisko generowania prezentacji i dokumentéw, integrujgce rézne modele Al: Gemini, Claude i GPT;
Tworzenie kompletnej prezentacji z prostego promptu tekstowego, generowanie kilku wersji rownolegle, zmiana motywu wizualnego w czasie
rzeczywistym, Integracja grafik z Midjourney lub Nano Banana Pro, Praca z dokumentami — precyzyjna edycja Al na poziomie pojedynczego
slajdu lub akapitu bez regenerowania catosci, Generowanie ofert, brieféw technicznych i raportéw z gotowym layoutem

Tworzenie projektu podsumowujacego Warsztat ,Mdj pierwszy proces Al” - kazdy uczestnik wybiera jeden z przypadkdw uzycia (np. cykliczny
raport, prezentacja ofertowa, posty social, materiat wideo, grafika uzytkowa), zaplanowanie prostego workflowu z wykorzystaniem réznych
narzedzi



Zaawansowana analiza dokumentacji projektowej (Al Studio) Weryfikacja dokumentacji przetargowej, analiza multimodalna: jednoczesne
przetwarzanie skanéw protokotéw, rysunkéw technicznych i zdje¢ z placu budowy w celu wykrycia niespdéjnosci, konfiguracja parametréw
modelu pod katem tworzenia sztywnych raportéw technicznych lub wariantowania rozwigzan projektowych; Prototypowanie asystentow
inzynierskich jako dedykowanych narzedzi do specyficznych zadan projektowych bez koniecznosci programowania; dobér odpowiedniej
technologii Al do analizy dtugich specyfikacji lub generowania kodu pomocniczego.

Automatyczna strukturyzacja danych i zestawien Projektowanie standardéw danych: tworzenie szablonéw struktur dla dokumentacji
technicznej i kosztorysowej, automatyczna ekstrakcja informacji z plikéw PDF bezposrednio do gotowych szablonéw, automatyczne mapowanie
pdl na kolumny w arkuszach kalkulacyjnych Google Sheets, generowanie dokumentéw wyjsciowych - eksport uporzagdkowanych danych w formie
gotowych do uzycia raportéw i zestawien materiatowych

Agenci Al i automatyzacja przeptywéw pracy (Workspace Studio) Projektowanie agentéw procesowych: budowanie automatycznych $ciezek
pracy na podstawie opiséw, zarzadzanie wyzwalaczami, integracja srodowiska pracy - tgczenie przeptywéw danych miedzy poczta, dyskiem
chmurowym i arkuszami, automatyczny obieg dokumentacji w postaci proceséw, ktére samodzielnie klasyfikujg zatgczniki i aktualizujg rejestry
projektowe

Prywatne srodowisko Al dla danych wrazliwych (LM Studio + MCP) Konfiguracja lokalnych modeli do pracy z wrazliwymi kosztorysami i
projektami, dobdr i instalacja modeli jezykowych dostosowanych do mocy obliczeniowej sprzetu firmowego, wykorzystanie protokotu MCP do
bezpiecznego taczenia lokalnego Al z zewnetrznymi bazami norm i cen online, uruchomienie lokalnego serwera pozwalajgcego na podtgczenie
asystenta Al do dowolnego oprogramowania inzynierskiego

Lokalna baza wiedzy i archiwum projektowe (Open Notebook) Budowa cyfrowego repozytorium: import i integracja norm, katalogéw
producentéw oraz protokotdéw z poprzednich realizacji, tagowanie dokumentacji wedtug branz oraz etapédw inwestycj, odnajdywanie rozwigzan
technicznych w archiwach, generowanie podsumowan audio z obszernych zbioréw dokumentacji przed naradami lub spotkaniami z inwestorem

Operacyjne zarzadzanie projektem budowlanym (Notion Al) Automatyzacja wyciggania listy zadan i ryzyk z notatek sporzgdzanych podczas
narad na budowie, generowanie podsumowan projektu aktualizujgcych sie automatycznie wraz ze zmianami w bazie zadan, wykorzystanie
asystenta do szybkiego uzyskiwania odpowiedzi na pytania o historie zmian i ustalen w projekcie

System Gemini w procesie twérczym Interfejs aplikacji, Gemini a Gemini Flash, Deep Research jako zaawansowany mechanizm analizy i
raportowania, struktura tworzenia skutecznego opisu: cel — kontekst — nastroj - oczekiwania, rozwijanie koncepcji projektowej: generowanie
opisow bryty, materiatéw, nastroju i rozwigzan stylistycznych, tworzenie tekstu do moodboardu, rozwijanie jednozdaniowego pomystu w peten
brief kreatywny, Gemini jako generator promptéw do Midjourney - opisanie koncepcji stowami, budowa gotowego, precyzyjnego promptu
wizualnego, Gemini Gems - tworzenie wtasnego asystenta twoérczego

Interfejs i obstuga Midjourney

Wizualizacje architektoniczne i wnetrzarskie Image prompting - wgrywanie referencji architektonicznych, Style Reference - utrzymanie spéjnego
jezyka wizualnego dla catej serii generowanych grafik, dokonywanie poprawek wizualizacji bez generowania od poczatku, generowanie czystych
powtarzalnych tekstur materiatéw, budowanie moodboardu przez spdjna serie promptéw, prezentacja catego procesu wspétpracy Gemini -
Midjourney

Interfejs i logika pracy Vizcom Vizcom jako narzedzie do przeksztatcania odrecznych szkicow w renderingi koncepcyjne, import szkicu do
programu: rysunki odreczne (skan lub zdjecie), pliki z tabletu graficznego, podktady wektorowe z programéw CAD jako warstwa bazowa dla
renderingu.

Rendering oraz iteracja koncepcji wizualnej Style renderingu: gotowe zestawy stylistyczne, realizm fotorealistyczny, renderingi materiatowe,
wersja szkicowa i techniczna, sterowanie intensywnoscia i rownowaga pomiedzy wiernym odwzorowaniem a swobodng interpretacjg przez Al,
modyfikacja poszczegdlnych fragmentéw renderingu, weryfikacja spéjnosci wizualnej wielu kadréw jednego projektu

Wprowadzenie do Krea Nodes Krea Nodes jako spdjne srodowisko tgczace elementy catego procesu pracy, Prompt-to-Workflow - opisanie
zadania stowami w celu budowy uktadu gotowych weztéw, weryfikacja dziatania catego zbudowanego workflow

Zastosowanie gotowych workflow projektu Workflow moodboard: opis koncepcji — nastréj - spéjnosé stylu - poprawa jakosci, Workflow plansza
materiatowa: zdjecie referencyjne - rendering tekstury - podpis materiatowy - gotowa plansza do prezentacji, Workflow koncepcja kliencka: opis
wejsciowy — wizualizacja — modyfikacja efektu koricowego

0d szkicu do wizualizacji w czasie rzeczywistym Realtime Canvas: od warstwy bazowej do natychmiastowego generowanie wizualizacji, suwak
intensywnosci: rownowaga miedzy wiernym odwzorowaniem szkicu a swobodng interpretacja stylistyczng, zmiana stylu bez zmiany kompozycji:
testowanie réznych wariantéw materiatéw, o$wietlenia i atmosfery, tworzenie zmian na zywo z natychmiastowym efektem, przygotowanie

Walidacja jest prowadzona w formie testu teoretycznego z odpowiedziami generowanymi automatycznie.



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 77

Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
e do interfejsu
programu,
Oméwienie
Srodowiska
programu

-

Projektowanie
- zatozenie
struktury
wyjsciowej
projektu

Projektowanie
- zatozenie
struktury
wyj$ciowej
projektu

en-

Koordynacja
dziatan,
metody pracy
na
elewacjach,
przekrojach
oraz widoku
3D projektu

@D

Zaktadanie
stropow,
stropodachow
oraz dachéw

@@

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Marcin

Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Data realizacji
zajec

02-10-2026

02-10-2026

02-10-2026

03-10-2026

03-10-2026

03-10-2026

03-10-2026

03-10-2026

03-10-2026

Godzina
rozpoczecia

16:00

18:15

18:30

09:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

Godzina
zakonczenia

18:15

18:30

20:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

Liczba godzin

02:15

00:15

01:30

01:30

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15



Przedmiot /
temat

Zaktadanie
stropow,
stropodachow
oraz dachéw

Wprowadzeni
edo
zestawien

(277 B

Wprowadzeni
edo
wizualizacji

om-

Wprowadzeni
edo
wizualizacji

o

Tworzenie
dokumentaciji
technicznej

Warianty
projektu
(Design
options)
(éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat)

o7/ B

Etapy
(¢wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Dachy
(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Data realizacji
zajeé

03-10-2026

04-10-2026

04-10-2026

04-10-2026

04-10-2026

04-10-2026

04-10-2026

04-10-2026

23-10-2026

23-10-2026

23-10-2026

24-10-2026

Godzina
rozpoczecia

14:30

09:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

16:00

18:15

18:30

09:00

Godzina
zakonczenia

17:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

17:00

18:15

18:30

20:00

10:30

Liczba godzin

02:30

01:30

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15

02:30

02:15

00:15

01:30

01:30



Przedmiot /
temat

@m-

Systemy
kurtynowe
(¢wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

-

Modelowanie
terenu
(wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

e

Modelowanie
terenu
(éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat)

Tworzenie
rodzin
parametryczn
ych
(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

@m-

Detale
(wiczenia,
rozmowa na
zywo, chat)

e

Detekcja
kolizji

-

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Marcin
Jedrzejewski

Data realizacji
zajeé

24-10-2026

24-10-2026

24-10-2026

24-10-2026

24-10-2026

24-10-2026

25-10-2026

25-10-2026

25-10-2026

25-10-2026

25-10-2026

25-10-2026

Godzina
rozpoczecia

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

09:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

Godzina
zakonczenia

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

17:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

Liczba godzin

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15

02:30

01:30

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15



Przedmiot /
temat

Podtaczanie
plikéw rvt
(wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Wprowadzeni
edo Al
Wspodtczesna
technologia
Al, Gemini i
Google
Workspace (
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

(so.77 B

Projektowanie
skutecznych
promptéw
(¢éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

-

NotebookLM
jako centrum
pracy z
dokumentami,
Przyktadowe
zastosowania
w
przetwarzaniu
tresci
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Marcin
Jedrzejewski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Data realizacji
zajeé

25-10-2026

07-11-2026

07-11-2026

07-11-2026

07-11-2026

07-11-2026

Godzina
rozpoczecia

14:30

09:00

10:30

10:45

12:15

12:45

Godzina
zakonczenia

17:00

10:30

10:45

12:15

12:45

13:15

Liczba godzin

02:30

01:30

00:15

01:30

00:30

00:30



Przedmiot /
temat

o7 B

Bezpieczenst
wo i poufnosé
danych
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Generowanie
obrazu i
multimediéw
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Em-

Kreatywna
grafikaw
Midjourney
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

L5277 B

Tworzenie
tresci
biurowych w
NextDocs
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Data realizacji
zajeé

07-11-2026

07-11-2026

08-11-2026

08-11-2026

08-11-2026

08-11-2026

08-11-2026

Godzina
rozpoczecia

14:15

14:30

09:00

10:30

10:45

12:15

12:45

Godzina
zakonczenia

14:30

16:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

Liczba godzin

00:15

01:30

01:30

00:15

01:30

00:30

01:30



Przedmiot /
temat

-

Tworzenie
projektu
podsumowuja
cego
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

System
Gemini w
procesie
tworczym
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

(5077 B

Interfejs i
obstuga
Midjourney(¢
wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

am-

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Data realizacji
zajeé

08-11-2026

08-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

Godzina
rozpoczecia

14:15

14:30

09:00

10:30

10:45

12:15

Godzina
zakonczenia

14:30

16:00

10:30

10:45

12:15

12:45

Liczba godzin

00:15

01:30

01:30

00:15

01:30

00:30



Przedmiot / Typ

temat aktywnosci

Interfejs i

logika pracy

Vizcom

(éwiczenia,

analiza Zajecia
przypadku,

rozmowa na

zywo, chat,

wspoétdzieleni

e ekranu)

Przerwa

em-

Rendering
oraz iteracja
koncepcji
wizualnej
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Zajecia

Wprowadzeni

e do Krea

Nodes

(éwiczenia,

analiza Zajecia
przypadku,

rozmowa na

zywo, chat,

wspotdzieleni

e ekranu)

Przerwa

(-7 B

Zastosowanie

gotowych

workflow

projektu

(éwiczenia, L

. Zajecia
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

Prowadzacy

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Data realizacji
zajeé

21-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

Godzina
rozpoczecia

12:45

14:15

14:30

09:00

10:30

10:45

Godzina
zakonczenia

14:15

14:30

16:00

10:30

10:45

12:15

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

em-

G o

szkicu do
wizualizacji w
czasie
rzeczywistym
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

Gm-

&z o¢

szkicu do
wizualizacji w
czasie
rzeczywistym
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

Zaawansowa
na analiza
dokumentac;ji
projektowej
(Al Studio)
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu)

&m-

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Data realizacji
zajeé

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

26-11-2026

26-11-2026

Godzina
rozpoczecia

12:15

12:45

14:15

14:30

09:00

10:30

Godzina
zakonczenia

12:45

14:15

14:30

16:00

10:30

10:45

Liczba godzin

00:30

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15



Przedmiot /
temat

Zaawansowa
na analiza
dokumentaciji
projektowej
(Al Studio)
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

em-

Automatyczn
a
strukturyzacja
danychii
zestawien
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

cm-

@D Agenc

Ali
automatyzac;j
a przeptywow
pracy
(Workspace
Studio)
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

Typ

aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Data realizacji
zajeé

26-11-2026

26-11-2026

26-11-2026

26-11-2026

26-11-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

Godzina
zakonczenia

12:15

12:45

14:15

14:30

16:00

Liczba godzin

01:30

00:30

01:30

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

D Avenc

Ali
automatyzac;j
a przeptywow
pracy
(Workspace
Studio)
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

3 -

Prywatne
Srodowisko Al
dla danych
wrazliwych
(LM Studio +
MCP)
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

&m-

Lokalna baza
wiedzy i
archiwum
projektowe
(Open
Notebook)
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

@

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Bartosz
Skorski

Data realizacji
zajeé

27-11-2026

27-11-2026

27-11-2026

27-11-2026

27-11-2026

27-11-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15



Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

. L, . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia

Operacyjne
zarzadzanie
projektem
budowlanym
(Notion Al)
Bartosz

(CWIernIa, Zajecia Skérski 27-11-2026 14:30 16:00 01:30
analiza

przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu)

Marcin

77 - Walidacja 28-11-2026 17:00 18:00 01:00
) Jedrzejewski

Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 82:00
w tym suma godzin zaje¢ 70:30
w tym suma godzin walidaciji 01:00
w tym suma przerw 10:30

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 95:15

Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towardow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniefi w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 8118,00 PLN



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 600,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 99,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 80,49 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 82:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 2

O
o

122

Marcin Jedrzejewski

Wyksztatcenie wyzsze - magister inzynier architekt

Najwazniejsze obszary dziatalnosci to prelekcje, szkolenia, wdrozenia, wsparcie techniczne oraz
projektowanie. Wspiera firmy z catej Europy (w jezyku polskim i angielskim): we wdrazaniu
technologii BIM w biurach projektowych oraz generalnym wykonawstwie; w obszarze integracji
oprogramowania; w zarzadzaniu dokumentacjg projektowg na etapach projektowania, budowy,
zarzadzania i utrzymania nieruchomosci; w wymianie danych oraz usprawnianiu proceséw
projektowych; w rozwoju oprogramowania wspomagajgcego procesy zarzgdzania. W ostatnich 5
latach w PROCAD zrealizowat ponad 17 szkolen z zakresu Revit dla ponad 83 osob.

222

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski jest projektantem wzornictwa i wtascicielem toffie.studio — interdyscyplinarnego
studia projektowego zatozonego w 2021 roku. Absolwent Akademii Sztuk Pieknych we Wroctawiu,
od ponad 15 lat tworzy projekty z zakresu designu przemystowego, wizualizacji 3D i kreacji
brandowej. Od trzech lat intensywnie wdraza narzedzia sztucznej inteligencji, takie jak ChatGPT,
Gemini, Midjourney i Vizcom, DSRender, ktére tgczy w spdjny i przemyslany sposéb. Integruje te
narzedzia w procesach kreatywnych - od generowania pomystow, przez wizualizacje, po
dopracowanie finalnych koncepcji projektowych. Dzieki tej praktycznej wiedzy prowadzi szkolenia
dla podmiotéw zewnetrznych oraz rozwija wtasne autorskie warsztaty. Przeszkolit juz kilkaset oséb -
od projektantéw po specjalistéw z branzy kreatywnej. W firmie PROCD SA realizuje szkolenia dla
branzy inzynierskiej i architektonicznej, od lipca 2025 przeprowadzit 6 szkoler grupowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Uczestnik otrzyma autorskie skrypty Revit Architecture stopieni i | Il oraz prezentacje Al w formie elektronicznej

Warunki uczestnictwa

Warunki udziatu:
e ¢ podstawowa znajomos$é obstugi komputera,

e wiasne oprogramowanie Revit,
¢ stabilne tacze internetowe,
* uczestnik loguje sig do aplikacji GoTo petnym imieniem i nazwiskiem,
¢ w przypadku zaje¢ zdalnych uczestnik na poczatku i koricu kazdego dnia szkolenia wigcza kamerke podczas trwania ustugi
rozwojowej i robi zrzut ekranu ktéry przesyta do Dostawyc ustug w kazdym dniu szkolenia.
¢ obowiazek uczestnictwa w min. 80% zajec.

Sposéb udokumentowania obecnosci na ustudze rozwojowej realizowanej zdalnie w czasie rzeczywistym:

e o SZKOLENIE: poprzez monitorowanie czasu zalogowania do platformy i wygenerowanie z systemu raportu na temat obecnosci
/uczestnik na poczatku i na koniec zajeé wysyta maila z potwierdzeniem rozpoczecia i zakoniczenia zaje¢ na adres:
agata.lukasik@procad.pl

e WALIDACJA: sporzadzenie protokotu z WALIDACJI

Informacje dodatkowe

Jestesmy Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC)

Uczestnikom autoryzowanych szkolenn CAD zapewniamy oryginalny Miedzynarodowy Certyfikat CAD firmy Autodesk, ktéry jest
najbardziej wiarygodnym, honorowanym na catym swiecie dokumentem potwierdzajacym znajomos$¢ tego oprogramowania czyli
AUTODESK® Certificate of Completion - Revit Architecture level | i Il oraz Tworzenie Rodzin

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek—Rozwéj
Zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach Projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
Zawarto wspotprace z WUP w Krakowie w ramach Projektu Matopolski Pociag do Kariery

Istnieje mozliwos¢ zastosowania zwolnionej stawki VAT w przypadku kiedy dana ustuga ksztatcenia zawodowego/przekwalifikowania
zawodowego, jest finansowana ze srodkéw publicznych: w co najmniej 70% Wymagamy podpisania oswiadczenia przez Uczestnika projektu.

Warunki techniczne

Kurs bedzie prowadzony w czasie rzeczywistym poprzez dedykowang platforme GoTo, do ktérej dostep zapewnia Ustugodawca.
Rekomendowane warunki techniczne:

e ¢ Zatozone konto Autodesk (w celu pobrania oprogramowania)
e Zainstalowane oprogramowanie Revit (2025 i wyzej) na wtasnym sprzecie
¢ Wrtasny sprzet spetniajgcy wymogi techniczne danego oprogramowania: https://www.autodesk.com/pl/products/
¢ 2 monitory (jeden do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzacego szkolenie, drugi do pracy wtasnej)
¢ Mikrofon, kamera, gto$nik
¢ dostep do Internetu: tacze state minimum 100 Mb/s.



Kontakt

AGATA LUKASIK

E-mail agata.lukasik@procad.pl
Telefon (+48) 509 402 171




