Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie UML w analizie biznesowej 2 460,00 PLN brutto

¢iV

"Sii Spotka z
ograniczong
odpowiedzialnoscig"

Fok ok Kok 47/5

15 ocen

{2 Zajecia grupowe

® 16:00h

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Numer ustugi 2026/05/19/12575/3568717

& Ustuga szkoleniowa

£ 18.06.2026 do 19.06.2026

2 000,00 PLN netto
153,75 PLN brutto/h
125,00 PLN netto/h
183,33 PLN cena rynkowa @

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Szkolenie zostato zaprojektowane z myslg o osobach, ktére
chca przejsé z intuicyjnego ,rysowania pudetek” do
profesjonalnego modelowania architektury systemu
zorientowanej na obiekty zaréwno na poziomie behawioralnym,
jak i strukturalnym.

Zapraszamy:

» Analitykéw Systemowych i Biznesowych

» Projektantéw i Architektow Oprogramowania
» Programistéw (Junior/Middle)

» Kandydatéw do certyfikacji UML

e Product Owneréw i Managerow

12

10-06-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Jesli w codziennej pracy dazysz do zwiekszenia precyzji tworzonej dokumentacji, to to szkolenie pozwoli Ci naby¢
umiejetnosci niezbedne do budowania modeli, ktére nie pozostawiajg miejsca na domysty. Dzieki wielowymiarowemu
podejsciu opanujesz techniki opisu systemu w kluczowych aspektach kontekstu, struktury, standéw, funkcji oraz
przeptywu, co uczyni Twoje diagramy wspélnym jezykiem dla biznesu i IT. Zyskasz praktyczng zdolnos¢ szybkiego
dobierania odpowiednich narzedzi do konkretnych problemoéw

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Charakteryzuje poziomy architektury
metamodelu (MOF) oraz mechanizmy
rozszerzen standardu UML, w tym
reguly stosowania stereotypow,
wartosci oznaczonych (Tagged Values) i
ograniczen (Constraints).

Wywiad ustrukturyzowany

Definiuje architekture specyfikacji i L. o X
Wyjasnia przeznaczenie i kryteria

zasady strukturyzacji modeli w notacji
y yzad 1 podziatu struktur systemowych na

UML 2.x. . . X Wywiad swobodny
pakiety z uwzglednieniem mechanizmu

widocznosci elementow.

Klasyfikuje relacje strukturalne i

semantyczne w UML, wskazujac Test teoretyczny z wynikiem
kryteria wyboru pomiedzy asocjacja, generowanym automatycznie
agregacja, kompozycja a generalizacja.

Réznicuje sktadnie i semantyke
elementéw diagramu aktywnosci, w tym
zasady obstugi przeptywéw
réownolegtych, decyzyjnych oraz petli.

Debata ustrukturyzowana

Formutuje reguty rzadzace cyklem zycia
obiektu w diagramie maszyny stanéw,

Objasnia zasady modelowania ze szczeg6lnym uwzglednieniem . L. .
L L. ) . . Analiza dowodéw i deklaraciji

proceséw biznesowych, stanéw i zdarzen wyzwalajacych (triggers),

interakcji systemowych w analizie warunkéw dozoru (guards) oraz akgji

biznesowej. wejsciowych i wyjsciowych.

Identyfikuje sktadowe komunikacji w

czasie za pomocg diagramu sekwencji,

precyzujac réznice miedzy Test teoretyczny z wynikiem
komunikatami synchronicznymi, generowanym automatycznie
asynchronicznymi oraz fragmentami

potaczonymi (opt, alt, loop).



Efekty uczenia sie

Projektuje strukturalne i funkcjonalne
modele wymagan na system
informatyczny z wykorzystaniem
diagraméw UML.

Modeluje dynamike proceséw
biznesowych, cykle zycia obiektéw oraz
interakcje systemowe.

Formutuje oceny i argumentuje decyzje
projektowe podczas uzgadniania
specyfikacji wymagan z
interesariuszami biznesowymi i
technicznymi.

Kryteria weryfikacji

Identyfikuje aktoréw biznesowych i
systemowych oraz wyznacza granice
systemu informatycznego na diagramie
przypadkéw uzycia.

Tworzy zaawansowane scenariusze
funkcjonalne z prawidtowym
zastosowaniem relacji <<include>> oraz
<<extend>>.

Konstruuje diagramy klas i obiektéw,
prawidtowo mapujac krotnosci
(Multiplicity) oraz relacje zaleznosci i
dziedziczenia w strukturze danych.

Odwzorowuje ztozony proces
biznesowy na diagramie aktywnosci
przy uzyciu partycji (paséw
transmisyjnych) i weztéw
synchronizacji.

Opracowuje diagram maszyny stanéw
dla kluczowego obiektu biznesowego,
odzwierciedlajgcy wszystkie
dopuszczalne zmiany jego statuséw w
systemie.

Generuje diagram sekwencji
przedstawiajacy chronologiczny
przeptyw informacji pomiedzy
systemami lub komponentami dla
wybranego przypadku uzycia.

Uzasadnia dobér okreslonych
diagraméw i elementéw notacji UML w
celu zapewnienia jednoznacznosci
komunikacji pomiedzy biznesem a
zespotem wytwérczym (IT).

Wykazuje gotowos¢ do krytycznej
oceny poprawnosci modeli
analitycznych oraz korygowania btedow
logicznych w specyfikacjach
funkcjonalnych na podstawie informaciji
zwrotnej.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Prezentacja

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Prezentacja

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Debata ustrukturyzowana

Wywiad ustrukturyzowany

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.



Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Zakres szkolenia
Wstep

« Struktura jezyka UML: Podziat na pakiety, pojecie metamodelu (MOF), profile

« i mechanizmy rozszerzen (Stereotypy, Tagged Values, Constraints).

» Relacje w UML: Doktadne rozréznienie miedzy asocjacja, agregacja, kompozycja, generalizacja a zaleznoscia
(Dependency) - to kluczowe pytania egzaminacyjne.

« Elementy wspoélne: Czym jest Multiplicity (krotno$¢), Visibility (widoczno$¢: public, private itp.) oraz pojecie abstrakcji.

Diagramy w notacji UML 2.x:

e Diagram Przypadkéw Uzycia

» Diagram Pakietéw: Struktura Pakietow
 Diagram Aktywnosci

» Diagram Maszyny Stanow

» Diagram Sekwencji

» Diagram Klas

» Diagram Obiektow

Harmonogram Szkolenia (UML w analizie biznesowej)

DZIEN 1: Fundamenty jezyka UML, struktura, relacje i wymagania funkcjonalne

Godziny  Temati zakres Rodzaj zajeé Metoda
walidacji

09:00 - 1. Wstep do modelowania i struktura jezyka UML Teoretyczne wywiad

10:30 swobodny

Wprowadzenie do notacji UML 2.x w analizie biznesowej. Pojecie

(1,5 godz.) metamodelu (MOF), profile systemowe oraz mechanizmy rozszerzen:
stereotypy, wartosci oznaczone (7agged Values) i ograniczenia
(Constraints). Organizacja modeli i podziat na pakiety.



10:30 -  Przerwa kawowa

10:45

(15 min)

10:45- 2. Relacje i elementy wspélne w notacji UML
12:15

Doktadne rozréznienie typow relacji: asocjacja, agregacja, kompozycja,
(1,5 godz.) generalizacja oraz zalezno$¢ (Dependency). Oméwienie pojec: krotnosé
(Multtiplicity), widoczno$¢ (Visibility. public, private) oraz rola abstrakcji.

12:15-  Przerwa obiadowa

12:45

(30 min)

12:45 - 3. Warsztat: Modelowanie architektury informacji i struktury
14:45

Praktyczne budowanie struktury logicznej systemu w narzedziu

(2,0 godz.) modelarskim. Tworzenie Diagramu Pakietow, Diagramu
Klas oraz Diagramu Obiektow. Mapowanie relacji kompozycji i agregacji
na podstawie wymagan biznesowych.

14:45-  Przerwa kawowa

15:00

(15 min)

15:00 - 4. Warsztat: Definiowanie wymagan funkcjonalnych (Use Cases)
17:00

Projektowanie Diagramu Przypadkow Uzycia jako narzedzia komunikacji z

(2,0 godz.) biznesem. Identyfikacja granic systemu i aktoréw. Zastosowanie
zaawansowanej logiki warunkowej przy uzyciu
relacji <<extend>> oraz <<include>>.

DZIEN 2: Modelowanie zachowan, proceséw, interakcji i walidacja wiedzy

Organizacyjne

Teoretyczne

Organizacyjne

Praktyczne

Organizacyjne

Praktyczne

wywiad
ustrukturyzowan
y

obserwacja w
warunkach
symulowanych

prezentacja

Godziny  Temat i zakres Rodzaj zajeé Metoda walidacji
09:00 — 5. Projektowanie logiki procesow biznesowych i przeptywéw Teoretyczne debata
10:30 ustrukturyzowana

Wprowadzenie do diagramoéw behawioralnych. Semantyka i

(1,5 godz.) sktadnia Diagramu Aktywnosci. Modelowanie ztozonych algorytmaow,
decyzji warunkowych, petli oraz przeptywdw réwnolegtych (partycje,
pasy transmisyjne, synchronizacja).

10:30 -
10:45

Przerwa kawowa

(15 min)

Organizacyjne



10:45 - 6. Cykl zycia obiektow biznesowych i stanéw systemu Teoretyczne analiza dowodow i

12:15 deklaracji
Teoria i zastosowanie Diagramu Maszyny Standw (automatu

(1,5 godz.) stanowego). Identyfikacja kluczowych obiektéw biznesowych (np.
zamowienie, faktura) i definiowanie ich statuséw, zdarzen
wyzwalajacych (triggers) oraz akcji.

12:15-  Przerwa obiadowa Organizacyjne  —

12:45

(30 min)

12:45 - 7. Warsztat: Zaawansowane modelowanie behawioralne Praktyczne obserwacja w
14:45 warunkach

Praca samodzielna i grupowa nad odwzorowaniem rzeczywistych
(2,0 godz.) proceséw organizacji. Tworzenie kompletnych diagraméw aktywnosci
dla wybranych $ciezek biznesowych oraz projektowanie maszyn

symulowanych

stanéw odzwierciedlajgcych cykle zycia procesowanych obiektow.

14:45-  Przerwa kawowa Organizacyjne  —

15:00

(15 min)

15:00 - 8. Warsztat: Dokumentowanie interakcji i komunikacji technicznej Praktyczne prezentacja
16:30

Projektowanie Diagramdw Sekwencji. Wizualizacja komunikacji
(1,5 godz.) pomiedzy obiektami i komponentami w czasie. Modelowanie linii

zycia, komunikatéw synchronicznych/asynchronicznych oraz

fragmentdw potaczonych (opt, alt, loop). Budowanie pomostu IT-

Biznes.
16:30 - 9. Podsumowanie szkolenia i koricowa weryfikacja wiedzy Teoretyczne test teoretyczny z
17:00 wynikiem

Test jednokrotnego wyboru z pytaniami zamknietymi sprawdzajacy generowanym

(0,5 godz.) nabyte kompetencije. automatycznie

*Podane godziny sg orientacyjne - rzeczywisty przebieg szkolenia dostosowujemy do aktywnosci uczestnikéw, dynamiki grupy i czasu
poswieconego na warsztaty oraz ¢wiczenia praktyczne.

Informacje projektowe i dydaktyczne:

1. Logika rozktadu zajeé: Kazdy dzier rozpoczyna sie blokami teoretycznymi (wprowadzenie pojec, regut i semantyki notacji), natomiast
po przerwie obiadowej uczestnicy przechodza do intensywnej pracy warsztatowej w narzedziach komputerowych (CASE), co pozwala
na bezposrednie przetozenie teorii na praktyke.

2. Dobor metod walidacji: * Przy czesciach teoretycznych postawiono na metody konwersacyjne oraz weryfikacje krytyczna (np. wywiad,
debata, analiza dowoddw).

* Przy czesciach warsztatowych zastosowano obserwacje w warunkach symulowanych (podczas samodzielnego tworzenia modeli
przez uczestnikéw) oraz prezentacje (wspolne omawianie i obrona wykonanych diagraméw na forum grupy).

e Szkolenie konczy sie obiektywnym testem teoretycznym z wynikiem generowanym automatycznie, co pozwala na natychmiastowe
potwierdzenie poziomu przyswojenia wiedzy i wystawienie certyfikatow.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 15



Przedmiot /
temat

D Wstep
do

modelowania
i struktura
jezyka UML

am-

Relacje

i elementy
wspolne w
notacji UML

o B

Warsztat:
Modelowanie
architektury
informac;ji i
struktury

@B

Warsztat:
Definiwanie
wymagan
funkcjonalnyc
h (Use Cases)

Projektowanie
logiki
proceséw
biznesowych i
przeptywoéw

@B

Cykl
zycia
obiektéw
biznesowychi
stanéw
systemu

=D -

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

JOANNA
KAZUN

JOANNA
KAZUN

JOANNA
KAZUN

JOANNA
KAZUN

JOANNA
KAZUN

JOANNA
KAZUN

Data realizacji
zajeé

18-06-2026

18-06-2026

18-06-2026

18-06-2026

18-06-2026

18-06-2026

18-06-2026

19-06-2026

19-06-2026

19-06-2026

19-06-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:45

15:00

09:00

10:30

10:45

12:15

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:15

12:45

14:45

15:00

17:00

10:30

10:45

12:15

12:45

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:30

02:00

00:15

02:00

01:30

00:15

01:30

00:30



Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

. L, . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia

Warsztat:

Zaawansowa JOANNA

Zajecia 19-06-2026 12:45 14:45 02:00
ne KAZUN

modelowanie
behawioralne

- Przerwa - 19-06-2026 14:45 15:00 00:15

Warsztat:

Dokumentowa JOANNA

L. Zajecia 19-06-2026 15:00 16:30 01:30
nie interakcji i KAZUN

komunikacji
technicznej

- Walidacja - 19-06-2026 16:30 17:00 00:30

Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 16:00
w tym suma godzin zajeé 13:30
w tym suma godzin walidacji 00:30
w tym suma przerw 02:00

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 18:30

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 460,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 000,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 153,75 PLN

Koszt osobogodziny netto 125,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

JOANNA KAZUN

Certyfikowany trener szkolen przygotowujacych do egzaminu z testowania: ISTQB FULL Advanced
Level: Test Manager, Test Analyst, Technical Test Analyst, ISTQB Foundation Certificate, ISTQB
Certified Agile Tester i ISTQB Acceptance Tester

Certyfikowany trener szkolen przygotowujgcych do egzaminéw z analizy biznesowej: IREB
Foundation Certificate, UML Foundation Certificate, BPMN Foundation Certificate, ECBA - Entry
Certificate in Business Analysis

0d 2019 roku wyktadowca na studiach podyplomowych z Analizy Biznesowej na Uniwersytecie
Jagiellonskim w Krakowie

na kierunku zarzadzanie projektami.

0d 2014 roku rozwija swoje kompetencje w obszarach analizy biznesowej 7:
odpowiada za pozyskiwanie wymagan, prototypowanie Ul oraz za warstwe integracji
miedzysystemowe;j

0d 2005 roku zdobywa doswiadczenie w projektach IT w rolach: Analityk Biznesowo-Systemowy,
Scrum Master, Test Manager

Od poczatku kariery zawodowej zwigzana z obszarem wytwarzania oprogramowania w oparciu o
metodyki zwinne i kaskadowe. Posiada wieloletnie doswiadczenie w projektach IT w rolach: Product
Owner, Kierownik Projektu, Koordynator Testéw poparte certyfikatami AgilePM® oraz PRINCE2®.

W ramach wdrozen, zaréwno w projektach krajowych (Allianz, TUIR/TUnZ Warta, Pekao S.A.) i
zagranicznych (Marsh, Vodafone, Aon, Ericsson), dla instytucji ubezpieczeniowych oraz bankowych
petnita role poczagwszy od Inzyniera Testo

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Materiaty szkoleniowe sg w formie pdf. Udostepniane przed kursem.



Informacje dodatkowe

Szkolenie odbedzie si¢ poprzez aplikacje MS Teams w godzinach 9:00-17:00 i w tym czasie sg przewidziane przerwy kawowe oraz na lunch.
To szkolenie to petnowartosciowy warsztat online prowadzony na zywo.
taczymy teorie z praktyka, stawiajac na aktywny udziat uczestnikéw.

Po ukoniczeniu szkolenia otrzymasz imienny certyfikat potwierdzajgcy zdobyte umiejetnosci.

Warunki techniczne

Podstawowe wymagania ogélne do udziatu w zdalnym szkoleniu:

¢ Komputer stacjonarny lub notebook wyposazony w mikrofon oraz gtosniki.

e Szerokopasmowy dostep do Internetu o przepustowosci co najmniej 25/5 (download/upload) Mb/s.

¢ Nie zaleca sie udziatu w szkoleniu za posrednictwem taczy GSM (LTE).

e Zainstalowany darmowy komunikator Microsoft Teams: https://products.office.com/pl-pl/microsoft-teams/free

¢ Wazne jest réwniez zapewnienie komfortowych warunkéw zewnetrznych, takich jak brak przeszkadzajgcych dzwiekéw.

Kontakt

ﬁ E-mail jwysocka@sii.pl

Telefon (+48) 695 305 628

Justyna Wysocka



