Mozliwos$¢ dofinansowania

LEARN IT SPOLKA Z

OGRANICZONA & Ustuga szkoleniowa

Kurs DevOps od podstaw do 6 500,00 PLN brutto
zaawansowanych technik: Kubernetes, 6 500,00 PLN netto
Docker, AWS / LearnIT 49,24 PLN brutto/h

49,24 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/05/14/182536/3559824
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27 ocen £ 03.08.2026 do 28.12.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

& Zajecia grupowe

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kierunek - Rozwdj, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Regionalny
Fundusz Szkoleniowy I

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikow Projektu Kierunek —
Rozwéj.

Osoby doroste:

1. zainteresowane branzg IT lub rozpoczynajace swoja Sciezke
zawodowa w IT;

2. pracownicy techniczni (dev, ops, testerzy, analitycy) chcacy poznaé
DevOps;

3. osoby dazgce do automatyzacji (CI/CD, IaC, kontenery) i zrozumienia
cyklu zycia aplikacji oraz rozwoju zielonych kompetencji IT.
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Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego projektowania pipeline'’éw CI/CD, zarzagdzania Kubernetes i automatyzacji w
chmurze AWS. Szkolenie ma na celu zapoznanie uczestnikéw z fundamentami filozofii DevOps oraz rozwéj kompetencji
na pograniczu Development i Operations. Obejmuje wirtualizacje, konteneryzacje, Cl/CD, automatyzacje i migracje do
chmury z uzyciem narzedzi DevOps, z uwzglednieniem zielonych kompetencji — tworzenia rozwigzan efektywnych i

zrownowazonych. .

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje podstawy Linuxa

Definiuje protokét HTTP

Charakteryzuje tematy zwigzane z
wirtualizacja

Podaje zasady konteneryzac;ji aplikacji
w $Srodowisku Docker

Zarzadza systemem
skonteneryzowanym z wykorzystaniem
docker-compose

Opisuje architekture i narzedzia w
systemach mikroserwisowych

Kryteria weryfikacji

Opisuje strukture oraz podstawowe
funkcje systemu Linux na przyktadzie
Ubuntu Server. Wykonuje typowe
operacje administracyjne w terminalu,
niezbedne do dalszej pracy na kursie.

Wyjasnia budowe i dziatanie protokotu
HTTPR zna etapy jego rozwoju oraz
potrafi wskazaé jego zastosowanie w
praktyce podczas komunikacji klient—
serwer.

Wyjasnia rézne poziomy wirtualizacji
oraz wykorzystuje narzedzia do

tworzenia powtarzalnych srodowisk (np.

Vagrant). Tworzy odizolowane
$Srodowiska pracy umozliwiajace spdjne
wdrazanie projektéw niezaleznie od
systemu bazowego.

Przygotowuje i buduje obrazy Docker,
publikuje je na serwery i uruchamia
kontenery. Stosuje podstawowe
polecenia Docker i potrafi
skonfigurowaé srodowisko pracy z
uzyciem Dockerfile i docker CLI.

Tworzy systemy samo-
dokumentujacych konfiguraciji
serwisow, a takze grupowego
zarzadzania aplikacjami.

Projektuje systemy mikroserwisowe z
uzyciem narzedzi takich jak Redis,
RabbitMQ, Kafka czy Memcached.
Stosuje metody integracji ustug (API,
webhooki, kolejki) i zna zasady
skalowania oraz wymiany danych w
srodowiskach rozproszonych.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Charakteryzuje automatyzacje z
wykorzystaniem Ansible

Definiuje laaC na przyktadzie Terraform

Charakteryzuje kubernetes - one, to
rule them all

Opisuje systemy CI/CD

Opisuje monitoring i alerting w
srodowiskach rozproszonych

Definiuje chmure AWS

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

Konfiguruje automatyzacje zarzadzania
infrastrukturg z wykorzystaniem
Ansible. Tworzy playbooki i role, grupuje
zadania, zmienne i hosty w celu
uporzadkowanego zarzadzania
konfiguracja.

Tworzy infrastrukture jako kod przy
pomocy Terraform. Wdraza i modyfikuje
zasoby infrastruktury, stosuje walidacje
i zarzadza cyklem zycia konfiguracji.

Obstuguje podstawowe komponenty
Kubernetes z uzyciem kubectl.
Zarzadza konfiguracja, secretami,
migracjg z docker-compose, analiza
logéw i biezacym stanem klastrow i
zasoboéw.

Projektuje i konfiguruje pipeline’y Cl/CD
w narzedziach takich jak Jenkins i
GitLab. Automatyzuje procesy
budowania, testowania i wdrazania
aplikacji. Oddziela srodowiska
produkcyjne od testowych.

Wdraza i konfiguruje narzedzia
monitorujgce (Prometheus, Grafana,
ELK/EFK). Tworzy dashboardy i alerty,
dostosowuje konfiguracje do potrzeb
systemowych i analizy zdarzen.

Opisuje podstawowe ustugi AWS (EC2,
S3, EKS, CodePipeline, itp.). Wdraza
aplikacje na EC2, tworzy systemy CI/CD
i zarzadza zasobami w srodowisku
chmurowym.

Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Modut 1: Wprowadzenie do DevOps i Systeméw Operacyjnych
Lekcja 1: Wprowadzenie do DevOpsu

¢ Historia DevOps

e Praktyki i techniki

e Podstawowe narzedzia

» Konfigurowanie srodowiska pracy (z uwzglednieniem efektywnego wykorzystania zasobéw IT i ograniczenia $ladu srodowiskowego)

Lekcja 2: Systemy operacyjne. Czes¢ 1

e Koncepcja systemu operacyjnego

e Architektura systemu operacyjnego

e Dystrybucje systemu operacyjnego

¢ Kroki uruchamiania systemu operacyjnego

* Instalacja systemu operacyjnego (Ubuntu, CentOS)

Lekcja 3: Systemy operacyjne. Czes¢ 2

¢ Konfiguracja systemu i sieci
e System plikéw
e Uzytkownicy i grupy

Lekcja 4: Systemy operacyjne. Czes¢ 3

e Jezyk powtoki Bash

¢ Konfiguracja repozytorium

e Wspotpraca z menadzerami pakietow
¢ Administracja systemem operacyjnym
e Praca z init.d i systemd

e Procesy w Linuksie

¢ Monitorowanie systemu

Modut 2: Sieci komputerowe i system wirtualizacji
Lekcja 1: Sieci komputerowe. Czes$¢ 1

¢ Podstawy sieci komputerowych
e Podstawowe aspekty dziatania sieci
e Modele OSIi TCP/IP

Lekcja 2: Sieci komputerowe. Czes¢ 2

¢ Adresowanie sieciowe (MAC, IP)
e Planowanie podsieci
¢ DNS

Modut 3: Narzedzia Unex

Lekcja 1: Systemy wirtualizacji



e Pojecie wirtualizacji

¢ Rodzaje wirtualizacji

e Hypervisory typu 1i2

¢ Platformy wirtualizacyjne

Lekcja 2: Narzedzia Unixa. Czes¢ 1

¢ Konfiguracja dostepu do systemu

* Replikacja folderéw (z uwzglednieniem optymalizacji przestrzeni dyskowej i transferu danych)
e Praca w edytorach konsolowych

¢ Monitorowanie wydajnosci

e Praca z logami

Lekcja 3: Narzedzia Unixa. Czes$é 2

e Praca z dyskami i partycjami
¢ Praca z plikami i folderami

e Sie¢

e Praca z kontami

Modut 4: Repozytoria
Lekcja 1: Repozytoria
e Git

¢ Git Flow

¢ Praca z poleceniami Git
¢ Wprowadzenie do ustug: Github, Gitlab, Bitbucket

Modut 5: Bash/Shell
Lekcja 1: Bash/Shell. Czes¢ 1

¢ Koncepcja skryptow Bash

e Uruchamianie powtoki, zmienne srodowiskowe

e Przekierowuje

e Warunki, tablice, petle (projektowanie skryptéw z mysla o energooszczednych procesach)
e Wtyczki IDE do pracy z Bashem

Lekcja 2: Bash/Shell. Czes¢ 2

¢ Bloki logiczne

e Funkcje

¢ Praca ze stringami
e Wyrazenia regularne

Modut 6: Serwery WWW. Bazy Danych
Lekcja 1: Serwery WWW. Czesé 1

e Koncepcja serwera WWW
¢ Instalowanie Nginxa/Apache'a
e Konfiguracja

Lekcja 2: Serwery WWW. Czes¢ 2

¢ Narzedzia do testowania wydajnosci serwera WWW
* Instalacja/konfiguracja
» Testowanie wydajnosci (z uwzglednieniem optymalizacji zuzycia zasobdw i zasilania)

Lekcja 3: Certyfikat SSL/TLS

e Przeglad protokotu SSL/TLS
e Praca z OpenSSL
e Wspotpraca z Let's Encrypt

Lekcja 4: Bazy danych. Czesé 1



¢ Wprowadzenie do bazy danych

e SQL DB

e NoSQL DB

« Instalacja i konfiguracja MySQL/PostgreSQL

e Administracja

» Jezyk zapytan SQL (tworzenie zapytan wydajnych i zoptymalizowanych pod katem zuzycia zasobow serwera)

Lekcja 5: Bazy danych. Czes¢ 2

¢ Tolerancja btedéw bazy danych
¢ Budowa klastra awaryjnego PostgreSQL/MySQL

Modut 7: Zarzadzanie konfiguracja
Lekcja 1: Zarzadzanie konfiguracja. Czes¢ 1

e Systemy zarzadzania konfiguracja

e Podstawowe narzedzia do zarzadzania konfiguracja
¢ Wprowadzenie do Ansible

¢ Role Ansibla

« Srodowiska

¢ Najlepsze praktyki Ansible

Lekcja 2: Zarzadzanie konfiguracja. Czes¢ 2

e Rozwdj rél Ansible
e Zaawansowane funkcje

Modut 8: Architektura Dockera i mikroserwisow
Lekcja 1: Architektura Dockera i mikroserwisow. Czes$¢ 1

¢ Wprowadzenie do architektury mikroserwiséw

¢ Instalowanie Dockera

* Podstawowe polecenia do pracy z Dockerem

e Woluminy Dockera

e Sieci w Dockerze

* Inspekcja i rejestrowanie platformy Docker (analiza pod katem zuzycia zasobéw, monitorowanie efektywnosci energetycznej
kontenerdw)

Lekcja 2: Architektura Dockera i mikroserwisow. Czes$¢ 2

¢ Praca z Dockerfile
e Praca z docker-compose
e Opracowanie i uruchomienie projektu w Dockerze

Modut 9: Python
Lekcja 1: Python. Czes¢ 1

e Podstawy jezyka Python

e Historia i wersje Pythona

e Instalacja i konfiguracja srodowiska
e Sktadnia

Lekcja 2: Python. Czes¢ 2

* Zmienne

¢ Bloki logiczne

e Praca z tablicami/krotkami
¢ Praca ze stringami

e Stowniki w Pythonie

e Funkcje

e Praca z plikami

e Praca z katalogami

e Templator Jinja



Lekcja 3: Python. Czesé 3

e Wprowadzenie do OOP
e OOP w Pythonie
e Zajecia

Modut 10: Ciagta integracja
Lekcja 1: Ciggta integracja. Czes$¢ 1

e Wprowadzenie do Cl
e Poréwnanie systeméw Cl
« Instalacja i konfiguracja Jenkinsa

Lekcja 2: Ciggta integracja. Czes¢ 2

¢ Praca z rurociggiem Jenkins

¢ Praca z zadaniem DSL

¢ Opis stanowiska agentéw Jenkins
¢ Instalacja

¢ Rozpoczecie kompilacji

Lekcja 3: Ciagta integracja. Czes¢ 3

e Potokowy rozwéj CI/CD
¢ Integracja z VSC
¢ Wykonanie montazu réwnolegtego

Modut 11: Technologie chmurowe
Lekcja 1: Technologie chmurowe. AWS. Czesé 1

¢ Wprowadzenie do infrastruktury chmurowej (z uwzglednieniem aspektéw zrownowazonezonego rozwoju i efektywnego
gospodarowania mocg obliczeniowa)

¢ Rejestracja w AWS-ie

e Praca z konsolg Cloud w AWS

e EC2,EBS

¢ RDS

e S3

Lekcja 2: Technologie chmurowe. AWS. Czes$¢ 2

e VPC

e Moduty rbwnowazenia obcigzenia
¢ Automatyczne skalowanie

e Route 53

¢ CloudFront

Lekcja 4: Technologie chmurowe. AWS. Czesé 4

¢ Role IAM
¢ Praca z aws-cli
e Boto3

Lekcja 5: Technologie chmurowe. AWS. Bezpieczeristwo. Czes¢ 6

e Zegarek w chmurze AWS
e Obowigzek ochrony AWS
e Detektyw AWS

Modut 12: Infrastruktura jako kod (IaC). Kubernetes
Lekcja 1: Infrastruktura jako kod (1aC). Czes¢ 1

* Opis infrastruktury w formie kodu (w tym projektowanie srodowisk IT zgodnie z zasadami zrownowazonezonego rozwoju)
e Wprowadzenie i instalacja Terraform
e Podstawy Terraformu



Lekcja 2: Infrastruktura jako kod (1aC). Czes¢ 2

e Zaleznos$¢ zasobow w Terraformie
e Zarzadzanie panstwem i praca zespotowa
¢ Praca z modutami

Lekcja 3: Infrastruktura jako kod (1aC). Cze$¢é 3

¢ Migracja istniejgcego srodowiska do Terraform
e Zalecane praktyki Terraform
e Migracja istniejgcego srodowiska do Terraform
e Zalecane praktyki Terraform

Lekcja 4: Infrastruktura jako kod (laC). Czes$é 3
¢ Praktyka wdrazania serwera WWW w Terraform'’
Lekcja 5: Kubernetes. Czes¢ 1

e Wprowadzenie do Kubernetesa
¢ Architektura Kubernetesa
e Wdrazanie i konfigurowanie klastra

Lekcja 6: Kubernetes. Czes¢ 2

* Namespaces
e Pods
e Controllers

Lekcja 7: Kubernetes. Czes¢é 3
e Bezpieczenstwo
e Sie¢
 Storage (zwracanie uwagi na efektywne zarzgdzanie przestrzenia i ograniczenie niepotrzebnego zuzycia zasob6w)

Lekcja 8: Kubernetes. Czes¢ 4

e Monitorowanie i rejestrowanie
e Helm
e Zabbix

Lekcja 9: Monitorowanie. Cze$¢ 1

* Instalacja Prometeusza
e Konfiguracja Prometeusza
e Eksporterzy

Lekcja 10: Monitorowanie. Cze$¢ 3
¢ Wizualizacja za pomoca Grafany
Lekcja 11: Logowanie. Czes¢ 1

e Podstawy
e Syslog

e Logrotat
e Logstash

Lekcja 12: Logowanie. Czes¢ 2

e Instalacja ELK
e Konfiguracja ELK

Lekcja 13: Dzien konsultacji projektu dyplomowego

¢ Analiza gtéwnych etapéw projektu
e QObrona projektu dyplomowego



Lekcja 14: Dzien konsultacji projektu dyplomowego

¢ Walidacja za pomocg testu z wynikiem generowanym automatycznie | Zajecia teoretyczno-praktyczne. Zajecia w formie testy,
rozmowy na zywo.

Po ukonczeniu kursu uczestnik otrzyma certyfikat potwierdzajgcy zdobyte umiejetnosci. Program uwzglednia rozwdj tzw. zielonych
kompetenciji, czyli umiejetnosci tworzenia rozwigzan cyfrowych przyjaznych srodowisku, energooszczednych i wspierajacych
zrownowazony rozwoj.

Materiaty edukacyjne udostepniane sg uczestnikom wytgcznie podczas trwania kursu — w formie linkéw do zrédet i materiatéw
omawianych na zajeciach.

Zajecia majg w przewazajgcej mierze charakter praktyczny — dominujg warsztaty i éwiczenia, poprzedzone krétka czescia teoretyczna.
Wszystkie zajecia sg nagrywane. Nagrania te sg udostepniane uczestnikom przez caty czas trwania kursu oraz przez 12 miesiecy po jego
zakoniczeniu. Stuzg one jako materiat pomocniczy, umozliwiajgcy powtérki i nauke we wtasnym tempie.

Forma prowadzenia zaje¢ moze sie r6zni¢ w zaleznosci od decyzji trenera — moga to by¢ éwiczenia praktyczne, dyskusje na zywo, praca
na czacie, ankiety czy wspotdzielenie ekranu.

Lacznie 176 godziny dydaktyczne, w tym 20% (35 h) zaje¢ teoretycznych i 80% (141 h) praktycznych. Przerwy sa wliczone w czas
ustugi.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 132

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- ., . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zaje¢ rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzeni

e do DevOpsu

| Zajecia

teoretyczno-

praktyczne.

Zajecia w Zajecia ADRIAN 03-08-2026 18:00 19:20 01:20
formie PROKOP
wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu

oraz

wspotdzieleni

e ekranu.

- Przerwa - 03-08-2026 19:20 19:35 00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Wprowadzeni
e do DevOpsu
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni

Zajecia

e ekranu.

Systemy
operacyjne.
Czesc 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Systemy
operacyjne.
Czesc¢ 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

03-08-2026

06-08-2026

06-08-2026

06-08-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Systemy
operacyjne.
Czes$c 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Przerwa

@B

Systemy
operacyjne.
Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Systemy
operacyjne.
Czes¢ 3|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Przerwa

ED-

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

10-08-2026

10-08-2026

10-08-2026

13-08-2026

13-08-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Systemy
operacyjne.
Czesc¢ 3|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

D sieci

komputerowe.
Czes$é 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu.

142132 |d Przerwa

D Sicci

komputerowe.
Czes$é 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw L.

K Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

13-08-2026

17-08-2026

17-08-2026

17-08-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

D siec

komputerowe.
Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

71 B

Sieci
komputerowe.
Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Systemy
wirtualizacji |
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

(012

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

20-08-2026

20-08-2026

20-08-2026

24-08-2026

24-08-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot /
temat

Systemy
wirtualizaciji |
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Narzedzia
Unixa. Czes$é
1| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

232132 M

Narzedzia
Unixa. Czesé
1| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

24-08-2026

27-08-2026

27-08-2026

27-08-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Narzedzia
Unixa. Czes$é
2 | Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

emm-

Narzedzia
Unixa. Czes$é
2 | Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Repozytoria |
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

(02128

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

31-08-2026

31-08-2026

31-08-2026

03-09-2026

03-09-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot /
temat

Repozytoria |
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Bash/Shell.
Czes$c 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Bash/Shell.
Czes$é 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

03-09-2026

07-09-2026

07-09-2026

07-09-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Bash/Shell.
Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

emm-

Bash/Shell.
Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Serwery
WWW. Czesé
1| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

382132 o

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

10-09-2026

10-09-2026

10-09-2026

14-09-2026

14-09-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Serwery
WWW. Czesé
1| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na

Zajecia

zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Certyfikat

SSL/TLS |

Zajecia

teoretyczno-

praktyczne.

Zajeciaw -

. Zajecia
formie

wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Certyfikat
SSL/TLS |
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Za]et?la W Zajecia
formie

wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

14-09-2026

17-09-2026

17-09-2026

17-09-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

G 52y

danych.
Czes$é 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

CED-

G 52y

danych.
Czes$é 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

D 52y

danych.
Czesc 2 |
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

ED-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

24-09-2026

24-09-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot /
temat

D 52y

danych.
Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zarzadzanie
konfiguracja.
Czes¢ 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

(502123

Zarzadzanie
konfiguracja.
Czesc¢ 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

24-09-2026

28-09-2026

28-09-2026

28-09-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Zarzadzanie
konfiguracja.
Czes$c 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

-

Zarzadzanie
konfiguracja.
Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

552132
Zarzadzanie
konfiguracja.
Czes¢ 3|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

(5o 12

T
P . Prowadzacy
aktywnosci
- ADRIAN
Zajecia
PROKOP
Przerwa -
L. ADRIAN
Zajecia
PROKOP
Zaiecia ADRIAN
lect PROKOP
Przerwa -

Data realizacji
zajeé

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

05-10-2026

05-10-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Zarzadzanie
konfiguracja.
Czesc¢ 3 |
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Architektura
Dockeraii
mikroserwis6
w. Czesé 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Architektura
Dockeraii
mikroserwis6
w. Czesé 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

05-10-2026

08-10-2026

08-10-2026

08-10-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Architektura
Dockeraii
mikroserwis6
w. Czes¢ 2 |
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Architektura
Dockeraii
mikroserwis6
w. Czes¢ 2 |
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Python. Czesé
1| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

(o512

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

12-10-2026

12-10-2026

12-10-2026

15-10-2026

15-10-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Python. Czesé
1| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie Zajecia
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Python. Czes$¢
2 | Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie Zajecia
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

687132 | Przerwa

Python. Czes$¢é
2 | Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie Zajecia
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

15-10-2026

19-10-2026

19-10-2026

19-10-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Python. Czesé
3 | Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

aED-

Python. Czesé
3| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

@D Ciag

integracja.
Czes$é 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

ZED-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

22-10-2026

22-10-2026

22-10-2026

26-10-2026

26-10-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Ciagta

integracja.
Czes$é 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Ciagta

integracja.

Czesc 2|

Zajecia

teoretyczno-

praktyczne.

Zajeciaw L.

R Zajecia
formie

wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Ciagta

integracja.
Czesc¢ 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

26-10-2026

29-10-2026

29-10-2026

29-10-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Ciagta

integracja.
Czes¢ 3|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

(oo: 12}

Ciggta
integracja.
Czes¢ 3|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Technologie
chmurowe.
AWS. Czesé 1
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Technologie
chmurowe.
AWS. Czes¢ 1
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Technologie
chmurowe.
AWS. Czes¢ 2
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Technologie
chmurowe.
AWS. Czes¢ 2
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

05-11-2026

09-11-2026

09-11-2026

09-11-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Technologie
chmurowe.
AWS. Czes¢ 3
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Przerwa

-

Technologie
chmurowe.
AWS. Czes¢ 3
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Technologie
chmurowe.
AWS. Czesc¢ 4
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

12-11-2026

12-11-2026

12-11-2026

16-11-2026

16-11-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Technologie
chmurowe.
AWS. Czes¢ 4
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Infrastruktura
jako kod
(IaC). Czes¢ 1
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

957132 |8 Przerwa

Infrastruktura
jako kod
(IaC). Czes¢é 1
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

16-11-2026

19-11-2026

19-11-2026

19-11-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Infrastruktura
jako kod
(1aC). Czesc¢ 2
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Przerwa

Infrastruktura
jako kod
(1aC). Czes¢ 2
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Infrastruktura
jako kod
(IaC). Czesc¢ 3
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Przerwa

CED-

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

23-11-2026

23-11-2026

23-11-2026

26-11-2026

26-11-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Infrastruktura
jako kod
(1aC). Czes¢ 3
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Kubernetes.
Czes$é 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu.

@aD- Przerwa

Kubernetes.
Czes$é 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw L.

K Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

26-11-2026

30-11-2026

30-11-2026

30-11-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Kubernetes.
Czes$c 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zajecia

CED- Przerwa

Kubernetes.
Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Kubernetes.
Czes$c¢ 3|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Za]e(?la W Zajecia
formie

wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

1102132 |8 Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

03-12-2026

03-12-2026

03-12-2026

07-12-2026

07-12-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Kubernetes.
Czesc¢ 3|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Kubernetes.

Czesc 4|

Zajecia

teoretyczno-

praktyczne.

Zajeciaw L.

R Zajecia
formie

wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

1132132 o Przerwa

Kubernetes.
Czesc¢ 4|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

07-12-2026

10-12-2026

10-12-2026

10-12-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Monitorowani
e.Czes$¢ 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

D -

Monitorowani
e.Czes$¢ 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Monitorowani
e.Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

amD-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

14-12-2026

14-12-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Monitorowani
e.Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Logowanie.

Czes$é 1|

Zajecia

teoretyczno-

praktyczne.

Zajeciaw L.

. Zajecia
formie

wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

1222132 o Przerwa

Logowanie.
Czesé 1|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Za]e(?la W Zajecia
formie

wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

14-12-2026

17-12-2026

17-12-2026

17-12-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Logowanie.
Czes$c 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Logowanie.
Czesc 2|
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Dzien
konsultacji
projektu
dyplomowego
| Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

1282132

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

ADRIAN
PROKOP

Data realizacji
zajeé

21-12-2026

21-12-2026

21-12-2026

23-12-2026

23-12-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Dzien
konsultacji
projektu
dyplomowego
| Zajecia
teoretyczno-

praktyczne. L ADRIAN
o Zajecia
Zajeciaw PROKOP

formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

1302132 |8 Walidacja -
1312132 | Przerwa -

- Walidacja -

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi
w tym suma godzin zajeé
w tym suma godzin walidacji
w tym suma przerw

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Data realizacji Godzina Godzina
zajeé rozpoczecia zakonczenia
23-12-2026 19:35 21:00
28-12-2026 18:00 19:20
28-12-2026 19:20 19:35
28-12-2026 19:35 21:00

Liczba godzin

132:00
118:15
02:45
11:00
161:15
Cena
6 500,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 500,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 49,24 PLN

Koszt osobogodziny netto 49,24 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 132:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 5

O
o

1z5

PIOTR CHOJNACKI

Ekspert w dziedzinie DevOps z 5-letnim, nieprzerwanym do$wiadczeniem praktycznym w
projektowaniu i wdrazaniu proceséw CI/CD, automatyzacji infrastruktury oraz zarzadzania
kontenerami. Aktywnie ksztattuje architekture systemdw, co gwarantuje przekazywanie wiedzy
opartej na najnowszych standardach rynkowych i aktualnych wersjach narzedzi.

Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniegj niz 5 lat przed datg publikacji ustugi w BUR.

225

ADRIAN PROKOP

W ciggu ostatnich pieciu lat zdobytem szerokie doswiadczenie zawodowe w branzy IT, rozwijajac sie
od specjalisty ds. monitoringu do inzyniera DevOps.

Moja kariera rozpoczeta sie w dziale monitoringu, gdzie wraz z zespotem odpowiadatem za
utrzymanie i rozwdj systemoéw monitorowania infrastruktury IT oraz aplikacji klientéw z sektora
bankowego. W tym okresie zrealizowatem swoj pierwszy duzy projekt — migracje bazy danych
systemu monitoringu na nowy silnik bazodanowy, przy czym cata operacja musiata zosta¢
wykonana bez zadnego przestoju w dziataniu systemu, co byto kluczowe ze wzgledu na wysokie
wymagania branzy finansowe;j.

Nastepnie dotgczytem do zespotu DevOps, gdzie rozwijatem swoje kompetencje w zakresie
automatyzacji, wdrozen i zarzadzania infrastrukturg. Poczgtkowo zajmowatem sie recznym
wdrazaniem klientow oraz budowa systemu monitorowania i telemetrii, a z czasem
skoncentrowatem sie na optymalizacji proceséw CI/CD.

Jednym z kluczowych projektéw, ktére zrealizowatem, byto utworzenie systemu automatycznie
skalujgcej sie infrastruktury reagujacej na aktualne zapotrzebowanie, co pozwolito znaczgco
zredukowaé koszty operacyjne. Architektura zostata w duzej mierze oparta na klastrach Kubernetes,
a w koncowej fazie projektu wdrozyliSmy nowg ustuge chmurowg oferujgca takg sama efektywnosé
kosztowa przy tatwiejszym utrzymaniu.



Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniegj niz 5 lat przed datg publikacji ustugi w BUR.

Bzb

Barttomiej Jakubiec

Jestem inzynierem DevOps z wieloletnim doswiadczeniem, ktére zdobywatem w ciggu ostatnich
pieciu lat w miedzynarodowych firmach takich jak Samsung, Roche czy HSBC.

Specjalizuje sie w projektowaniu, wdrazaniu i utrzymaniu nowoczesnych srodowisk chmurowych,
automatyzacji procesow oraz budowaniu skalowalnych i bezpiecznych systemow.

Posiadam szerokg wiedze i praktyczne doswiadczenie w zakresie:

« chmury obliczeniowej (zaréwno od strony infrastruktury, jak i przetwarzania danych) — AWS oraz
GCR,

« Infrastructure as Code - Terraform,

« zarzgdzania mikroserwisami i ich koordynacji na orkiestratorach — Kubernetes (zaréwno w
chmurze, jak i on-prem),

+ budowy i utrzymania pipeline'éw CI/CD wraz z petng automatyzacja,

« konteneryzacji — Docker, Kaniko i inne,

« konfiguraciji i utrzymania infrastruktury wewnetrznej — Ansible,

« skryptowania i automatyzacji z uzyciem Bash i Python,

* monitoringu systemow oraz narzedzi z nim powigzanych,

« budowania, wdrazania i utrzymania mikroserwiséw (Java, Maven, Helm — wdrozenia na
Kubernetes),

+ administracji i zarzadzania klastrami Kubernetes,

« bezpieczenstwa sieci (zaréwno w srodowisku chmurowym, jak i on-prem),

+ wspotpracy z zespotami deweloperskimi na réznych poziomach organizacyjnych.

Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg publikacji ustugi w BUR.

425

MARIUSZ BLASZCZUK

Posiadam ponad piecioletnie doswiadczenie zawodowe w branzy IT, obejmujace szeroki zakres
kompetenciji technicznych i organizacyjnych. W ciggu ostatnich lat realizowatem projekty z obszaru:
« Administracji systeméw informatycznych — utrzymanie i rozwdj infrastruktury serwerowe;j,
zarzadzanie bezpieczenstwem oraz automatyzacja procesow,

+ Ustug DevOps — wdrazanie i optymalizacja proceséw CI/CD, konteneryzacja, zarzadzanie
infrastrukturg w chmurze oraz wdrozenia w srodowiskach produkcyjnych,

« Zarzadzania bazami danych — administracja, migracje, optymalizacja wydajnosci i bezpieczenstwa,
+ Szkolen z zakresu IT — prowadzenie warsztatéw i zajeé praktycznych z zakresu programowania,
DevOps oraz administracji systemami,

« Zarzadzania zespotami technicznymi — koordynacja pracy specjalistow IT, nadzér nad realizacja
zadan i wsparcie merytoryczne,

« Prowadzenia projektow IT — planowanie, realizacja i nadzér nad wdrozeniami infrastrukturalnymi i
programistycznymi.

tacze doswiadczenie techniczne z kompetencjami menedzerskimi, co pozwala mi skutecznie
realizowac projekty na styku technologii, proceséw i ludzi.
Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniegj niz 5 lat przed datg publikacji ustugi w BUR.

DzZb

BOGUMIL SKOCZYLAS



Inzynier DevOps z ponad 5-letnim doswiadczeniem w branzy IT.

O Specjalizuje sie w projektowaniu, budowie i utrzymaniu srodowisk chmurowych oraz systemoéw
opartych o konteneryzacje i orkiestracje (Docker, Kubernetes), automatyzacje infrastruktury
(Terraform, Ansible) oraz pipeline’y CI/CD.
Posiada praktyczne doswiadczenie w pracy z systemami Linux, serwerami aplikacyjnymi i
webowymi (Nginx, Apache, Varnish), monitoringiem (Prometheus), systemami kolejkowymi
(RabbitMQ) oraz zarzadzaniem aplikacjami i bazami danych w srodowiskach produkcyjnych.
W swojej pracy taczy kompetencje programistyczne (Python, PHPR, Node.js) z podejsciem DevOps,
wspierajgc zespoty developerskie w dostarczaniu skalowalnych i bezpiecznych rozwigzan IT.
Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniegj niz 5 lat przed data publikacji ustugi w BUR.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Uczestnicy kursu otrzymujg dostep do kompletnego zestawu materiatéw edukacyjnych, w tym autorskich podrecznikéw, prezentacji,
przyktadéw skryptéw (np. 1aC, konfiguracji, szablonéw CI/CD) oraz nagran wszystkich zaje¢, co umozliwia nauke w indywidualnym tempie
i powrét do omawianych tresci w dowolnym momencie.

Informacje dodatkowe

Nasz kurs to intensywna, praktyczna sciezka do zawodu Junior DevOps Engineera. Uczymy w czasie rzeczywistym — uczestnicy pracuja
nad rzeczywistymi projektami z zakresu automatyzacji, wdrazania Cl/CD czy zarzadzania infrastrukturg w chmurze, obserwujac na
biezgco sposéb dziatania doswiadczonych inzynieréw DevOps. Trenerzy nie tylko przekazujg wiedze, ale tez na kazdym etapie wspieraja,
motywujg i sprawdzajg postepy uczestnika.

Zapewniamy:
praktyczng wiedze i umiejetnosci zgodne z wymaganiami rynku IT w obszarze DevOps,
wsparcie mentoréw i treneréw z doswiadczeniem komercyjnym w metodyce DevOps,

zajecia na zywo online, prowadzone w matych grupach poprzez platforme Zoom. Szkolenie prowadzone jest przez zesp6t ekspertéw —
kazdy temat omawiany jest przez dedykowanego trenera, co gwarantuje najwyzszg jakos¢ nauki. Po ukoriczeniu kursu uczestnik
otrzymuje oficjalne zaswiadczenie potwierdzajgce zdobyte kompetencje.

Szkolenie zostato réwniez przygotowane zgodnie z zatozeniami programu Zielone Kompetencje — uczestnicy zdobywajg wiedze i
umiejetnosci w zakresie efektywnego wykorzystania zasobéw, technologii wspierajgcych zréwnowazony rozwdj oraz rozwigzan
ograniczajgcych wptyw infrastruktury IT na srodowisko.

Informacje dodatkowe

Szkolenie z zakresu technologii informacyjnych (4.2 PRT) obejmujgce praktyki DevOps, automatyzacje proceséw CI/CD, konteneryzacje
oraz elementy bezpieczenstwa informacji (4.6 PRT). Program przygotowuje specjalistéw do wdrazania rozwigzan wspierajacych przemyst
4.0 (4.7 PRT). Ustuga powigzana z PRT 2019-2030: technologie informacyjne (4.2), bezpieczerstwo informaciji (4.6), technologie
wspierajgce przemyst 4.0 (4.7).

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek - Rozwdj.
Kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja.

Warunkiem uznania ustugi za ukoriczong i uprawniajaca do otrzymania certyfikatu jest uzyskanie przez Uczestnika minimalnej frekwenciji
na poziomie 80% oraz pozytywny wynik walidacji koficowe;j.

Program szkoleniowy ,DevOps od podstaw do zaawansowanych technik: Kompleksowy kurs” zostat zaprojektowany z mys$la o osobach
dorostych, ktére:

1. Posiadajg podstawowe doswiadczenie w branzy IT lub rozwazajg rozpoczecie kariery w tym sektorze — w szczegolnosci osoby
zainteresowane nowoczesnymi metodami wytwarzania i wdrazania oprogramowania.



2. Pracuja lub planujg pracowac¢ w rolach technicznych (np. programisci, administratorzy systemow, testerzy, analitycy) i chcag poszerzy¢
swoje kompetencje w obszarze DevOps.

3. Chca zrozumiec¢ caty cykl zycia aplikacji — od developmentu, przez testowanie, az po automatyczne wdrazanie i monitoring.

4. Dgza do automatyzacji procesoéw IT (CI/CD, Infrastructure as Code, konteneryzacja) i lepszego zarzadzania srodowiskami
projektowymi.

5. Szukajg stabilnego i perspektywicznego zatrudnienia w sektorze IT,

6. Chca rozwijacé réwniez zielone kompetencje — uczy¢ sie projektowaé i wdraza¢ rozwigzania sprzyjajgce efektywnemu wykorzystaniu
zasobow IT oraz zrbwnowazonemu rozwojowi.

Warunki uczestnictwa

¢ koniecznos¢ posiadania wbudowanej kamerki, stuchawek, Internetu 3Mb/s download i 3Mb/s upload.
e wtasny laptop z systemem operacyjnym Windows 8 / 10 /lub/ MacOS /lub/ Linux
¢ optymalna konfiguracja sprzetowa: procesor i5+ lub podobny, 8GB+ pamieci RAM, zalecany dysk SSD

Informacje dodatkowe

Kurs rowniez dedykowany jest dla oséb chcacych skorzystaé z projektu "Matopolski pocigg do kariery" (Jesli ten projekt nadal jest
aktualny dla DevOps).

Warunkiem otrzymania certyfikatu jest zakoriczenie udziatu w szkoleniu z min. 80% obecno$cig oraz pozytywna walidacja.
Na szkoleniu jest sporzadzana dzienna lista obecnosci (lista logowan).
Kurs obejmuje 176 godzin akademickich zaje¢. Przerwy w trakcie realizacji ustugi sg wliczane do czasu trwania ustugi.

Zawarto umowe z Wojewo6dzki Urzad Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych bonéw
szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Kolejna edycja ustugi przewidziana jest w przeciggu najblizszych 1,5 — 2 miesigcy.

Ustuga zwolniona z podatku VAT na podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug (Dz.U.
2004 nr 54 poz. 535 z p6zn. zm.), jesli jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Warunki techniczne

Minimalne wymagania sprzetowe obejmujg komputer z systemem operacyjnym Windows 10, macOS lub Linux.
Rekomendowana konfiguracja to procesor klasy i5 lub wyzszy, co najmniej 8 GB pamigci RAM oraz dysk SSD dla ptynnej pracy.

Niezbedne jest réwniez posiadanie kamery internetowej, stuchawek oraz stabilnego tacza internetowego o predkosci min. 3 Mb/s (zaréwno dla
pobierania, jak i wysytania danych).

Wszystkie zajecia — zaréwno czes¢ teoretyczna, jak i praktyczna (warsztaty i projekty) — realizowane sg w formie zdalnej, na zywo, za
posrednictwem platformy Zoom.

Kontakt

ﬁ E-mail lukasz.gwara@learnit.com.pl

Telefon (+48) 573 580 990

Lukasz Gwara



