Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie - Tworzenie i wdrazanie
ﬁ autonomicznych Agentow Al

w Numer ustugi 2026/05/05/165578/3540071

LABA POLSKA
SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS [ Zajecia grupowe
CIA ® 18:00h

Brak ocen dla tego dostawcy B 30.06.2026 do 06.08.2026

& Ustuga szkoleniowa

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

7 500,00 PLN brutto
7 500,00 PLN netto
416,67 PLN brutto/h
416,67 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kierunek - Rozwoj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski
Pociag do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Szkolenie skierowane jest do os6b posiadajgcych podstawowag wiedze
programistyczng, w szczegdlnosci znajomos¢ jezyka Python na poziomie
co najmniej sredniozaawansowanym, ktére chcg rozwija¢ kompetencje w
zakresie tworzenia autonomicznych agentéw Al. Adresowane jest do
programistéw, analitykéw danych, specjalistow IT, inzynieréw
oprogramowania oraz 0os6b pracujgcych z technologiami sztucznej
inteligencji. Uczestnikami moga by¢ takze osoby rozwijajace projekty
cyfrowe lub automatyzujgce procesy, ktére chcg pozna¢ narzedzia,
frameworki i metody projektowania, testowania oraz wdrazania systemoéw
opartych na modelach jezykowych.

Szkolenie kierowane jest tez do uczestnikéw projektow:

¢ ,Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe” realizowanego przez WUP
w Szczecinie,
e ,MP” oraz ,NSE" realizowanych przez WUP w Krakowie,

zen

¢ ,Kierunek — Rozwéj" realizowanego przez WUP Torun.

oraz innych projektéw wspoétfinansowanych ze srodkéw publicznych.

10

30

27-06-2026

zdalna w czasie rzeczywistym



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnika do samodzielnego projektowania, budowy i wdrazania autonomicznych
agentéw Al z wykorzystaniem modeli jezykowych, narzedzi programistycznych i frameworkéw agentowych. Uczestnik po
szkoleniu samodzielnie tworzy i konfiguruje agenta, integruje go z narzedziami i API, zarzadza jego pamiecia i logika
dziatania oraz przygotowuje rozwigzanie do wdrozenia w $srodowisku produkcyjnym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Rozréznia elementy systemu (model,

Test teoretyczn
pamiec, narzedzia, logika sterowania). yezny

Uczestnik definiuje architekture
autonomicznego agenta Al oraz jego

kluczowe komponenty. Przyporzadkowuje funkcje
Test teoretyczny
komponentom.
Rozréznia typy zapytan i odpowiedzi. Test teoretyczny

Uczestnik charakteryzuje metody
komunikacji z modelami jezykowymi

oraz zasady dziatania API. Wskazuje elementy struktury . Test teoretyczny

Test teoretyczny

Okresla cel dziatania agenta.

Uczestnik projektuje koncepcje Analiza dowodéw i deklaraciji
dziatania agenta Al w formie opisu

logicznego. Test teoretyczny
Opisuje przeptyw decyzji i uzycie
narzedzi.
Analiza dowodéw i deklaraciji

Test teoretyczny
Dobiera narzedzia do zadania.
Uczestnik planuje strukture narzedzi i Analiza dowodéw i deklaracji
integracji wykorzystywanych przez
agenta. Test teoretyczny
Uzasadnia sposéb integracji.

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Test teoretyczny
Wskazuje sposéb zarzadzania
pamiegcia.

Uczestnik opracowuje schemat Analiza dowodéw i deklaracii

dziatania agenta uwzgledniajacy

pamig¢ i kontekst. Test teoretyczny

Opisuje wptyw kontekstu na dziatanie

agenta.
Analiza dowodéw i deklaraciji

Wskazuje potencjalne ryzyka. Test teoretyczny
Uczestnik ocenia proponowane

rozwigzania agentowe pod katem

skutecznosci i bezpieczenstwa. Formutuje wnioski dotyczace

- . . Test teoretyczny
optymalizacji rozwigzania.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyrazZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Program szkolenia odpowiada potrzebom os6b posiadajgcych podstawowe kompetencje programistyczne, w szczegdlnosci w jezyku
Python, ktére chca rozwija¢ umiejetnosci w zakresie projektowania, budowy i wdrazania autonomicznych agentow Al oraz pracy z
modelami jezykowymi, APl i frameworkami agentowymi.

Czas szkolenia: ustuga realizowana jest w wymiarze 18 godzin zegarowych (po 60 minut), w tym: 17,5 godziny zaje¢ dydaktycznych oraz
0,5 godziny walidacji efektéw uczenia sie.

e Liczba godzin teoretycznych - 4 godziny
e Liczba godzin praktycznych — 13,5 godziny
¢ Walidacja — 30 minut, realizowana po zakonczeniu czesci dydaktycznej szkolenia, w ostatnim dniu ustugi.



Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym. Zajecia prowadzone sg w krétkich modutach
niewymagajacych stosowania przerw. Kazdy uczestnik musi posiada¢ dostep do komputera z Internetem. Uczestnikom przed zajeciami
zostanie przestany link do wideokonferencji na platformie Zoom.

Warunki organizacyjne: Zajecia teoretyczne prowadzone sg w formie wyktadéw online z prezentacja zagadnie oraz oméwieniem
przyktadéw rozwigzan z zakresu budowy agentéw Al, modeli jezykowych i architektury systemdw. Zajecia praktyczne realizowane sg w
formie warsztatéw programistycznych, obejmujacych prace na gotowych template’ach, modyfikacje kodu, konfiguracje srodowiska,
integracje API, budowe i rozwijanie agentéw Al oraz wykonywanie ¢wiczen krok po kroku. Stosowane metody dydaktyczne: wyktad,
demonstracja dziatania rozwigzan, metoda warsztatowa, ¢wiczenia praktyczne, praca indywidualna przy komputerze, analiza przypadkéw,
biezaca informacja zwrotna. Zadania domowe (brak jednoznacznej informacji w zatacznikach) sg sprawdzane przez osobe prowadzaca
poza czasem szkolenia, a uczestnicy otrzymujg biezgcg informacje zwrotng w trakcie trwania kursu oraz mozliwos¢ konsultacji do 2
tygodni po jego zakonczeniu.

Organizator zapewnia nastepujace materiaty dydaktyczne: materiaty warsztatowe w formie elektronicznej, w tym gotowe template’y
kodu, przyktady implementacji agentéw Al, konfiguracje srodowisk oraz instrukcje do wykonywania ¢wiczen praktycznych
wykorzystywanych w trakcie zajec.

PLAN ZAJEC
Zajecia 1 - Od LLM do agenta

e o Czym jest agent Al w poréwnaniu z chatbotem i potokiem przetwarzania?

e Poziomy autonomii

¢ Demonstracja gotowego agenta w akcji

e Warsztat: konfiguracja srodowiska programistycznego

e Warsztat: Konfiguracja Al coding assistant (Claude Code / Cursor / Copilot) — jak go uzywac do pisania, modyfikowania i
debugowania kodu

e Warsztat: pierwsze wywotanie modeli Codex, Claude i Gemini przez ich API

¢ Warsztat: Modyfikacja template'u chatbota — dodanie pamieci konwersacji

Zajecia 2 - Inzynieria promptéw

e« Techniki: tanicuch myslenia, uczenie z przyktadéw, wymuszanie strukturalnego formatu odpowiedzi (JSON)
e Wptyw instrukcji na zachowanie agenta
e Warsztat: projektowanie zestawu instrukcji (persona, zasady, format wyjsciowy)
e Warsztat: wymuszanie schematu JSON
e Warsztat: atak i obrona przed wstrzykiwaniem promptéw

Zajecia 3 - Narzedzia - rece agenta

e ¢ Mechanizm wywotywania funkcji — jak model Al ,widzi" dostepne narzedzia?
¢ Poréwnanie natywnych API trzech dostawcéw
¢ Pydantic-Al jako framework agentowy: typowane narzedzia, dependency injection, structured output
e Alternatywa no-code: n8n
e Warsztat: Modyfikacja 3 gotowych template'éw narzedzi: wyszukiwarka internetowa, kalkulator, pobieranie danych z APl — kursant
zmienia parametry i dodaje wtasne endpointy
e Warsztat: mini-demonstracja: ten sam przeptyw w n8n vs w kodzie

Zajecia 4 - Petla rozumowania (ReAct)

e e« Wzorzec ReAct (Reason + Act): jak agent podejmuje decyzje krok po kroku?
e Zarzadzanie stanem miedzy krokami
e Warsztat: Analiza i modyfikacja gotowej petli decyzyjnej ReAct — zrozumienie logiki krok po kroku
e Warsztat: Limity iteracji, obstuga btedéw — konfiguracja w template
e Warsztat: Przepisanie na framework Pydantic-Al z pomocg Al coding assistant — poréwnanie podej$¢

Zajecia 5 - LangGraph - agenci jako grafy

e ¢ Modelowanie zachowania agenta jako grafu: wezty, krawedzie, warunkowe rozgatezienia
e Zarzadzanie stanem
¢ Kiedy uzy¢ frameworka, a kiedy czystego kodu?
e Warsztat: przepisanie agenta na LangGraph
e Warsztat: wezet routingu: agent decyduje o nastepnym kroku
» Warsztat: zapis stanu migdzy sesjami. Wizualizacja grafu

Zajecia 6 - RAG - agent z baza wiedzy



e o Retrieval-Augmented Generation — wzbogacanie odpowiedzi o kontekst z dokumentéw
¢ Reprezentacje wektorowe, bazy wektorowe, strategie dzielenia tekstu
e Jak RAG ogranicza halucynacje?
e Warsztat: Konfiguracja bazy wektorowej z gotowego docker-compose.yml (ChromaDB/Qdrant)
e Warsztat: Wezytanie dokumentéw z template'u — zmiana zrédet, parametrow chunking, generowanie wektoréw
e Warsztat: Modyfikacja narzedzia wyszukiwania. Pomiar jako$ci odpowiedzi

Zajecia 7 - Pamie¢ i kontekst

e e« Rodzaje pamigci: krétkoterminowa (konwersacja), dtugoterminowa (baza wektorowa), robocza (notatnik)
e Limity tokendéw a koszty API
e Warsztaty: Konfiguracja pamieci wielopoziomowej z template'u: bufor + podsumowanie + pamie¢ dtugoterminowa
e Warsztaty: Agent zapamietuje preferencje uzytkownika miedzy sesjami — modyfikacja parametréw
e Warsztat: optymalizacja kosztow

Zajecia 8 - Systemy wieloagentowe

e o Wzorce wspodtpracy agentdéw: nadzorca, hierarchiczny, réwnorzedny
e Poréwnanie frameworkéw: LangGraph, AutoGen, CrewAl
e Warsztat: Rozbudowa template'u systemu 3 agentéw: Planista, Badacz, Autor
e Warsztat: agent nadzorujacy koordynuje prace
e Warsztat: $ledzenie komunikacji migdzy agentami

Zajecia 9 - Ewaluacja i monitoring

e o Metryki jakosci agenta: skutecznos¢, trafnos$¢ narzedzi, czas odpowiedzi, koszt
e LangSmith
e DemistyfikacjaRLHF - czym naprawde jest ,kciuk w gore" vs co robi inzynier w praktyce?
e Warsztat: podtgczenie monitoringu (LangSmith)
e Warsztat: przygotowanie zestawu pytan testowych
e Warsztat: automatyczna ewaluacja. Testy A/B instrukcji — mierzenie wptywu zmian

Zajecia 10 - Bezpieczenstwo i zabezpieczenia

e o Zagrozenia: wstrzykiwanie promptéw, wyciek danych, niekontrolowana autonomia, eksplozja kosztéw
e Zabezpieczenia
e Zasada minimalnych uprawnien
e Warsztat: filtrowanie wejscia/wyjscia, limity kosztow
e Warsztat: testy penetracyjne (redteam)
e Warsztat: mechanizm potwierdzenia przez cztowieka (human-in-the-loop)

Zajecia 11 - Wdrozenie produkcyjne

e o Architektura produkcyjna: interfejs API, kolejki zadan, ponawianie wywotan
¢ Kontrola kosztow
e Automatyzacja wdrozen (CI/CD)
e Warsztat: Opakowanie agenta w APl — modyfikacja gotowego template'u FastAPI
e Warsztat: Konteneryzacja — konfiguracja gotowego Dockerfile i docker-compose.yml
e Warsztat: Wdrozenie w chmurze z template'u CI/CD (GitHub Actions). Monitoring: kontrola dostepnosci, logowanie, alerty
* Warsztat: test obcigzeniowy

Zajecia 12 - Prezentacja projektow i wizja przysztosci

e« Trendy: MCP (Model ContextProtocol), computer use, komunikacja agent-agent (A2A), programowanie wspomagane przez
agentow
¢ Plan dalszego rozwoju
e Warsztat: finalizacja projektow
e Warsztat: wzajemna weryfikacja kodu w parach
e Prezentacje projektéw indywidualnych

Walidacja prowadzona jest w formie pisemnej i obejmuje test teoretyczny weryfikujgcy znajomos¢ zagadnien zwigzanych z budowa
agentéw Al oraz analize pracy wtasnej uczestnika (opis koncepcji rozwigzania lub fragmentu logiki dziatania agenta). Ocena polega na
sprawdzeniu poprawnosci zastosowania poznanych narzedzi i zasad projektowania. Walidacja przeprowadzana jest po zakonczeniu
szkolenia przez osobe inng niz prowadzgca. Czas trwania walidacji wynosi 30 minut i odbywa sie po zakoriczeniu czesci dydaktycznej.
Walidacje przeprowadza osoba inna niz prowadzaca szkolenie na podstawie przyjetych kryteriow weryfikacji efektéw uczenia sie, co
zapewnia rozdzielenie procesu ksztatcenia od procesu walidaciji.



Zadania warsztatowe realizowane w trakcie szkolenia nie stanowig elementu walidacji efektéw uczenia sie.

Po zakonczeniu udziatu w ustudze rozwojowej, uczestnik otrzymuje odpowiednie zaswiadczenie o jej ukoriczeniu. Warunkiem uzyskania
zaswiadczenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% zaje¢ ustugi rozwojowej oraz zaliczenie walidacji efektow uczenia sie.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 13

Przedmiot /
temat

0d LLM

do agenta

Inzynieria
promptéw

Narzedzia -
rece agenta

Petla

rozumowania
(ReAct)

LangGraph -
agenci jako

grafy

RAG -
agent z baza
wiedzy

Pamigé

i kontekst

Systemy
wieloagentow
e

Ewaluacja i
monitoring

Bezpieczenst
woi
zabezpieczeni
a

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Pawet Paruzel

Pawet Paruzel

Pawet Paruzel

Pawet Paruzel

Pawet Paruzel

Pawet Paruzel

Pawet Paruzel

Pawet Paruzel

Pawet Paruzel

Pawet Paruzel

Data realizacji
zajeé

30-06-2026

02-07-2026

07-07-2026

09-07-2026

14-07-2026

16-07-2026

21-07-2026

23-07-2026

28-07-2026

30-07-2026

Godzina
rozpoczecia

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Wdrozenie Zajecia Pawet Paruzel
produkcyjne

Prezentacja

projektow i Zajecia Pawet Paruzel
wizja
przysztosci

- Walidacja -

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi
w tym suma godzin zajeé
w tym suma godzin walidaciji

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Data realizacji Godzina Godzina
zajeé rozpoczecia zakonczenia
04-08-2026 18:30 20:00
06-08-2026 18:30 19:30
06-08-2026 19:30 20:00

Liczba godzin

18:00
17:30
00:30
24:00
Cena
7 500,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin

7 500,00 PLN

416,67 PLN

416,67 PLN

Liczba godzin

Liczba godzin

01:30

01:00

00:30



Liczba godzin zegarowych ustugi 18:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Pawet Paruzel

‘ ' « Zatozyciel i CEO Syntelligence, agencji marketingowej bazujacej na rozwigzaniach Al.
« Fractional CTO & Senior Full Stack Developer w BuzzyStore, gdzie zajmuje sie architekturg
techniczng i rozwojem platformy e-commerce.
« Al Consultant, Prompt Engineer i Low-Code Automation Expert.
+ Posiada 17-letnie doswiadczenie w branzy IT oraz kilkadziesiat certyfikatéw DeepLearning.Al (m.
in. Quality and Safety for LLM Applications, LLMOps, Evaluating and Debugging Generative Al).
« Autor produktéw SaaS dla 6 branz (prawo, ubezpieczenia, stomatologia, transport, scheduling,
CRM).
Doswiadczenie i kwalifikacje zawodowe zdobyte w okresie ostatnich 5 lat.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Organizator zapewnia nastepujace materiaty dydaktyczne: materiaty warsztatowe w formie elektronicznej, w tym gotowe template’y
kodu, przyktady implementacji agentéw Al, konfiguracje srodowisk oraz instrukcje do wykonywania ¢wiczen praktycznych
wykorzystywanych w trakcie zaje¢.

Warunki uczestnictwa

Znajomos¢ jezyka Python na poziomie co najmniej sredniozaawansowanym oraz podstawowa znajomos¢ pracy z API.

Informacje dodatkowe

Uczestnik, dokonujac zapisu na ustuge, o$wiadcza, ze ustuga rozwojowa odbywa sie poza godzinami pracy lub w dni wolne od pracy.
Warunkiem otrzymania zaswiadczenia jest prog obecnosci na poziomie 80%.

Organizator zapewnia dostepnos$¢ osobom ze szczeg6lnymi potrzebami podczas realizacji ustug rozwojowych zgodnie z Ustawg z dn. 19
lipca 2019 r. 0 zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2022 poz. 2240) oraz ,Standardami dostepnosci dla
polityki spéjnosci 2021-2027". W przypadku potrzeby zapewnienia udogodnien prosimy o kontakt: +48 739 270 704, olga.lackorzynska@!-
a-b-a.pl przed zapisem na ustuge.

Zawarto umowy z Wojewddzkimi Urzedami Pracy w:

e o Szczecinie w ramach projektu ,Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe”.
e Krakowie w ramach projektéw ,Matopolski Pociag do kariery” i ,Nowy start w Matopolsce z EURESEM".
e Toruniu w ramach projektu "Kierunek — Rozwéj".



Warunki techniczne

Ustuga realizowana jest w formie zdalnej w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem platformy Zoom.
W celu prawidtowego udziatu w szkoleniu uczestnik powinien posiadaé:

e o komputer lub laptop z dostepem do Internetu (zalecana predkos$¢ min. 10 Mb/s),
 aktualng przegladarke internetowa (np. Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge),
e sprawny mikrofon oraz kamere, co zapewni mozliwos$¢ dwustronnej komunikacji i wtasciwego nadzoru nad przebiegiem ustugi.
¢ mozliwos$¢ odbioru dZzwieku (gtosniki lub stuchawki),
¢ dostep do poczty elektronicznej w celu otrzymania linku do szkolenia.
¢ Wymagane oprogramowanie:

¢ Konta API u dostawcéw modeli (Anthropic, OpenAl, Google Cloud)
* n8n

e VScode

e Konto w jednym z Al coding assistantéw:

*Rekomendowane: Claude PRO (Claude Code), ChatGPT Plus (Codex)
*Minimalne: Cursor lub GitHub Copilot

Dotgczenie do szkolenia nastepuje poprzez klikniecie w link przestany przed rozpoczeciem zaje¢. Link aktywny jest przez caty okres
trwania ustugi zgodnie z harmonogramem.

Kontakt

ﬁ E-mail plukawska1006@gmail.com

Telefon (+48) 534 853 079

PAULINA tUKAWSKA



