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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie jest adresowane przede wszystkim do osob, ktére chca
rozpoczaé kariere w branzy IT i zdoby¢ kwalifikacje na poziomie
mtodszego programisty (Junior Developera), niezaleznie od ich
dotychczasowego wyksztatcenia czy doswiadczenia technicznego. Jest
to oferta dla oséb zupetnie poczatkujgcych, ktére nigdy wczesniej nie
programowaty, jak réwniez dla tych, ktére maja juz pewne podstawy
zdobyte samodzielnie, ale potrzebujg ustrukturyzowanej wiedzy i
wsparcia trenera.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 6

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

15

10-06-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

160

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikéw do samodzielnego programowania w jezyku C# oraz pracy z platforma
.NET na poziomie Junior Developera. Kurs koncentruje sie na praktycznym nauczaniu fundamentéw pisania kodu,



obstugi baz danych oraz tworzenia funkcjonalnych aplikacji desktopowych i webowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik poprawnie wskazuje réznice

ik ktadnig jezyka C#
Uczestnik zna sktadnie jezyka C#, miedzy typami danych, zasadami

zasady programowania obiektowego
(OOP), dziatanie platformy .NET oraz
podstawy pracy z bazami danych SQL.

Test teoretyczny z wynikiem
enkapsulacji, dziedziczenia oraz yezny z Wy

wybiera wtasciwe instrukcje SQL do
operacji na danych.

generowanym automatycznie

Uczestnik potrafi samodzielnie napisaé Uczestnik poprawnie rozwigzuje
kod aplikacji desktopowej lub webowej, zadania programistyczne, wybiera -
. P . - Test teoretyczny z wynikiem
debugowaé¢ btedy, korzystaé z Visual poprawne kontrolki interfejsu i .
. . o . . . generowanym automatycznie
Studio oraz integrowa¢ aplikacje z baza implementuje mechanizmy CRUD w
danych. oparciu o dostarczone wymagania.
Uczestnik wykazuje umiejetnos¢ Uczestnik interpretuje ztozone problemy
analitycznego myslenia, techniczne, proponuje logiczne .
y 9 y . . . . p P J, g Test teoretyczny z wynikiem
systematycznos$é w rozwigzywaniu rozwigzania i wykazuje sie .
) . iy . - . . generowanym automatycznie
probleméw technicznych oraz gotowosé samodzielnoscig w diagnozowaniu
do pracy w zespole projektowym. przyczyn btedéw w kodzie.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Wprowadzenie do programowania

¢ Wstep do srodowiska uruchomieniowego .NET



Zapoznanie ze srodowiskiem programistycznym Visual Studio

Tworzenie solucji i nowych projektow

Jezyk C#. Zmienne, state, typy wartosci, konwersje

Typy wyliczeniowe (enum) — Komunikacja z uzytkownikiem, obstuga standardowego wejscia i wyjscia

. Podstawowe techniki programistyczne

Instrukcje warunkowe
Petle

Tablice i listy

Funkcje

Klasy i obiekty

. Programowanie obiektowe

Konstruktory klas
Wiasciwosci klas
Metody klas
Modyfikatory dostepu
Interfejsy
Dziedziczenie

Czesci statyczne

. Wprowadzenie do Windows Forms

Kontrolki Windows Forms
Obstuga zdarzen
Debugowanie aplikaciji

. Odczyt i zapis plikéw

Obstuga plikéw
Obstuga wyjagtkéw
Stworzenie praktycznego programu rozwigzujgcego zadany problem

. Strukturalny oraz deklaratywny jezyk zapytan

Zarzadzanie bazg danych w Microsoft SQL Server

Zapytania w jezyku SQL - Select, Insert, Update, Delete

Biblioteka do komunikacji z bazg danych

Komunikacja programu z baza

Implementacja aplikacji typu CRUD (Create, Read, Update, Delete) w "Windows Forms" korzystajacej z bazy danych Microsoft SQL
Server

. .NET Framework

Tworzenie aplikacji ASP.NET

Wejscie w platforme .NET

Kontrolki ASP.NET

Zasada dziatania ASP.NET

Standardowe kontrolki ASP.NET

Kontrolki informacyjne

Kontrolki przyjmujgce dane wejsciowe
Kontrolki wysytajgce dane do formularzy WWW
Kontrolki wyswietlajgce obrazy

Kontrolki walidacyjne

Kontrolki komunikujgce sie z serwerem
Projektowanie aplikacji przy uzyciu stron wzorcowych (Master page) i szablonéw (Template)

. Graficzny element sterujacy

Kontrolki Zrédta danych: GridView, ListView

Wyswietlanie danych, sortowanie, stronicowanie, edytowanie
Bindowanie (tgcznie) danych ze zrédtem

Obstuga zdarzen

Kontrolki ObjectDataSource

Kontrolki nawigacyjne



Tworzenie mapy witryny WWW
. Zaawansowane zagadnienia

Technologia Ajax w ASPNET

Serializacja danych JSON

Wdrozenie szablonu aplikacji

Komunikacja aplikacji z serwerem

Wstep do mapowania obiektowo-relacyjnego

. Aplikacja typu CRUD
Implementacja aplikacji serwerowej typu CRUD w ASP.NET
. Aplikacje desktopowe typu WinUI

Wprowadzenie do jezyka XAML

Tworzenie struktury aplikacji

Wprowadzenie do wzorca MVVM w aplikacjach desktopowych
Tworzenie modeli typu Widok-Model (ang. ViewModel)

Wprowadzenie do automatycznego wigzania danych (ang. DataBinding)

. Aplikacje desktopowe typu WPF

Wprowadzenie do aplikacji WPF

Zastosowanie popularnych kontrolek WPF

Wprowadzenie do delegatdw i wigzania danych (ang. DataBinding)
Implementacja praktycznej aplikacji opartej o model architektoniczny MVVM

. Wstep do aplikacji w technologii Core i ASP.NET Core

Omdéwienie zalet technologii Core
Tworzenie projektow uzywajac polecen CLI (ang. CLI commands)
Tworzenie i publikowanie aplikacji i bibliotek

. Oméwienie sposobdéw tworzenia oprogramowania opartego o aktualne wzorce projektowe i architektoniczne

Wzorzec architektoniczy MVC (ang. Model-View-Controller)

Wzorzec architektoniczy MVVM (ang. Model-View-ViewModel)
Wielowarstwowa architektura “Cebulowa” (ang. Onion Architecture)
Projektowanie zorientowane na dziedzine (ang. Domain Driven Design)
Wzorzec wstrzykiwanie zaleznosci (ang. Dependency Injection, DI)
Paradygmat odwrocenia sterowania (ang. Inversion of Control, loC)

. Przygotowanie rdzenia aplikacji (Core)

Tworzenie zaleznos$ci pomiedzy projektami

Tworzenie modeli domenowych

Tworzenie repozytorium danych

Implementacja obiektéw transportowych DTO (ang. data transfer object)
Implementacja serwiséw i kontroleréw

. Tworzenie RESTful API

Wstep do protokotu HTTP
Obstuga zadan typu Get, Post, Put, Delete
Testowanie zadan przy zastosowaniu klientéw HTTP

. Aspekty mapowania obiektowo-relacyjnego

Podejscie kod pierwszy, potem baza (ang. Code First)
Implementacja Entity Framework

Tworzenie relacji pomiedzy obiektami

Zapytania w jezyku LINQ

. Projektowanie praktycznej aplikacji internetowej .NET Core

Przygotowanie estetycznego interfejsu aplikacji
Komunikacja klient-serwer



¢ Wdrozenie mechanizmu autentykacji i autoryzacji uzytkownikow
e Zabezpieczenie bazy danych (szyfrowanie i hashowanie)
¢ Konfiguracja aplikacji z zastosowaniem plikéw konfiguracyjnych

1. Nowe aspekty programowania obiektowego

e Interfejsy

e Typy generyczne

¢ Wstep do programowania wielowagtkowego

e Tworzenie metod rozszerzajgcych (ang. extension methods)

1. Programowanie aplikacji na urzadzenia mobilne w .Net Core

¢ Wstep do progresywnych aplikacji Internetowych (ang. Progressive Web App, PWA)

e Wprowadzenie do technologii Blazor

¢ Implementacja praktycznej aplikacji typu CRUD z mozliwo$cig uruchomienia na telefonach komérkowych, tabletach, komputerach
stacjonarnych i telewizorach

1. Walidacja.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 21

Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy Liczba godzin

zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie
do
programowania

tukasz Adydan 11-06-2026 09:00 17:00 08:00

Podstawowe
techniki

programistyczne

tukasz Adydan 12-06-2026 09:00 17:00 08:00

Programowanie tukasz Adydan 22-06-2026 09:00 17:00 08:00
obiektowe

Wprowadzenie
do Windows
Forms

tukasz Adydan 23-06-2026 09:00 17:00 08:00

Odczyt i
- tukasz Adydan 24-06-2026 09:00 17:00 08:00
zapis plikéw

Strukturalny oraz
deklaratywny
jezyk zapytan

tukasz Adydan 25-06-2026 09:00 17:00 08:00

A NET
tukasz Adydan 07-07-2026 09:00 17:00 08:00
Framework



Przedmiot / temat Prowadzacy

Graficzny

element tukasz Adydan
sterujacy

Zaawansowane tukasz Adydan
zagadnienia

Aplikacja tukasz Adydan
typu CRUD

Aplikacje

desktopowe typu tukasz Adydan
WinUl

iIPEF3) Aplikacje
desktopowe typu tukasz Adydan
WPF

Wstep do

aplikacjiw
technologii Core i
ASPNET Core

tukasz Adydan

Oméwienie

sposobéw

tworzenia

oprogramowania tukasz Adydan
opartego o

aktualne wzorce

projektowe i

architektoniczne

P t i
rzyg.o OW?nIe" tukasz Adydan
rdzenia aplikaciji

(Core)

Tworzenie
tukasz Adydan
RESTful API

Aspekty

mapowania
.p tukasz Adydan
obiektowo-

relacyjnego

Data realizacji

zajeé

08-07-2026

09-07-2026

10-07-2026

27-08-2026

28-08-2026

08-09-2026

09-09-2026

10-09-2026

11-09-2026

22-09-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

Liczba godzin

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00



Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy Liczba godzin

zajeé rozpoczecia zakonczenia

s

Projektowanie
praktycznej
aplikacji
internetowe;j
.NET Core

tukasz Adydan 23-09-2026 09:00 17:00 08:00

{EEFA) Nowe
aspekty
programowania
obiektowe

tukasz Adydan 24-09-2026 09:00 17:00 08:00

Programowanie
aplikacji na
urzadzenia
mobilne w .Net
Core

tukasz Adydan 25-09-2026 09:00 16:00 07:00

iACJA - 25-09-2026 16:00 17:00 01:00

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 8990,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 8 990,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 56,19 PLN

Koszt osobogodziny netto 56,19 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

Lukasz Adydan



PN Bardzo doswiadczony trener. Prowadzi szkolenia z zakresu MS Project, MS Office, tworzenia stron
WWW, JQuery, Joomla, Wordpress. Zawodowo pracuje jako webmaster, projektujgc serwisy WWW.
Posiada certyfikat MOS Specialist. Jest czynnym egzaminatorem ECDL Core. Przeprowadzit ponad
5000 godzin szkoleniowych. Uwielbia czyta¢ ksigzki science-fiction.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg autorskie materiaty szkoleniowe ALX.

Warunki techniczne

Czego potrzebujesz do kursu zdalnego?

e komputer z dostepem do Internetu (zalecana predkos$¢ tacza: min 3 Mbit/s download/upload; catkowicie wystarczajgce sa w szczegdlnosci
potaczenia przez sie¢ komoérkowa, oby jedynie byty one stabilne - nie zrywajace sig)

e przegladarka internetowa (Chrome, Firefox, Safari, Edge itp.),

e gtosniki lub stuchawki, oraz mikrofon (aby stysze¢ i rozmawia¢ z trenerem oraz innymi uczestnikami szkolenia).

Opcjonalnie:

W miare posiadania, mozna tez wyposazy¢ stanowisko pracy w dodatkowy monitor. Jest wtedy mozliwos¢ jednoczesnego obserwowania
udostepnionego obrazu (na jednym ekranie) i pracy w swoim edytorze/arkuszu/srodowisku na drugim ekranie. Je$li jednak nie posiadasz
dodatkowego monitora, to réwniez nie ma sie czym martwié. Wystarczy przetaczanie sie miedzy oknami w razie potrzeby, w ten sposéb pracuje
wiekszos$é naszych kursantow.

Alternatywnie, istnieje jeszcze mozliwo$é uruchomienia oprogramowania konferencyjnego (standardowo w ALX jest to Zoom) na tablecie lub
ewentualnie telefonie Apple / Android (przy czym ekran telefonu jest jednak do$¢ maty - kursanci raczej preferujg tablety). Wtedy mozna
uczestniczy¢ w sesji video poprzez urzadzenie mobilne, a samodzielng prace i éwiczenia - wykonywac¢ na komputerze.

Kontakt

ﬁ E-mail zakupy@alx.pl

Telefon (+48) 604 280 025

Justyna Kaminska



