Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie: Canva - odkryj swiat
projektowania

N I E Numer ustugi 2026/04/29/5395/3521905

NTG.pl Sp. zo.0. © to6dz / stacjonarna

Kk ok ok fe 44/5 @ Ustuga szkoleniowa
5643 oceny ®© 8h
59 14.05.2026 do 14.05.2026

Informacje podstawowe

800,00 PLN brutto
800,00 PLN netto
100,00 PLN brutto/h
100,00 PLN netto/h
150,00 PLN cena rynkowa @

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Kierunek - Rozwoj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM,
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Matopolski Pocigg do kariery

Szkolenie skierowane jest do:

¢ Pracownikéw dziatéw komunikacji wewnetrznej i zewnetrzne;j.

e Pracownikéw PR i HR.

e 0Osob, ktore nie sg grafikami ale wykorzystujag narzedzia graficzne w
codziennej pracy.

Ustuga adresowana réwniez do uczestnikow projektéw: Kierunek
Rozwdj, Matopolski Pociag do Kariery, Zachodniopomorskie Bony
Szkoleniowe oraz innych programéw dofinansowanych.

12

08-05-2026

stacjonarna

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnikow do samodzielnego projektowania materiatéw graficznych i multimedialnych przy
uzyciu narzedzi dostepnych w programie Canva, z uwzglednieniem zasad projektowania, przeznaczenia materiatu
(druk/Internet), oraz aspektow prawnych i technicznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Uczestnik tworzy projekty od podstaw z Uczestnik wykorzystuje zasady
wykorzystaniem szablonéw.. kompozycji, doboru koloréw i typografii
w projektach graficznych.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Uczestnik uzywa poprawnych

. . Test teoretyczny z wynikiem
parametréw technicznych. yezny z wy

Uczestnik przygotowuje materiaty do

druku - plakaty, wizytéwki, ulotki. generowanym automatycznie
Uczestnik tworzy grafiki i tresci Uczestnik tworzy efektywne posty, rolki, Test teoretyczny z wynikiem
multimedialne do Internetu. zdjecia w tle, filmy. generowanym automatycznie
Uczestnik wykorzystuje narzedzia Al Uczestnik tworzy dokumenty o
. _— . . L Test teoretyczny z wynikiem

dostepne w Canvie do usprawniania wielostronicowe, zawierajace tabele, .

B . . . generowanym automatycznie
pracy tworczej. wykresy i infografiki.

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenc;ji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK



Program

Szkolenie realizowane w godzinach dydaktycznych.
I Jak wyglada szkolenie?
Szkolenie prowadzone jest w sposéb uporzadkowany i praktyczny - sktada sie z trzech etapéw:

e« Wprowadzenie teoretyczne
 Cwiczenia wspdlne z trenerem — wykonujemy zadania krok po kroku, uczac sie na konkretnych przyktadach.
e Zadania do samodzielnego wykonania — utrwalenie wiedzy.

< Opieka poszkoleniowa
Po zakonczeniu szkolenia zapewniamy petng opieke poszkoleniowa:

e kontakt z trenerem
e wsparcie techniczne i merytoryczne po szkoleniu
¢ dodatkowe materiaty i wskazéwki, ktére pomoga wracaé do kluczowych zagadnien.

Program szkolenia:
1. Wprowadzenie do programu Canva.
2. Podstawy projektowania graficznego:

¢ Kompozycja
¢ Kolor
¢ Dobor czcionek

3. Projekty do druku:

e Podstawowe pojecia zwigzane z drukiem
e Edycja zdje¢
¢ Wykonanie projektéw do druku - plakat, wizytéwka, ulotka

4. Projekty do Internetu:

¢ Podstawowe zasady tworzenia projektéw “internetowych”
¢ Wykonanie projektéw - rolka, film, post, zdjecie w tle

5. Prezentacja w Canvie:

¢ Przedstawienie typow prezentacji dostepnych w Canvie
e Praca na pustych i gotowych szablonach
¢ Nagrywanie prezentacji - studio nagran w Canvie

6. Fotografia produktowa i Mockupy.
7. Projektowanie dokumentéw wielostronicowych - tworzenie ofert:

e Tabele i wykresy
¢ Infografiki

8. Narzedzia Al dostepne w Canvie.
9. Licencje w Canvie.

Test z wynikiem generowanym automatycznie.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 1



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzacy Liczba godzin

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Dzien 1 Gabriela Woch 14-05-2026 09:00 15:00 06:00
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 800,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 800,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Gabriela Woch

‘ ' Certyfikowany trener, grafik komputerowy. Prowadzi kursy z zakresu projektowania graficznego,
budowania komunikacji wizualnej oraz prowadzenia kont w Social Mediach i tworzenia reklam.
Realizacja szkolen w szczegélnosci z obszaréw: Photoshop, Canva, Illustrator, Figma, Gimp i Al w
projektowaniu graficznym. Trener posiada doswiadczenie zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg
publikacji ustugi w BUR.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik kursu otrzymuje skrypt i zestaw plikdw, na ktérych sg wykonywane ¢wiczenia podczas szkolenia.

Informacje dodatkowe

Uczestnik powinien uzyska¢ frekwencje w min. 80% zajec.
Po ukonczeniu szkolenia uczestnik otrzymuje certyfikat potwierdzajacy zdobyte umiejetnosci.

Podczas szkoler istnieje mozliwo$é przeprowadzenia kontroli/audytu ustugi przez osoby do tego upowaznione przez PARP.



Jak skorzystaé z ustug dofinansowanych?

* Krok 1: Zatozenie konta indywidualnego/instytucjonalnego w Bazie Ustug Rozwojowych.
e Krok 2: Ztozenie wniosku do Operatora, ktory rozdziela srodki w Twoim wojewddztwie.
¢ Krok 3: Uzyskanie dofinasowania.

Petna oferta szkolen dostepna na stronie: www.ntg.pl

Adres

ul. Pomorska 65
90-218 £6dz

woj. tédzkie
Pietro 3

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi

o Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

m E-mail ntg@ntg.edu.pl

Telefon (+48) 609 009 742

NTG.pl Sp. z o0.0.



