Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie- Projektowanie wzoréow
hafciarskich — program WILCOM
NobleProg  DESIGNING od podstaw.

Numer ustugi 2026/04/28/52766/3519304

NOBLEPROG ® Siedice
POLSKA Spotka z
00 & Ustuga szkoleniowa
ok e e ¥ stacjonarna
4475
® 10:00h
923 oceny

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

5 28.05.2026 do 28.05.2026

Inne / Artystyczne

Szkolenie jest przeznaczone dla:

4 305,00 PLN brutto
3 500,00 PLN netto
430,50 PLN brutto/h
350,00 PLN netto/h
433,33 PLN cena rynkowa &

¢ dla oséb rozpoczynajacych przygode z haftem komputerowym
¢ dla wtadcicieli hafciarek chcacych projektowaé wtasne wzory

¢ dla oséb chcacych wejs¢ w branze haftu

e pracownikéw matych pracowni i zaktadéw, ktérzy chca rozumiec

technologie projektowania od strony praktycznej

Wymagania wstepne:

¢ motywacja do pracy warsztatowej i wykonywania ¢wiczen praktycznych

¢ mile widziana podstawowa znajomos$¢ haftu komputerowego lub obstugi

hafciarki, ale nie jest to warunek konieczny
¢ podstawowa obstuga komputera w srodowisku Windows

25-05-2026

stacjonarna

10

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego projektowania wzoréw hafciarskich od
podstaw w programie WILCOM DESIGNING— w sposéb poprawny technologicznie, estetyczny oraz zoptymalizowany pod
produkcje.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje proces przygotowania
grafiki do haftu komputerowego.

Wyjasnia zjawiska fizyczne zachodzace
podczas haftowania.

Rozréznia typy $ciegow i ich
zastosowanie w programie WILCOM
DESIGNING.

Okresla parametry technologiczne
projektu hafciarskiego.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik wskazuje kluczowe réznice
miedzy grafikg rastrowa/wektorowa a
projektem hafciarskim.

Uczestnik identyfikuje elementy
graficzne wymagajace uproszczenia
przed procesem digitalizacji.

Uczestnik definiuje zjawiska $ciggania
(pull), wypychania (push) oraz
zapadania sie Sciegow.

Uczestnik dobiera odpowiedni rodzaj
stabilizatora do konkretnego typu
podtoza (np. dzianina, polar, bawetna).

Uczestnik przypisuje odpowiednie
rodzaje $ciegéw (satyna, tatami, $ciegi
dekoracyjne) do ksztattu i wielkosci
obiektu.

Uczestnik wskazuje zasady budowania
czytelnosci wzoru poprzez kierunki
Sciegow.

Uczestnik wskazuje poprawna
kolejnosé¢ haftowania elementéw w celu
unikniecia deformacji materiatu.

Uczestnik rozpoznaje metody redukcji
przeskokoéw (jumps) i niepotrzebnych
cieé nici w projekcie.

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.



Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyrazZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Zakres tematyczny ustugi:
MODUL 1: Podstawy projektowania haftu komputerowego

 czym jest projektowanie wzoréw hafciarskich (digitizing)

* roznica miedzy grafikg a haftem

¢ dlaczego haft nie jest automatyczng konwersjg

¢ etapy powstawania projektu: uktadanie $ciegéw na grafike, nadawanie parametréw technicznych, optymalizacja projektu

MODUL 2: Przygotowanie grafiki do haftu

e jakie grafiki nadaja sie do haftu

e uproszczenie i analiza projektu

e podziat na elementy haftu

e dobdr detali do mozliwosci technologicznych
e przygotowanie pliku pod digitalizacje

MODUL 3: Fizyka haftu i zachowanie materiatow

¢ jak materiat wptywa na haft

¢ zjawiska: Scigganie, wypychanie, zapadanie sie Sciegu
e rola stabilizatoréw

e wptyw naprezenia nici i igty

¢ jak przewidywacé efekt koficowy juz na etapie projektu

MODUL 4: Zasady projektowania wzoréw hafciarskich

e praca na warstwach

* kolejnos¢ haftowania elementéw
e kierunki $ciegéw i ich znaczenie

¢ budowanie czytelnosci wzoru

¢ unikanie btedéw poczatkujacych

MODUL 5: Typy sciegéw hafciarskich

e $cieg satynowy

» $cieg wypetniajacy (tatami)

¢ $ciegi dekoracyjne i specjalne

e zastosowanie $ciegéw w zaleznosci od elementu projektu
e dobor Sciegu do wielkosci i ksztattu

MODUL 6: Metody uktadania sciegow



e kierunki haftowania

¢ podziat obiektow na mniejsze sekcje

e praca z konturami i wypetnieniami

¢ budowanie estetyki haftu

¢ Swiadome projektowanie zamiast automatyki

MODUL 7: Parametry Sciegow i dopasowanie do materiatow

e gestos¢ Sciegu

e dtugosc¢ $ciegu

¢ kompensacja materiatowa

 podktady (underlay)

« ustawienia dla réznych materiatéw (np. dzianina, polar, bawetna)

MODUL 8: Optymalizacja projektu haftu

e skracanie czasu haftowania

¢ redukcja przeskokoéw i cieé nici

¢ wiasciwa kolejnos¢ elementow

e minimalizacja btedéw podczas haftu

e przygotowanie projektu pod produkcje seryjna

Walidacja -test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie.
Adresaci szkolenia:

Szkolenie adresowane jest do os6b rozpoczynajgcych przygode z haftem komputerowym, wtascicieli hafciarek chcacych projektowaé wtasne
wzory, 0s6b chcacych wejsé w branze haftu oraz pracownikdédw matych pracowni i zaktadéw, ktérzy chcag rozumieé technologie projektowania od
strony praktycznej.

Informacje o realizacji ustugi:

Program obejmuje zaréwno aspekty teoretyczne, jak i praktyczne. Ustuga realizowana jest jest stacjonarnie.

Szkolenie ma charakter intensywnego warsztatu, w ktérym duzy nacisk potozony jest na merytoryczny komentarz trenera oraz demonstracje
procesowe. Ustuga realizowana jest w formie stacjonarnej. Kazdy z o§miu modutéw zaczyna sie od teoretycznego miniwyktadu, po ktérym
nastepuje pokaz trenera na konkretnych przyktadach bezposrednio w programie WILCOM DESIGNING. Podczas pracy prowadzona jest biezaca
analiza btedéw oraz moderowana dyskusja nad poprawnoscia technologiczng tworzonych projektéw, co uczy uczestnikéw swiadomego
podejmowania decyzji projektowych. Jesli uczestnik ma swoje oprogramowanie moze zabra¢ ze soba ale nie jest to konieczne. Szkolenie
odbywa sie na sprzecie i oprogramowaniu trenera.

Przed szkoleniem uczestnicy beda musieli wypetni¢ pre-test.

Szkolenie trwa 10 godzin dydaktycznych: (8 godzin teoretycznych i 2 godziny praktyczne). W trakcie szkolenia w ciggu 1 dnia szkoleniowego
przewiduje sie przerwy dostosowane do potrzeb uczestnikdw, ktére sg wliczone do czasu trwania ustugi.

Przed rozpoczeciem szkolenia uczestnicy wypetnig pre-test, ktory okresli ich poziom wyj$ciowy wiedzy i umiejetnosci przed
szkoleniem. Szkolenie konczy sie walidacja, ktéra weryfikuje osiggniecie wszystkich efektéw uczenia sie.

Aby ukoriczy¢ szkolenie, uczestnicy muszg uczestniczy¢ w co najmniej 80% zajeé oraz podejs$¢ do testu koicowego weryfikujgcego uzyskane
kompetencje.

Proces walidacji - walidacja odbywa sie za pomoca testu z wynikiem generowanym automatycznie. Test ma na celu ocene wiedzy i
umiejetnosci uczestnikéw, uwzgledniajac pytania zamkniete i otwarte. Ustugodawca zapewnia rozdzielnosé funkcji pomiedzy trenerem a
osobg odpowiedzialng za walidacje efektow uczenia sie. Nad przygotowaniem testu oraz jego nadzorem czuwa trener. Trener nie ma wptywu
na wynik oceny uczestnikéw. Wynik testu generuje sie automatycznie. Uczestnicy po ocenie testu zostang poinformowani o wynikach testu
oraz otrzymajg zaswiadczenie.

Walidacja obejmuje catos¢ procesu, az do momentu uzyskania oceny efektéw uczenia sie. Minimalny poziom weryfikowalnosci poprawnych
odpowiedzi w tescie wiedzy wynosi 80%. Po ukoniczeniu szkolenia wystawiane jest zaswiadczenie potwierdzajgce ukonczenie szkolenia i
osiaggniecie efektéw ksztatcenia.

Szczegdtowe warunki organizacyjne szkolenia:

Szkolenie realizowane jest w formie stacjonarnej w obiekcie szkoleniowym u trenera lub bezposrednio w lokalizaciji klienta, co pozwala na petne
dostosowanie stanowisk pracy do potrzeb uczestnikéw. Kazdy uczestnik ma zapewniony dostep do niezbednego oprogramowania WILCOM
DESIGNING oraz wsparcie trenera posiadajgcego autoryzacje i wieloletnie doswiadczenie praktyczne w branzy hafciarskiej. Sala szkoleniowa ma



30 m2. Jest wyposazona w krzesta, duzy stét na ktérym kazdy z uczestnikéw moze rozstawi¢ komputer, duzy ekran do prezentaciji, tablica

magnetyczna. Jest réwniez maszyna hafciarska na ktérej wykonuje sie zaprojektowane podczas szkolenia wzory.

Ustuga rozwojowa nie jest swiadczona przez podmiot petnigcy funkcje Operatora lub Partnera Operatora w danym projekcie PSF lub w

ktorymkolwiek Regionalnym Programie Jub FERS albo przez podmiot powiazany z Operatorem lub Partnerem kapitatowo lub osobowo. Ustuga

rozwojowa nie jest swiadczona przez podmiot bedacy jednoczesnie podmiotem korzystajacym z ustug rozwojowych o zblizonej tematyce w

ramach danego projektu.Ustuga rozwojowa nie obejmuje wzajemnego swiadczenia ustug w projekcie o zblizonej tematyce przez Dostawcow

ustug, ktdrzy deleguja na ustugi siebie oraz swoich pracownikdw i korzystaja z dofinansowani a, a nastepnie swiadcza ustugi w zakresie tej
samej tematyki dla Przedsiebiorcy, ktory wczesniej wystepowat w roli Dostawcy tych ustug. Cena ustugi nie obejmuje kosztow niezwigzanych

bezposrednio z ustuga rozwojowsa, w szczegdlnosci kosztow srodkow trwatych przekazywanych Przedsiebiorcom lub Pracownikom

przedsiebiorcy, kosztow dojazdu i zakwaterowania.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 13

Przedmiot / temat Prowadzacy

Wprowadzenie - Karol Swiderski
pre-testy

MODUE 1:

Podstawy

projektowania Karol Swiderski
haftu

komputerowego

MODUL 2:
Przygotowanie Karol Swiderski
grafiki do haftu

Przerwa Karol Swiderski

MODUL 3:

Fizyka haftu i .
= .u ! Karol Swiderski
zachowanie

materiatéw

MODUL 4:

Zasady

projektowania Karol Swiderski
wzoréw

hafciarskich

Przerwa Karol Swiderski
MODUL 5:
Typy $ciegéw Karol Swiderski

hafciarskich

Data realizacji
zajeé

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:30

10:00

10:50

11:00

12:00

13:00

13:30

Godzina
zakonczenia

09:30

10:00

10:50

11:00

12:00

13:00

13:30

14:30

Liczba godzin

00:30

00:30

00:50

00:10

01:00

01:00

00:30

01:00



i Data realizacji Godzina Godzina i .
Przedmiot / temat Prowadzacy L, X , i Liczba godzin
zajeé rozpoczecia zakonczenia

MODUL 6:

Metody
uktadania
$ciegow

Karol Swiderski 28-05-2026 14:30 15:00 00:30

Przerwa Karol Swiderski 28-05-2026 15:00 15:10 00:10

MODUL 7:

Parametry

Sciegow i Karol Swiderski 28-05-2026 15:10 16:00 00:50
dopasowanie do

materiatéw

MODUL 8:
Optymalizacja Karol Swiderski 28-05-2026 16:00 16:30 00:30
projektu haftu

Walidacja-

test teoretyczny

z wynikiem - 28-05-2026 16:30 17:00 00:30
generowanym

automatycznie.

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 305,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 430,50 PLN
Koszt osobogodziny netto 350,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1



O Karol Swiderski

Trener posiada ponad 20-letnie doswiadczenie zawodowe w obszarze technologii haftu

‘ . komputerowego oraz projektowania wzoréw hafciarskich. Kariere zawodowa rozpoczat w 2001 roku
na stanowisku hafciarza w duzym zaktadzie produkcyjnym, gdzie zdobyt praktyczne do$wiadczenie
w zakresie proceséw produkcyjnych i technologii haftu. W 2002 roku rozpoczat samodzielng nauke
projektowania wzoréw hafciarskich w oprogramowaniu Wilcom. Dzieki intensywnej praktyce oraz
realizacji licznych projektow szybko nawigzat wspotprace w zakresie projektowania wzordw, ktorg
kontynuowat przez wiele lat.
0d 2004 roku prowadzi szkolenia z zakresu technologii haftu komputerowego oraz projektowania
wzoréw hafciarskich, specjalizujgc sie w pracy na oprogramowaniu Wilcom. Do chwili obecnej
zrealizowat ponad 300 szkolen i prezentacji dla klientéw indywidualnych oraz firm.
Trener posiada wieloletnie doswiadczenie w projektowaniu wzoréw hafciarskich dla podmiotéw
zewnetrznych oraz w praktycznym zastosowaniu technologii haftu w srodowisku produkcyjnym.
Jest réwniez zatozycielem pierwszego w Polsce portalu poswieconego haftowi komputerowemu,
ktéry stanowi platforme dzielenia sie wiedzg i doswiadczeniem branzowym. W 2015 roku uzyskat
prestizowy certyfikat Authorized Training Partner firmy Wilcom, co potwierdza wysokie kompetencje
szkoleniowe oraz zgodnos¢ prowadzonych szkolen z miedzynarodowymi standardami.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ Uczestnicy otrzymajg dostep do materiatéw szkoleniowych w formie skryptu z doktadnym opisem tresci szkolenia.

Warunki uczestnictwa

¢ Mile widziana podstawowa znajomos¢ haftu komputerowego lub obstugi hafciarki, ale nie jest to warunek konieczny.

¢ Podstawowa obstuga komputera w srodowisku Windows.

¢ Przed szkoleniem uczestnicy beda musieli wypeti¢ pre-test (dotyczy oséb z dofinansowaniem z PARP).

¢ Potwierdzeniem udziatu w walidacji oraz nabycia przewidzianych dla ustugi efektéw uczenia sie jest pozytywne zaliczenie testu.

¢ Potwierdzeniem udziatu w ustudze beda listy obecnosci z podpisami uczestnikow.

e Warunkiem uzyskania zaswiadczenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% -100 % (w zaleznos$ci od programu dofinansowania i podpisanej
umowy z Operatorem) zajec¢ ustugi rozwojowe;j.

¢ Uczestnik ma obowigzek zapisania sig na ustuge co najmniej na 1 dzien roboczy przed rozpoczeciem szkolenia.

¢ Niespetnienie powyzszych wymagan moze skutkowac brakiem dofinansowania.

Informacje dodatkowe

Informacje dodatkowe:

e W razie potrzeby szkolenie zostanie dostosowane do 0sob z niepetnosprawnosciami.
e Harmonogram godzinowy szkolenia kazdorazowo dostosowywany jest do grupy szkoleniowej.

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towardw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towardw i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczy¢ 23% VAT
Koordynator szkolenia
W sprawie organizacji szkolenia prosimy o kontakt z Patrycjg Dobrzyrska: patrycja.dobrzynska@nobleprog.pl 880 997 760.

W sprawie dofinansowania szkolenia prosimy o kontakt z Sylwig Preisnar: sylwia.preisnar@nobleprog.pl 695 595 053.



Adres

ul. Wrzosowa 47
08-110 Siedlce

woj. mazowieckie

W siedzibie u trenera. Sala szkoleniowa 30 m2, wyposazona w krzesta, duzy stoét na ktérym kazdy z uczestnikéw moze
rozstawi¢ komputer. Znajduje sie tam duzy ekran do prezentacji, tablica magnetyczna.

Kontakt

h E-mail piotr.markowicz@nobleprog.pl

Telefon (+48) 695 595 099

Piotr Markowicz



