Mozliwos$¢ dofinansowania

Projektowanie 3D i wizualizacje z 7 800,00 PLN brutto

ﬁ wykorzystaniem SketchUp, Adobe 7 800,00 PLN netto
Photoshop oraz sztucznej inteligenciji - 195,00 PLN brutto/h

w szkolenie kompleksowe PREMIUM 195,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2026/04/28/165046/3518889 200,00 PLN  cena rynkowa @
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KRZYSZTOF KOT, ® Ustuga szkoleniowa
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[ stacjonarna

KAk Kkkk 49/5 (D 40:00h
23 oceny 5 25.05.2026 do 11.06.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Grupe docelowa szkolenia stanowig architekci, projektanci wnetrz oraz
specjalisci zajmujacy sie wizualizacja architektoniczng i grafikag 3D, ktérzy
chca zwiekszy¢ efektywno$¢ pracy projektowej poprzez wykorzystanie
narzedzi sztucznej inteligenciji.

Szkolenie jest skierowane do oséb posiadajacych podstawowag wiedze z
zakresu projektowania oraz doswiadczenie w pracy z oprogramowaniem
CAD lub programami do grafiki 2D/3D (np. AutoCAD, Revit, ArchiCAD, 3ds
Mayx, SketchUp, Adobe Photoshop).

Grupa docelowa ustugi

Kurs przeznaczony jest dla specjalistéw chcacych usprawnié proces
tworzenia koncepcji, wizualizacji i analiz projektowych, zautomatyzowac¢
wybrane elementy pracy projektowej oraz wdrozy¢ narzedzia Al do
codziennego workflow w biurze projektowym.

Minimalna liczba uczestnikéw 5
Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 24-05-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 40



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnikow do samodzielnego wykorzystywania narzedzi projektowania 3D oraz sztucznej
inteligencji w procesie tworzenia koncepcji, modeli i wizualizacji architektonicznych.

Uczestnicy nabedg umiejetnos$¢ integracji Al z oprogramowaniem projektowym, automatyzacji proceséw oraz
przygotowania profesjonalnych materiatéw wizualnych i prezentacyjnych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- rozréznia etapy procesu projektowego

. Test teoretyczny
z wykorzystaniem Al,

WIEDZA: - wskazuje zastosowania Al (koncepcje,
Uczestnik charakteryzuje mozliwosci wizualizacje, analizy)

wykorzystania narzedzi sztucznej

inteligencji oraz oprogramowania

projektowego w procesie projektowania - opisuje funkcje programéw takich jak
i wizualizacji. SketchUp i Adobe Photoshop

Test teoretyczny

Test teoretyczny

- identyfikuje mozliwos$ci integraciji Al z

. . Test teoretyczny
oprogramowaniem projektowym

wykonuje model 3D zgodny z

L . Test teoretyczny
zatozeniami projektowymi

UMIEJETNOSCI: stosuje narzedzia modelowania w Obserwacja w warunkach

Uczestnik tworzy modele 3D oraz SketchUp symulowanych

przygotowuje wizualizacje z
wykorzystaniem narzedzi projektowych

) przygotowuje wizualizacje i edytuje je w Obserwacja w warunkach
i graficznych. Adobe Photoshop symulowanych
poprawia jako$¢ wizualizacji (Swiatto, Obserwacja w warunkach

kolor, kontrast) symulowanych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

planuje etapy pracy projektowej oraz
dobiera odpowiednie narzedzia (np.
SketchUp, Adobe Photoshop, narzedzia
Al) do realizacji zadania,

Analiza dowodéw i deklaraciji

wspoétpracuje i komunikuje sie w
KOMPETENCJE SPOLECZNE: Uczestnik procesie projektowym (prezentacja
organizuije i realizuje proces projektowy koncepcji, uzasadnianie rozwigzan),
z wykorzystaniem nowoczesnych
narzedzi cyfrowych oraz sztucznej

Obserwacja w warunkach
symulowanych

podejmuje decyzje projektowe w
oparciu o analize funkcjonalng i Analiza dowodéw i deklaraciji
estetyczna,

inteligenciji, dziatajac w sposob
efektywny, odpowiedzialny i zgodny z
zasadami etyki zawodowe;j.

stosuje zasady etyki i prawa (np. prawa

Wywiad swobodn
autorskie, wykorzystanie Al), y ¥

dba o jakos¢ i terminowos¢ realizacji

projektu Analiza dowodéw i deklaraciji

Cel biznesowy

Celem biznesowym udziatu w szkoleniu jest zwiekszenie efektywnosci i jakosci realizowanych projektéw poprzez
wdrozenie nowoczesnych narzedzi projektowych oraz rozwigzan opartych na sztucznej inteligencji w codziennej pracy
zawodowe;.

Uczestnik po ukonczeniu szkolenia bedzie w stanie samodzielnie wykorzystywa¢ oprogramowanie takie jak SketchUp i
Adobe Photoshop oraz narzedzia Al do tworzenia koncepcji projektowych, modeli 3D oraz wizualizacji, co przyczyni sie
do skrécenia czasu realizacji projektow oraz zwiekszenia ich atrakcyjnosci wizualnej.

Zdobyte kompetencje pozwolg na automatyzacje wybranych proceséw projektowych, poprawe komunikaciji z klientem
poprzez tworzenie profesjonalnych materiatéw prezentacyjnych oraz zwiekszenie konkurencyjnosci na rynku ustug
projektowych.

Efektem biznesowym bedzie podniesienie jakosci $wiadczonych ustug, zwiekszenie efektywnosci pracy oraz rozwoj
oferty o nowoczesne ustugi projektowe wykorzystujgce sztuczng inteligencije.

Efekt ustugi

Efekt ustugi 1

Uczestnik wykorzystuje narzedzia sztucznej inteligencji w procesie projektowania.
Kryteria weryfikacji:

» wskazuje zastosowania Al w projektowaniu (koncepcje, wizualizacje)
¢ dobiera narzedzia Al do etapu pracy
 tworzy poprawne prompty projektowe

Efekt ustugi 2

Uczestnik tworzy modele 3D z wykorzystaniem oprogramowania projektowego.

Kryteria weryfikaciji:



¢ wykonuje model 3D zgodny z zatozeniami projektowymi
¢ stosuje narzedzia programu SketchUp
¢ wykorzystuje komponenty i materiaty

Efekt ustugi 3

Uczestnik przygotowuje wizualizacje oraz materiaty graficzne projektu.
Kryteria weryfikacji:

¢ wykonuje wizualizacje projektu
¢ stosuje narzedzia edycji w Adobe Photoshop
e poprawia jakos$¢ wizualizacji (kolor, $wiatto, kontrast)

Efekt ustugi 4

Uczestnik integruje narzedzia sztucznej inteligencji z procesem projektowym.
Kryteria weryfikaciji:

¢ wykorzystuje Al w réznych etapach projektu
¢ taczy narzedzia projektowe i Al
e automatyzuje wybrane elementy pracy

Efekt ustugi 5

Uczestnik opracowuje projekt koricowy z wykorzystaniem narzedzi 3D, Al i grafiki.
Kryteria weryfikacji:

e przygotowuje spéjny projekt
e prezentuje projekt
e uzasadnia zastosowane rozwigzania

Efekt ustugi 6

Uczestnik stosuje zasady etyki i prawa w wykorzystaniu narzedzi cyfrowych.
Kryteria weryfikaciji:

¢ wskazuje podstawowe zasady prawa autorskiego
e rozroznia poprawne i nieetyczne wykorzystanie Al
¢ stosuje zasady bezpieczenstwa danych

Metoda potwierdzenia osiggniecia efektu ustugi

Osiagniecie efektow uczenia sie w ramach ustugi szkoleniowej bedzie weryfikowane poprzez zastosowanie zréznicowanych metod
walidacji, obejmujgcych zaréwno wiedze teoretyczng, jak i umiejetnosci praktyczne uczestnikdw. Walidacja zostanie przeprowadzona w
formie mieszanej i obejmuje:

* test wiedzy teoretycznej (pytania zamknigte i krétkie pytania otwarte),

¢ analize dowodow i deklaracji uczestnika w zakresie wykonanych prac projektowych,

¢ obserwacje uczestnika w trakcie realizacji zadan projektowych w warunkach symulowanych,

e prezentacje opracowanego projektu koncowego wraz z uzasadnieniem zastosowanych rozwigzan.

Proces walidacji pozwala na ocene stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie w zakresie wykorzystania narzedzi projektowych, takich jak
SketchUp i Adobe Photoshop, oraz narzedzi sztucznej inteligencji w procesie projektowym.

Walidacja przeprowadzana jest na zakorczenie szkolenia i obejmuje weryfikacje zaréwno wiedzy, jak i umiejetnosci praktycznego
zastosowania zdobytych kompetencji.

Proces walidacji jest rozdzielony od procesu szkoleniowego — przeprowadzany przez osobe inng niz prowadzgaca zajecia lub z
zastosowaniem odrebnych procedur oceny, co zapewnia obiektywnos¢ i rzetelnos¢ oceny.



Warunkiem potwierdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie jest:

e udziat w co najmniej 80% zaje¢,
e pozytywne zaliczenie testu wiedzy,
¢ wykonanie i prezentacja projektu koicowego.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie obejmuje czes$¢ teoretyczng oraz praktyczng, ukierunkowang na wykorzystanie narzedzi projektowych oraz sztucznej inteligencji
w procesie projektowym. Zajecia prowadzone sg w formie warsztatowej, z naciskiem na prace wtasng uczestnikéw oraz realizacje
projektow.

Za 1 godzine ustugi szkoleniowej przyjmuje sie godzine dydaktyczng (45 minut). Szkolenie realizowane jest w formie stacjonarnej i
obejmuje 40 godzin dydaktycznych (co odpowiada 30 godzinom zegarowym). W trakcie zaje¢ przewidziane sg przerwy dostosowane do
potrzeb uczestnikow.

Program szkolenia zostat opracowany z uwzglednieniem potrzeb architektéw, projektantéw wnetrz oraz specjalistéw zajmujgcych sie
wizualizacjg architektoniczng, kt6rzy dazg do usprawnienia proceséw projektowych, zwigkszenia efektywnosci pracy oraz wdrozenia
nowoczesnych narzedzi sztucznej inteligencji do codziennej praktyki zawodowe;.

PLAN ZAJEC:

Dzien 1 — Wprowadzenie + Al

e Wprowadzenie do szkolenia i Srodowiska pracy

¢ Rola sztucznej inteligencji w projektowaniu

e Przeglad narzedzi Al

e Tworzenie promptéw projektowych

e Warsztaty: generowanie koncepcji i moodboardéw

Dzien 2 - Podstawy modelowania 3D

¢ Interfejs i nawigacja w SketchUp
¢ Narzedzia rysowania i modelowania



e Tworzenie obiektéw 3D
e Grupy i komponenty
 Cwiczenia praktyczne

Dzienn 3 — Modelowanie zaawansowane

¢ Modelowanie wnetrz i przestrzeni
e Materiaty i tekstury

¢ Biblioteki obiektow

¢ Optymalizacja modeli

¢ Praca projektowa

Dzien 4 — Wizualizacje i grafika

¢ Przygotowanie sceny (Swiatto, kamera)
¢ Rendering (np. V-Ray / Enscape)

¢ Edycja wizualizacji w Adobe Photoshop
e Poprawa jakosci renderow

¢ Przygotowanie materiatow dla klienta

Dzien 5 - Integracja + projekt koncowy

¢ Integracja Al z procesem projektowym
¢ Automatyzacja pracy projektowej

¢ Realizacja projektu kofcowego

¢ Prezentacja projektu

» Walidacja efektdéw uczenia sie (test wiedzy oraz omoéwienie wynikow)

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 25

. Data realizacji
Przedmiot / temat Prowadzacy L
zajec

Wprowadzenie .
L Robert Zajda 25-05-2026
do szkoleniai

srodowiska pracy

Rola

sztucznej
inteligencji w
projektowaniu

Robert Zajda 25-05-2026

EF¥5) Przeglad
2eda Robert Zajda 25-05-2026
narzedzi Al

Tworzenie

promptéw Robert Zajda 25-05-2026
projektowych

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:10

10:20

11:30

Godzina
zakonczenia

09:10

10:20

11:30

12:40

Liczba godzin

01:10

01:10

01:10

01:10



Przedmiot / temat

Warsztaty:

generowanie
koncepcji i
moodboardéw

Interfejs i
nawigacja w
SketchUp

Narzedzia

rysowania i
modelowania

Tworzenie

obiektéw 3D

EEE5) Grupy i

komponenty

Cwiczenia

praktyczne

Modelowanie
wnetrz i
przestrzeni

Materiaty i

tekstury

IEP¥5) Biblioteki
obiektow

Optymalizacja
modeli

G Praca

projektowa

Przygotowanie
sceny ($wiatto,
kamera)

Rendering

(V-Ray /
Enscape)

Prowadzacy

Robert Zajda

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Data realizacji
zajeé

25-05-2026

27-05-2026

27-05-2026

27-05-2026

27-05-2026

27-05-2026

02-06-2026

02-06-2026

02-06-2026

02-06-2026

02-06-2026

05-06-2026

05-06-2026

Godzina
rozpoczecia

12:40

08:00

09:10

10:20

11:30

12:40

08:00

09:10

10:20

11:30

12:40

08:00

09:10

Godzina
zakonczenia

14:00

09:10

10:20

11:30

12:40

14:00

09:10

10:20

11:30

12:40

14:00

09:10

10:20

Liczba godzin

01:20

01:10

01:10

01:10

01:10

01:20

01:10

01:10

01:10

01:10

01:20

01:10

01:10



Przedmiot / temat

Edycja
wizualizacji w
Adobe
Photoshop

Poprawa

jakosci renderow

Przygotowanie
materiatéw dla
klienta

Integracja

Al z procesem
projektowym

Automatyzacja
pracy projektowej

Realizacja

projektu
koicowego

Prezentacja
projektu

Walidacja- test
wiedzy +zadanie
praktyczne

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Magdalena Kot

Koszt osobogodziny brutto

Data realizacji

Godzina

zajeé rozpoczecia
05-06-2026 10:20
05-06-2026 11:30
05-06-2026 12:40
11-06-2026 08:00
11-06-2026 09:15
11-06-2026 10:30
11-06-2026 11:45
11-06-2026 13:15

Cena

7 800,00 PLN

7 800,00 PLN

195,00 PLN

Godzina
zakonczenia

11:30

12:40

14:00

09:15

10:30

11:45

13:15

14:00

Liczba godzin

01:10

01:10

01:20

01:15

01:15

01:15

01:30

00:45



Koszt osobogodziny netto 195,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

O
)

122

Magdalena Kot

Trener posiada wieloletnie doswiadczenie w prowadzeniu szkolenh z zakresu projektowania
komputerowego, grafiki oraz oprogramowania CAD i 3D. Od 2015 roku prowadzi szkolenia w ramach
dziatalnosci gospodarczej, realizujgc kursy dla oséb indywidualnych oraz grup szkoleniowych.

W swoim doswiadczeniu dydaktycznym trener zrealizowat liczne szkolenia, w szczegélnosci:

szkolenie ,Projektowanie ogrodéw + AutoCAD” (2017 1.),

szkolenie ,Grafika komputerowa” (2018 r.),

szkolenie ,ArchiCAD + AutoCAD w projektowaniu wnetrz” (2019 1),
szkolenie ,Grafika komputerowa z certyfikatem ECDL” (2019 1.),

szkolenie ,Grafika komputerowa — Adobe Photoshop” (2020 r.),

szkolenie ,Grafika komputerowa” (2021 r.),

szkolenie ,Komputerowa obrébka zdjec¢ i publikacja w internecie” (2023 r.).

Trener specjalizuje sie w zakresie:

projektowania 2D i 3D,
grafiki komputerowej i przygotowania materiatéw wizualnych,
wykorzystania narzedzi cyfrowych w procesie projektowym.

Posiada doswiadczenie w pracy dydaktycznej oraz prowadzeniu zaje¢ o charakterze teoretycznym i
praktycznym (warsztatowym), z wykorzystaniem metod aktywizujgcych uczestnikéw oraz pracy
projektowej.

Trener posiada réwniez kompetencje w zakresie pracy z oprogramowaniem do modelowania 3D, w
tym SketchUp, oraz wykorzystania nowoczesnych narzedzi cyfrowych, w tym rozwigzan opartych na
sztucznej inteligencji w procesie projektowym.

Doswiadczenie i kwalifikacje zawodowe trenera zostaty zdobyte i rozwiniete w szczegélnosci w
okresie ostatnich 5 lat.

222

Robert Zajda

Trener posiada wieloletnie doswiadczenie w obszarze technologii informatycznych oraz tworzenia i
wdrazania systemow IT. Od ponad 20 lat zajmuje sie administracjg systemami, sieciami
komputerowymi oraz tworzeniem aplikacji internetowych.

Posiada doswiadczenie w zakresie pracy z bazami danych, systemami CMS oraz technologiami
webowymi (HTML, JavaScript, PHP), a takze w projektowaniu i wdrazaniu rozwigzan
informatycznych.

W ostatnich latach specjalizuje sie w wykorzystaniu narzedzi sztucznej inteligencji w pracy
projektowej i biznesowej, w tym w automatyzacji proceséw, generowaniu tresci oraz wspieraniu
proceséw projektowych.



Posiada doswiadczenie w prowadzeniu zajeé szkoleniowych oraz pracy warsztatowej z
uczestnikami.

Doswiadczenie zawodowe i kompetencje trenera zostaty rozwiniete w szczegdlnosci w okresie
ostatnich 5 lat.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnikom szkolenia zostang zapewnione materiaty dydaktyczne w formie:

e prezentacji szkoleniowych,

e plikdw projektowych i materiatéw éwiczeniowych,
¢ przyktadowych modeli 3D oraz wizualizacji,

¢ materiatéw pomocniczych (instrukcje, checklisty).

Materiaty szkoleniowe obejmujg zagadnienia zwigzane z pracg w SketchUp, Adobe Photoshop oraz wykorzystaniem narzedzi sztucznej
inteligencji w procesie projektowym.

Uczestnicy otrzymuja dostep do materiatéw szkoleniowych w trakcie realizacji ustugi oraz po jej zakofczeniu w formie elektronicznej.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem udziatu w szkoleniu jest:

e podstawowa znajomosé obstugi komputera,
* mile widziana znajomos$¢ programéw graficznych lub projektowych (np. SketchUp, Adobe Photoshop lub inne narzedzia CAD/3D),
¢ chec rozwijania kompetencji w zakresie projektowania i wykorzystania sztucznej inteligenc;ji.

Uczestnik zobowigzany jest do aktywnego udziatu w zajeciach oraz realizacji zadan praktycznych.
Warunkiem ukonczenia szkolenia jest:

e uczestnictwo w minimum 80% zajeé,
e przystgpienie do walidacji efektdw uczenia sie.

Informacje dodatkowe

Szkolenie realizowane jest w formie stacjonarnej i obejmuje czes¢ teoretyczng oraz praktyczna.
Zajecia prowadzone sg w sposob warsztatowy, z naciskiem na prace wtasng uczestnikéw oraz realizacje projektow.

Uczestnicy pracujg na indywidualnych stanowiskach komputerowych (laptopy), z dostepem do oprogramowania wykorzystywanego
podczas szkolenia.

Szkolenie uwzglednia wykorzystanie nowoczesnych narzedzi projektowych oraz rozwigzan opartych na sztucznej inteligencji w praktyce
zawodowe;.

Organizator zapewnia wsparcie trenera podczas realizacji zadan oraz konsultacje w trakcie szkolenia.

Adres

ul. Marywilska 4 B
26-600 Radom

woj. mazowieckie



Szkolenie realizowane bedzie w formie stacjonarnej w sali szkoleniowej wyposazonej w stanowiska komputerowe w
postaci laptopéw zapewnionych dla uczestnikéw.

Sala szkoleniowa zapewnia odpowiednie warunki do realizacji zaje¢ teoretycznych i praktycznych, w tym:

indywidualne stanowisko pracy dla kazdego uczestnika (laptop),

dostep do oprogramowania wykorzystywanego podczas szkolenia (m.in. SketchUp, Adobe Photoshop),
dostep do Internetu,

sprzet multimedialny (projektor/ekran),

ergonomiczne warunki pracy.

Zajecia prowadzone beda w sposéb praktyczny, z wykorzystaniem indywidualnej pracy uczestnikdw na sprzecie
komputerowym oraz realizacjg projektow szkoleniowych.

Miejsce szkolenia spetnia wymagania bezpieczenstwa i higieny pracy oraz zapewnia komfortowe warunki nauki.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Widfi

Kontakt

ﬁ E-mail krzysztof kot@edukacjarad.pl

Telefon (+48) 500 242 291

MAGDALENA KOT



