Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie Fusion - moduty Model i Drawing 1 340,80 PLN brutto

—— Numer ustugi 2026/04/27/12316/3516793 1 090,08 PLN netto
& BUDIKOM 83,80 PLN brutto/h

= 68,13 PLN netto/h
150,00 PLN cena rynkowa @

Jacek Rogozinski
BUDiIKOM -
Komputerowe
Wspomaganie
Projektowania

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

Kk KKKk 46/5  © 16h
212 ocen B3 08.06.2026 do 09.06.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Matopolski Pocigg do kariery, Nowy start w Matopolsce z EURESEM,

Identyfikatory projektow Kierunek - Rozw¢j, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Przeznaczone dla oséb chcacych rozpoczaé swojg prace z modutem
modelowania tréjwymiarowego programu Autodesk Fusion. Kurs
kierowany jest dla 0séb projektujacych, prototypujacych i wytwarzajacych
produkty, a takze dla 0s6b zainteresowanych modelowaniem detali do
druku 3D. Polecane dla: konstruktéw, technologéw, mechanikéw,
elektronikdw oraz studentéw.

¢ Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikow Projektu Kierunek —
Rozwoj

¢ Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikow Projektu "Matopolski
pociag do kariery - sezon 1" i dla Uczestnikéw Projektu "Nowy start w
Matopolsce z EURESem"

¢ Ustuga rozwojowa rowniez adresowana dla Uczestnikow projektu
"Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe"

Grupa docelowa ustugi

W szkoleniu moga bra¢ udziat takze uczestnicy innych projektow.

Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikéw 12
Data zakonczenia rekrutacji 01-06-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do tworzenia i zarzgdzania modelami trojwymiarowymi w programie Autodesk Fusion
wraz z tworzeniem dokumentacji ptaskiej.

16

Akredytacja Centrow Egzaminacyjnych ECDL

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

- porusza sie w srodowisku programu
Autodesk Fusion

- tworzy wirtualne modele detali
tréjwymiarowych z gotowych wzorcow

- tworzy wilasne wirtualne modele detali
tréjwymiarowych na podstawie
dwuwymiarowych szkicéw

- zarzadza parametrami detali

Kryteria weryfikacji

- omawia budowe programu;

- omawia mozliwosci zarzadzania
plikami w zasobach chmurowych;

- korzysta ze wstazki, kart paneli oraz
rozréznia czym one sg;

- wykorzystuje przegladarke modelu i 0o$
czasu;

- konfiguruje opcje narzedzia
wskazujacego;

- korzysta z tradycyjnych narzedzi
nawigaciji i narzedzi dodatkowych takich
jak manipulator 3D

- tworzy bryty za pomoca operacji
"Prymitywy" tj. kostka, sfera, cylinder,
torus, zwoj, rura

- tworzy szkice 2D;

- prawidtowo wigze stworzone szkice
2D;

- korzysta z ustawien wigzan szkicu;

- tworzy bryly za pomoca opcji
wyciagniecia prostego, obrotu i
przeciagniecia;

- tworzy elementy konstrukcyjne takie
jak ptaszczyznai o$

- parametryzuje tworzone czesci;
- dodaje wtasciwosci fizyczne czesci
takie jak masa i objetos¢

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- tworzy czesci o okreslonej grubosci
$cian z uzyciem polecenia "skorupa“;
- postuguje sie funkcjami edyc;ji bryty

i modelu: podzial, zaokraglenie, L
- edytuje wirtualne modele detali p a9 Test teoretyczny z wynikiem
fazowanie;

tréjwymiarowych ., , generowanym automatycznie
- potrafi wstawi¢ otwér oraz go

edytowac;
- powiela bryty lub dodane edycje bryt
za pomocg polecen Szyk, Lustro

- uzywa komponentéw wewnetrznych i

zewnetrznych w ztozeniach;

- taczy ze sobg komponenty za pomoca

wigzan lub potaczen parametrycznych;

- edytuje stworzone wigzania i
- zarzadza ztozeniami modelow potaczenia parametryczne; Test teoretyczny z wynikiem
tréjwymiarowych - analizuje wigzania i potaczenia generowanym automatycznie

animujac ich ruch;

- analizuje ztozenia po wprowadzeniu

poprawek w detalach;

- wykrywa i usuwa kolizje pomiedzy

potaczonymi detalami

- tworzy, edytuje i usuwa rzuty
rysunkowe;

- opisuje stworzone rzuty za pomoca
wymiaréw, linii symetrii;

- aktualizuje dokumentacje o zmiany

. . dokonane w ztozeniach i detalach; -
- tworzy i zarzagdza dokumentacja Test teoretyczny z wynikiem

- tworzy widoki przekroju oraz .
ptaska ; . generowanym automatycznie
szczegdbtowy fragment widoku;

- dodaje pola tekstowe i numeratory
pozycji;

- konfiguruje liste czesci;

- eksportuje liste czesci do
zewnetrznego pliku

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikaciji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?



TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie realizowane w godzinach dydaktycznych (1h = 45 min), przerwy nie sg wliczane do czasu trwania szkolenia.

1 dzien szkolenia to: 8h lekcyjnych (tj. 6h zegarowych) + 3 przerwy x 20 min (1h zegarowa) = 7h zegarowych/dzien (caty kurs to 16h
lekcyjnych + przerwy = 14h zegarowych)

Zajecia obejmuja niezbedne tresci teoretyczne oraz przewage ¢wiczen praktycznych. Uczestnik szkolenia podczas zaje¢ pracuje
samodzielnie przy indywidulanym stanowisku pracy. Szczegétowe informacje o wymaganiach technicznych znajduja sie w sekcji "Warunki
techniczne".

Minimalne wymagania dla uczestnika to podstawowa znajomo$é komputera, podstawowa wiedza z zagadnien z geometrii i wymiarowania oraz
znajomos$¢ podstaw rysunku technicznego.

PROGRAM SZKOLENIA
Wstep:

e omoéwienie budowy programu, tworzenie nowych projektéw i plikéw
* nawigacja w programie, omowienie tradycyjnych narzedzi do nawigacji oraz praca z manipulatorem 3D

Tworzenie obiektéw:

¢ wykorzystywanie operacji do tworzenia bryt 3D: kostka, sfera, cylinder, torus, zwdj, rura, wyciggniecie proste, obrét, przeciggniecie,
wyciggniecie ztozone itp.

e tworzenie szkicéw 2D

¢ zasady prawidtowego wigzania szkicu, ustawienia wigzan

¢ elementy konstrukcyjne: 0$ konstrukeyjna, punkt konstrukeyjny, ptaszczyzna konstrukcyjna

e wprowadzanie modyfikacji w czesci: podziel, zaokraglenie, fazowanie

e generowanie otworéw oraz gwintéw

e operacje szykéw oraz odbicie lustrzane

¢ wiasciwosci oraz parametry fizyczne czesci

¢ edycja modelu brytowego, parametryzacja detalu, skalowanie czesci, lustrzane odbicie czesci, historia tworzenia czesci, zarzadzanie
parametrami czesci, itp.

¢ tworzenie czesci cienkos$ciennych z wykorzystaniem narzedzia skorupa

e praca na podktadach graficznych

¢ wykorzystanie sSrodowiska modelowania swobodnego

¢ sterownie widocznoscig poszczegélnych czesci, bryt itp.

e export bryty do innych formatéw CAD

Modelowanie zespotéw:

¢ wstawianie czesci
¢ tworzenie relacji pomiedzy czesciami poprzez dodawanie potaczen
¢ tworzenie prostych animacji np. montazowych

Tworzenie dokumentac;ji 2D:

¢ rzuty rysunkowe (tworzenie rzutéw, edycja i usuwanie rzutéw, aktualizacja rzutéw)
¢ tworzenie przekrojow, widokéw szczegdtowych

e wymiarowanie rysunkéw, opisywanie rysunkéw

e tworzenie listy czgsci

Egzamin koncowy:



Efekty uczenia sie sg weryfikowane przy wykorzystaniu testu elektronicznego automatycznie generujgcego wynik. Przystagpienie do egzaminu
odbywa sie na koniec ostatniego dnia szkolenia. Uczestnicy otrzymujg od prowadzacego link do elektronicznego formularza, ktéry sktada sie z
pytan zamknietych z jedng poprawna odpowiedzig. W celu wskazania poprawnej odpowiedzi dla pytan z obszaru umiejetnosci, uczestnik musi
wykonac¢ polecenia w programie Fusion, co pozwala na sprawdzenie wiedzy praktycznej. Nad organizacyjnym przebiegiem egzaminu czuwa
trener prowadzacy ustuge. Zastosowanie testu z wynikiem generowanym automatycznie jako metody walidacji pozwala na zachowanie
rozdzielnosci funkcji ksztatcenia od funkcji walidacji.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 14

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina i .
. Prowadzacy L, X , i Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wstep do

pracy w prgramie

- rozmowa na

zywo/ czat, Pawet Czaja 08-06-2026 08:30 10:00 01:30
¢éwiczenia,

wspoétdzielenie

ekranu

Przerwa Pawet Czaja 08-06-2026 10:00 10:20 00:20

Tworzenie

obiektow -

rozmowa na

zywo/ czat, Pawet Czaja 08-06-2026 10:20 11:50 01:30
¢éwiczenia,

wspotdzielenie

ekranu

Przerwa Pawet Czaja 08-06-2026 11:50 12:10 00:20

Tworzenie

obiektow -

rozmowa na

zywo/ czat, Pawet Czaja 08-06-2026 12:10 13:40 01:30
éwiczenia,

wspotdzielenie

ekranu

Przerwa Pawet Czaja 08-06-2026 13:40 14:00 00:20

Tworzenie

obiektéw -

rozmowa na

zywo/ czat, Pawet Czaja 08-06-2026 14:00 15:30 01:30
¢wiczenia,

wspoétdzielenie

ekranu



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina i .
. Prowadzacy L, X , i Liczba godzin
zajet zajeé rozpoczecia zakonczenia

Modelowanie
zespotéw -
rozmowa na
zywo/ czat,
¢éwiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

Pawet Czaja 09-06-2026 08:30 10:00 01:30

Przerwa Pawet Czaja 09-06-2026 10:00 10:20 00:20

Modelowanie

zespotow -

rozmowa na .

. Pawet Czaja 09-06-2026 10:20 11:50 01:30
zywo/ czat,

¢éwiczenia,

wspotdzielenie

ekranu

Przerwa Pawet Czaja 09-06-2026 11:50 12:10 00:20

Tworzenie

dokumentacji 2D

- rozmowa na

zywo/ czat, Pawet Czaja 09-06-2026 12:10 13:40 01:30
éwiczenia,

wspoétdzielenie

ekranu

Przerwa Pawet Czaja 09-06-2026 13:40 14:00 00:20

Walidacja

- Test koncowy
realizowany w
formie
elektronicznego
testu
zamknietego
jednokrotnego

Pawet Czaja 09-06-2026 14:00 15:30 01:30

wyboru
automatycznie
generujgcego
wynik

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokos$ci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1340,80 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 090,08 PLN
Koszt osobogodziny brutto 83,80 PLN
Koszt osobogodziny netto 68,13 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121
n AutoCAD

L] toventor Pawet Czaja

ﬂ S Obszar specjalizacji - systemy CAD. Od 2022 roku prowadzenie konsultacji oraz wsparcia

] VauttProfessional 40 ohnicznego w zakresie programu AutoCAD 2d, praca w $rodowisku CAD. Wyksztatcenie:
Politechnika Poznanska, Wydziat Automatyki, Robotyki i Elektrotechniki, kierunek: Elektrotechnika,
specjalizacja: Uktady Elektryczne i Informatyczne w Przemysle i Pojazdach, uzyskany tytut: magister
inzynier.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnikom kursu zapewniamy :

* zestaw plikdw niezbednych do pracy z programem

Warunki uczestnictwa

Podstawowa obstuga komputera, znajomos¢ podstaw rysunku technicznego oraz podstawowa wiedza z zagadnien z geometrii i
wymiarowania (rozréznienie osi XYZ, linie, okregi, prostokaty, katy, promienie, srednice).

Informacje dodatkowe

e Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek—Rozwaj

e Zawarto umowe z WUP w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w
ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

e Zaakceptowany Regulamin wspétpracy i rozliczania ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach
projektéw Matopolski pociag do kariery — sezon 1 i Nowy Start w Matopolsce z EURESem

e Kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja

¢ Ustuga wpisujgca sie w obszar zielonych kompetenciji

e Szkolenia realizowane w grupie min 30s. Grupe tworzg osoby zapisane z réznych $ciezek rekrutacyjnych. Skontaktuj sie by sprawdzi¢
aktualng liczbe zapiséw

¢ Szkolenie realizowane w godzinach lekcyjnych (1h = 45min)

e Po zdanym egzaminie uczestnik otrzymuje Autoryzowany Certyfikat Autodesk



e Ustuga bedzie rejestrowana do celéw audytu

Warunki techniczne

Podstawa do rozliczenia ustugi, jest wygenerowanie z systemu raportu, umozliwiajacego identyfikacje wszystkich uczestnikéw oraz
zastosowanego narzedzia.

Osoba biorgca udziat w szkoleniu zdalnym musi spetnia¢ ponizsze wymagania techniczno-organizacyjne:

¢ komputer/laptop o minimalnych parametrach: 64-bit Microsoft® Windows® 11 & Windows 10 version 1809 lub wyzsza; Minimum 2.5-
2.9 GHz procesor z 8 logicznymi watkami, 8GB RAM; ekran 1920x1080pix; karta graficzna 2GB VRAM z przepustowoscig 29 GB/s i
obstuga DirectX 11; 10GB wolnej przestrzeni na dysku; obstuga .NET 8

» dodatkowy monitor, sumarycznie 2 ekrany

¢ myszka i klawiatura

¢ zainstalowany system Windows 10, 11

¢ zainstalowane oprogramowanie Autodesk Fusion, w razie braku oprogramowania udostepniamy uczestnikowi link do jego
zainstalowania na czas trwania szkolenia

¢ przegladarka internetowa

¢ oprogramowanie umozliwiajace odczytywanie plikow PDF

¢ szkolenie realizowane jest za posrednictwem aplikacji MS Teams, nie jest wymagana instalacja oprogramowania, do spotkania mozna
dotaczy¢ poprzez otrzymany od organizatora link otwierajacy sie w przegladarce internetowe;j

« stabilne tacze internetowe (tgcze mobilne/komdrkowe niewskazane) - rekomendowana przepustowos¢ Internetu 2,5Mbps Upload/4
Mbps Download lub nie nizsza niz 1TMbps Upload/2Mbps Download

» mikrofon (na usb, w zestawie stuchawkowym, wbudowany w laptopie)

» wygodne stuchawki (najlepiej nauszne) - gtosniki niewskazane (ze wzgledu na wystepujacy pogtos, echo, sprzezenie zwrotne)

 podiaczenie kamery internetowej (obligatoryjnie dla uczestnikow szkolen dofinansowanych)

» odbycie potaczenia testowego dzier przed szkoleniem (zaproszenie na potgczenie bedzie przestane drogg mailowa przez firme
szkoleniowa)

¢ dotaczenia do spotkania szkoleniowego minimum 15 minut przed rozpoczeciem kursu

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@budikom.pl

Telefon (+48) 504 115 879

ANETA VOLMAR



