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Szkolenie PL 200T00 Microsoft Power
Platform Functional Consultant

Numer ustugi 2026/04/24/5395/3512314

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

® 40h

5 22.06.2026 do 26.06.2026

Informacje podstawowe

4 000,00 PLN brutto
4.000,00 PLN netto
100,00 PLN brutto/h
100,00 PLN netto/h
137,50 PLN cena rynkowa @

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Grupa docelowa sg analitycy biznesowi, konsultanci IT oraz uzytkownicy
biznesowi, ktérzy chcg tworzy¢ aplikacje i automatyzacje w Microsoft
Power Platform bez zaawansowanego programowania.

12

17-06-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

40

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie wprowadza uczestnikéw w mozliwosci platformy Microsoft Power Platform, umozliwiajgcej automatyzacje
proceséw biznesowych, tworzenie aplikacji oraz analize danych. Uczestnicy poznajg mozliwosci stosowania aplikacji z
wykorzystaniem narzedzi takich jak Power Apps, Power Automate, Power Bl i Power Virtual Agents.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Znajomos¢ zasad tworzenia aplikacji w Opracowanie aplikacji (model-driven lub Test teoretyczny z wynikiem
Microsoft Power Apps canvas) generowanym automatycznie
Automatyzacja proceséw w Power Definiuje przeptyw z poprawnie Test teoretyczny z wynikiem
Automate dziatajagcym wyzwalaczem i akcjami generowanym automatycznie

. . . Okreslenie mozliwosci konfiguracji -
Zarzadzanie danymi w Microsoft K . y Test teoretyczny z wynikiem
tabeli oraz roli i uprawnien .
Dataverse . . generowanym automatycznie
uzytkownikow

Tworzenie chatbota w Power Virtual Ocena poprawnosci budowy chatbota z Test teoretyczny z wynikiem
Agents prostym scenariuszem generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

"\ Jak wyglada szkolenie?
Kazdy temat realizujemy w trzech krokach:

1. Wprowadzenie teoretyczne
2. Cwiczenia wspdlne z trenerem
3. Zadania do samodzielnego wykonania

< Opieka poszkoleniowa:

Po zakonczeniu szkolenia zapewniamy petng opieke poszkoleniowa:



* kontakt z trenerem
e wsparcie techniczne i merytoryczne po szkoleniu
¢ dodatkowe materiaty i wskazdéwki, ktére pomoga Ci wraca¢ do kluczowych zagadnien wtedy, kiedy bedziesz ich potrzebowac.

Program szkolenia:
Modut 1: Wprowadzenie do platformy Microsoft Power Platform:

¢ Przeglad platformy Microsoft Power Platform
¢ Laboratorium: Sprawdz srodowisko laboratoryjne

Modut 2: Praca z Dataverse:

* Praca z tabelami
e Zrozumienie typéw danych i ich zachowania
¢ Konfigurowanie ustawien zabezpieczen

Modut 3: Tworzenie aplikacji model-driven w Power Apps:

¢ Budowa blokéw aplikacji model-driven
¢ Projektowanie aplikacji model-driven
e Formularze i widoki

Modut 4: Tworzenie aplikacji canvas w Power Apps:

¢ Studio Power Apps
* Mozliwosci aplikacji canvas
* Doswiadczenie uzytkownika

Modut 5: Tworzenie portali w Power Apps:

¢ Architektura portali w Power Apps
¢ Dostep do danych Microsoft Dataverse w portalu
¢ Uwierzytelnianie i zarzadzanie uzytkownikami

Modut 6: Wprowadzenie do automatyzacji:

¢ Reguty biznesowe
* Przeglad Power Automate

Modut 7: Tworzenie chmurowych przeptywéw w Power Automate:

e Podstawy chmurowych przeptywoéw
e Wyzwalacze
e Akcje

Modut 8: Tworzenie przeptywéw na pulpicie w Power Automate:

¢ Tworzenie przeptywdéw na pulpicie
¢ Uzywanie przeptywéw na pulpicie
¢ Doradca proceséw

Modut 9: Tworzenie przeptywéw proceséw biznesowych:

¢ Dlaczego uzywac przeptywow procesow biznesowych
e Uzycie projektanta przeptyw6w procesow biznesowych
e Automatyzacja przeptywu procesu biznesowego

Modut 10: Tworzenie chatbotéw za pomoca Power Virtual Agents:

e Utworz chatbota

¢ Konfiguracja tematéw

e Automatyzacja i integracja

¢ Konfiguracja jednostek

¢ Testowanie i publikowanie chatbotéw

Modut 11: Analiza danych za pomocga Power Bl:



¢ Uzyj opcji raportowania tabelarycznego w Dataverse
e Uzyj wykreséw i pulpitéw nawigacyjnych w Dataverse
* Rozpocznij prace z Power Bl

¢ Model danych w Power BI

¢ Tworzenie wizualizacji i pulpitéw nawigacyjnych

e Publikowanie i udostepnianie w Power Bl

Modut 12: Sktadanie catosci razem:

¢ Uzywanie rozwigzan
e Al Builder
* Umiejetnosci konsultanta

Test z wynikiem generowanym automatycznie

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 6

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L Prowadzacy L .
zajeé zajeé rozpoczecia

Modut 1:

Wprowadzenie
do platformy
Microsoft Power
Platform: Modut
2:Pracaz

Trener IT 22-06-2026 09:00

Dataverse (teoria
i praktyka)

Modut 3:
Tworzenie
aplikacji model-
driven w Power
Apps: Modut 4:
Tworzenie

L Trener IT 23-06-2026 09:00
aplikacji canvas
w Power Apps:
Modut 5:
Tworzenie portali
w Power Apps
(teoria i praktyka)

Godzina
zakonczenia

15:00

15:00

Liczba godzin

06:00

06:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, X , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Modut 6:

Wprowadzenie
do
automatyzacji:
Modut 7:
Tworzenie
chmurowych
przeptywoéw w Trener IT 24-06-2026 09:00 15:00 06:00
Power Automate:
Modut 8:
Tworzenie
przeptywoéw na
pulpicie w Power
Automate (teoria
i praktyka)

Modut 9:

Tworzenie

przeptywoéw

proceséw

biznesowych:

Modut 10: Trener IT 25-06-2026 09:00 15:00 06:00
Tworzenie

chatbotéw za

pomoca Power

Virtual Agents

(teoria i praktyka)

&) Modut 11:

Analiza danych

za pomoca

Power Bl: Modut Trener IT 26-06-2026 09:00 15:30 06:30
12: Sktadanie

catosci razem

(teoria i praktyka)

Testz
wynikiem

Trener IT 26-06-2026 15:30 16:00 00:30
generowanym

automatycznie

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4000,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Trener IT

‘ ' Trener posiada doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniegj niz 5 lat.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Autoryzowane materiaty Microsoft w formie elektronicznej. Laboratorium on-line niezbedne do wykonywania ¢wiczen / symulacji dostepne beda
dla uczestnika przez 6 miesiecy od zakonczenia szkolenia.

Informacje dodatkowe

Uczestnik powinien uzyska¢ frekwencje w min. 80% zajec, ktéra zostanie potwierdzona na podstawie danych z logowania w wygenerowanym
raporcie z systemu.

Po ukoriczeniu szkolenia uczestnik otrzymuje certyfikat Microsoft potwierdzajacy zdobyte umiejetnosci.
Podczas szkolen istnieje mozliwo$é przeprowadzenia kontroli/audytu ustugi przez osoby do tego upowaznione przez PARP.
Jak skorzysta¢ z ustug dofinansowanych?

* Krok 1: Zatozenie konta indywidualnego/instytucjonalnego w Bazie Ustug Rozwojowych.
e Krok 2: Ztozenie wniosku do Operatora, ktory rozdziela srodki w Twoim wojewddztwie.

¢ Krok 3: Uzyskanie dofinasowania.

e Krok 4: Zapisanie na szkolenie poprzez platforme BUR.

Warunki techniczne

Zalecamy korzystanie z dodatkowego monitora, aby méc swobodnie wykonywaé ¢wiczenia wraz z trenerem.

Szkolenie bedzie realizowane za posrednictwem aplikacji Microsoft Teams. Link do spotkania mozna otworzy¢ za pomoca przegladarki, nie jest
wymagana instalacja aplikacji.

Do poprawnego udziatu w ustudze uczestnik powinien posiada¢ komputer z kamerg, mikrofonem, dostepem do Internetu; szybkoscig pobierania
i przesytania 500 kb/s; aktualng wersje przegladarki Microsoft Edge, Internet Explorer, Safari lub Chrome. Zalecamy posiadanie systemu
operacyjnego Windows 10 oraz min. 2 GB RAM pamieci.



Kontakt

ﬁ E-mail ntg@ntg.edu.pl

Telefon (+48) 609 009 742

NTG.pl Sp. z o0.0.



