Mozliwos$¢ dofinansowania

Praktyczna Akademia Marketingu: Social 5313,60 PLN brutto

' ' Media, Al, Canva, Video, Marketing, 4 320,00 PLN netto
147,60 PLN brutto/h

Reklama, e-PR

‘ Numer ustugi 2026/04/24/132102/3512290 120,00 PLN netto/h
250,00 PLN cena rynkowa @

Empemedia Marcin

& Ustuga szkoleniowa
Pietraszek

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Kkkkk 4675 @ 3600h
9 ocen 9 03.09.2026 do 18.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

Szkolenie skierowane jest przede wszystkim do:

Grupa docelowa ustugi * przedsiebiorcéw - wtascicieli mikrofirm oraz matych firm
e pracownikéw mikro, matych i $rednich firm odpowiedzialnych za
marketing internetowy.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 28-08-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 36

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje do prowadzenia dziatan zwigzanych z marketingiem internetowym, mediami spotecznosciowymi
oraz public relations na rzecz firmy samodzielnie oraz we wspoétpracy z pracownikami dziatu marketingu. Uczestnik
bedzie potrafit wykonywaé zaréwno pojedyncze zadania, a takze rozumieé zwigzki pomiedzy poszczegdlnymi
dziataniami marketingowymi.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Profesjonalne prowadzi konto firmowe
w mediach spotecznosciowych

Nagrywa i montuje rolki video na
platformy spotecznosciowe

Uczestnik tworzy atrakcyjne tresci
zgodnie z zasadami SEO

Charakteryzuje zasady projektowania
materiatéw graficznych i
multimedialnych w $rodowisku Canva z
uwzglednieniem specyfiki komunikaciji
wizualnej w mediach
spotecznos$ciowych

Wykazuje odpowiedzialnos¢ za
rzetelnos$¢ i poufnosé danych w
procesach Al

Kryteria weryfikacji

Dobiera format i tre$¢ publikacji
stosownie do zaktadanego celu

Angazuje odbiorcéw poprzez
odpowiednig zawarto$¢ publikowanego
materiatu

Planuje rolki video zgodnie z zasadami,
ktdre sprzyjaja zaangazowaniu
odbiorcéw

Montuje rolki video wykorzystujac
narzedzia mogace przyku¢ uwage
odbiorcéow

Uczestnik tworzy teksty w sposéb
atrakcyjny zaréwno dla odbiorcéw, jak i
poprawny pod katem pozycjonowania

Uczestnik publikuje materiaty graficzne
w sposoéb atrakcyjny zaréwno dla
odbiorcow, jak i poprawny pod katem
pozycjonowania

opisuje elementy skutecznej
kompozycji wizualnej w projekcie
graficznym

rozréznia formaty i parametry projektow
przeznaczonych do publikacji online

omawia zasady doboru koloréw,
typografii i hierarchii tre$ci w projektach
cyfrowych

Uzasadnia konieczno$¢ weryfikacji
wynikéw pracy Al pod katem btedéw
merytorycznych przed ich publikacja

Uznaje znaczenie wewnetrznych
procedur bezpieczenstwa informacji
podczas zasilania baz wiedzy
asystentow Al

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Dobiera platformy reklamowe

i Test teoretyczny z wynikiem
stosownie do promowanego produktu

. . generowanym automatycznie
Uczestnik prowadzi kampanie lub ustugi oraz grupy docelowej
reklamowa w Internecie, taczac ze soba

rozmaite kanaty promocii Wzmacnia dziatania reklamowe poprzez

komplementarne dziatania
wizerunkowe

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

3.09 - Content Marketing

1. Wprowadzenie do marketingu tresci

2. Kanaty przekazu i forma komunikacji

3. Copywriting — pisanie angazujacych tresci
4. Mailing i automatyzacja

5. Pozycjonowanie / SEO

4.09 - Canva - projektowanie graficzne

1. Projektowanie rolek, relacji i materiatéw wideo na social media
2. Prezentacje

3. Canva Doc

4. Mockupy

5. Al w Canvie



10.09 - Sztuczna inteligencja

1. Podstawy pracy z Chat GPT

2. Skuteczne polecenia dla Al w praktyce

3. Btyskawiczne prezentacje i oferty (Gamma App)
4. Twoi osobisci asystenci (Custom GPTs)

5. Analityka dokumentéw (NotebookLM)

6. Strategia i plan wdrozenia Al

11.09 - Social Media

1. Bezpieczenstwo i ustawienia administracyjne
2. Meta Business Suite

3. Algorytmy na Facebooku i Instagramie

4. LinkedIn

5. Tworzenie angazujgcych tresci

6. Dobor tresci stosownie do celu

7. Analiza kont Uczestnikow

17.09 - Video Marketing

1. Wprowadzenie

2. Strategia reelséw — co nagrywac?

3. Viral marketing — przyktady najpopularniejszych rolek
4. Prowadzenie konta na TikToku i Instagramie

5. Jak nagrywac¢ — ustawienia techniczne

6. Jak nagrywac siebie?

7. Aplikacje do montazu

8. Montaz video w przyktadowych aplikacjach

18.09 - Reklamai e-PR

1. Wprowadzenie

2. 3 Filary Marketingu

3. Strona internetowa jako centralna platforma firmy
4. Google Ads

5. Meta Ads

6. E-PR: informacje prasowe, wspdtprace, wydarzenia
7. Porozmawiajmy o marketingu w Twojej firmie

Test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0

Data realizacji Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy zajeé rozpoczecia

Brak wynikéw.

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5313,60 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 320,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 147,60 PLN
Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 3

123

O AGNIESZKA KAWA

‘ ' Absolwentka prawa i politologii na Uniwersytecie Jagiellonskim. Od ponad 8 lat zwigzana z branza
marketingu, eventéw i szkolen. Pracowata zaréwno dla agencji reklamowych, matych firm, jak i dla
organizacji pozarzagdowych. Na co dzieh opracowuje i wdraza strategie marketingowa dla firm
szkoleniowych . Od ponad 2 lat prowadzi szkolenia z zakresu promoc;ji i marketingu dla firm,
organizacji pozarzadowych, a takze instytucji oswiaty i kultury. W roku akademickim 2021/2022
prowadzita zajecia na temat reklamy w mediach spotecznosciowych w Wyzszej Szkole Humanitas.

2283

o GABRIELA WOCH

‘ . Gabriela Woch jest certyfikowanym trenerem szkolen, grafikiem komputerowym, wtascicielka firmy
oraz wyktadowcag w Wyzszej Szkole Ksztatcenia Zawodowego. Jej specjalizacja obejmuje edukacije
w zakresie projektowania graficznego, tworzenia komunikacji wizualnej, prowadzenia kont w
mediach spotecznosciowych i tworzenia reklam. Posiada doswiadczenie w prowadzeniu szkolen dla
réznych firm i instytucji, zdobyte w ciggu ostatnich lat.

W ostatnich pieciu latach, Gabriela Woch wspoétpracowata z wieloma podmiotami, przygotowujac i
prowadzac szkolenia.

0Od 2024 roku prowadzi szkolenia zwigzane z zielonymi kompetencjami w marketingu i
projektowaniu graficznym oraz z zastosowania Al w zielonym marketingu. Od sierpnia 2024 roku
wspétpracuje z YOURSKILLUP.PL, a od maja 2024 z Towarzystwem Ubezpieczen Wzajemnych. Od
stycznia 2024 roku prowadzi szkolenia dla IMPEL S.A., Empemedia Szkolenia Social Media oraz NT
Group Systemy Informatyczne. Od wrzes$nia 2023 wspodtpracuje z Polskg Fundacja



Przedsiebiorczosci oraz Alkom Akademig, a od marca 2023 z Expose Sp. z 0.0.. Byta rowniez
odpowiedzialna za prowadzenie kurséw z grafiki komputerowej w Tutore Poland od wrzes$nia 2022
do sierpnia 2023. Jako wyktadowca w Wyzszej Szkole Ksztatcenia Zawodowego, od sierpnia 2021,
przygotowuje i nagrywa wyktady z marketingu i mediéw spotecznosciowych. Wczesniej, w latach
2018-2021, pracowata w Ingraphis Studio Reklamy i Poligrafii, gdzie byta odpowiedzialna za
wdrazanie i przygotowywanie klientow do prowadzenia socia

B3z3

MARCIN PIETRASZEK

Wyksztatcenie: wyzsze

+ Uniwersytet Warszawski, Stosowane Nauki Spoteczne — mgr socjologii,

+ Wyzsza Szkota Zarzadzania — Zarzadzanie Zasobami Ludzkimi w Nowoczesnych Organizacjach —
studia podyplomowe

Doswiadczenie w obszarze marketingu i social mediéw:

+ 0d 2013 roku prowadzi ustugowo media spotecznosciowe oraz Swiadczy ustugi marketingowe dla
klientéw firmowych.

« Jest autorem wielu artykutéw na temat marketingu oraz ksigzek marketingowych wydanych przez

wydawnictwo Helion (Onepress) - "PRo-MOC-ja", "Twoj pierwszy pracownik”, "Sprytny biznes" (dwa

wydania)", "Czas to pienigdz".

Doswiadczenie trenerskie:

+ 0d 2019 roku regularnie prowadzi szkolenia stacjonarne i online z mediéw spotecznos$ciowych dla
instytucji publicznych oraz firm.

+ Ma ponad 750 godzin doswiadczenia w zakresie edukacji dorostych.

+ Prowadzit szkolenia dla przedstawicieli ponad 400 firm i instytucji (samorzadowych, pafistwowych,
pozarzadowych).

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymuja:

¢ prezentacje (PDF)

¢ imienny Certyfikat Empemedia (PDF) z podpisem elektronicznym.

Warunki uczestnictwa

Wymogi dla Uczestnikéw:

Zalecamy logowanie za posrednictwem indywidualnego linku przekazanego przed szkoleniem (kazdy Uczestnik otrzymuje indywidualny link,

przypisany do jego imienia, nazwiska, adresu e-mail).

W przypadku, gdyby skorzystanie z indywidualnego linku byto niemozliwe - wymagane jest podanie przy logowaniu petnego imienia i
nazwiska Uczestnika.
Uczestnik powinien mie¢ wtgczong kamere przez cate szkolenie w celu weryfikacji obecnosci. Nagrania zostajg zachowane do celéw

kontrolnych, ale nie sg udostepniane uczestnikom.
Uczestnik powinien wyrazi¢ zgode na utrwalenie i wykorzystanie jego wizerunku - w przypadku szkolen z dofinansowaniem jest to warunek

Uczestnik, aby otrzymac Certyfikat, musi by¢ obecny (zalogowany) w kazdym dniu szkolenia przez minimum 80 lub 100% czasu trwania
szkolenia - w zaleznos$ci od wymagan programu.

Niespetnienie powyzszych warunkéw moze skutkowaé brakiem dofinansowania.



Informacje dodatkowe

Szkolenie moze zosta¢ zwolnione z VAT, o ile spetnione zostang warunki ustawowe (finansowanie ze srodkéw publicznych w min. 70%,
szkolenie zawodowe).

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towardéw i ustug.

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnien.

W przypadku braku dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny netto doliczane jest 23% VAT

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie na platformie LiveWebinar, ktéra nie wymaga instalowania dodatkowego oprogramowania.
Wymagane urzedzenie:

e Dwurdzeniowy procesor o czestotliwosci taktowania 2GHz lub lepszy

» 2 GB pamieci RAM (zalecane 4 GB lub wiecej);

» System operacyjny, taki jak Windows 7 (zalecany Windows 10), Mac OS 10.13 (zalecana najnowsza wersja), Linux, Chrome 0S, i0OS
lub Android;

¢ Potgczenie internetowe 1 Mb/s lub szybsze (zalecane szerokopasmowe);

¢ Wbudowana lub podtagczona kamera

¢ Wbudowane gtosniki lub podtgczone gtosniki albo stuchawki.

Zalecane przegladarki:

e Google Chrome w wers;ji 80 i nowszej
¢ Microsoft Edge w wers;ji 80 i nowszej

Aby zapewni¢ ptynne dziatanie LiveWebinar, nalezy korzysta¢ z najnowszej dostepnej wersji przegladarki.

Podczas szkolenia zalecamy korzystanie z laptopa lub komputera stacjonarnego z monitorem. Mozliwe jest zalogowanie sie tylko na
jednym urzadzeniu w jednym czasie.

UWAGA! Przed zaméwieniem ustugi nalezy sprawdzié poprawnosé potaczenia, sprzetu i konfiguracji na stronie:
https://embed.archiebot.com/connection-tester

Kontakt

ﬁ E-mail empe@empemedia.pl

Telefon (+48) 505 780 488

MARCIN PIETRASZEK



