Mozliwos$¢ dofinansowania

Modelowanie i skanowanie 3D wraz z 5200,00 PLN brutto

ﬁ zewnetrznym egzaminem kwalifikacyjnym 5200,00 PLN  netto
zarejestrowanym w ZRK, Kod kwalifikaciji: 136,84 PLN brutto/h

w 14149 136,84 PLN netto/h

128,21 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/04/18/14621/3496830

NOWOCZESNA

EDUKACJA © Przemysl
Szkolenia Filip ® Ustuga szkoleniowa
Ciepatowicz

[ stacjonarna

* Ak Kkkk 50/5 (D) 38.00h

132 oceny £ 21.08.2026 do 05.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Inne / Edukacja

Ustuga rozwojowa kierowana jest do oséb zainteresowanych nabyciem,
aktualizacjg lub poszerzeniem swoich umiejetnosci w zakresie
Modelowania i skanowania 3D

Uzyskaniem kwalifikacji moga by¢ w szczegdlnosci zainteresowane
osoby:

- zatrudnione lub zainteresowane podjeciem pracy w biurach
projektowych i konstrukcyjnych;

- zajmujace sie wzornictwem przemystowym (
- projektujace grafiki do gier oraz wirtualnej rzeczywistosci;

- pracujgce w branzy filmowej, edukacyjnej w obszarach, w ktérych
niezbedna jest umiejetnos¢ modelowania 3D;

- pracownicy zaktaddw produkcyjnych w ktérych wykorzystuje sie
technologie druku 3D i technologie obréobki skrawaniem (np. CNC

- zajmujace sie tworzeniem dokumentac;ji technicznej 3D przy uzyciu
oprogramowania do modelowania 3D;

uczniowie szkét ponadpodstawowych,

Osoba przystepujaca do szkolenia musi ukofczy¢ gimnazjum lub
osmioletnig szkote podstawowg, a zatem posiada¢ kwalifikacje petng na
poziomie 2 Polskiej Ramy Kwalifikaciji.
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Data zakornczenia rekrutacji 20-08-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 38

Certyfikat systemu zarzagdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Osoba posiadajgca kwalifikacje “Modelowanie i skanowanie 3D":

- jest przygotowana do samodzielnego zaplanowania i wykonania modelu 3D na podstawie dokumentaciji
technicznej/wytycznych otrzymanych od klienta

- sprawdza poprawnos¢ wykonania modelu w stosunku do otrzymanych wytycznych i przygotowuje dokumentacje
niezbedng do przekazania klientowi

- realizuje proces skanowania 3D oraz przygotowuje zeskanowane obiekty do dalszej obrébki.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji



Efekty uczenia sie

PLANOWANIE METODY
PROJEKTOWANIA

1. Postuguje sie wiedzg na temat
modelowania 3D

PLANOWANIE METODY
PROJEKTOWANIA

Analizuje wymagania klienta

Kryteria weryfikacji

a) charakteryzuje pojecia
komputerowego wspomagania
projektowania CAD (Computer Aided
Design) oraz komputerowego
wspomagania wytwarzania CAM
(Computer Aided Manufacturing),

b) wymienia przyktadowe
oprogramowanie do modelowania 3D,
c¢) wskazuje optymalne
oprogramowanie do modelowania 3D,
biorgc pod uwage przeznaczenie
modelu 3D,

d) omawia podstawowe techniki
modelowania 3D (modelowanie
brytowe, modelowanie powierzchniowe,
modelowanie hybrydowe, modelowanie
swobodne (subdivision)),

e) definiuje podstawowe pojecia
zwigzane z modelowaniem 3D (np.
siatka, wierzchoftki, krawedzie,
powierzchnie, prymitywy itp.),
f)omawia zasady tworzenia modeli
brytowych (np. tworzenie ksztattow
podstawowych (prymitywéw), tworzenie
bryt ze szkicéw 2D),

g) omawia zasady tworzenia modeli
powierzchniowych w oparciu o typy
powierzchni (np. walcowe, obrotowe,
prostokresine),

h) omawia zasady i zastosowanie
modelowania swobodnego,

i) opisuje rodzaje uktadow
wspotrzednych (GUW (globalny uktad
wspotrzednych), LUW (lokalny uktad
wspotrzednych)),

j) charakteryzuje modelowanie
parametryczne.

a) na podstawie otrzymanej specyfikaciji
omawia cechy modelowanego obiektu
lub ztozenia (wymiary, otwory, sposoby
taczenia elementéw),

b) szacuje naktad pracy konieczny do
wykonania modelu 3D,

c) charakteryzuje wymagania dla
modelu 3D niezbedne do jego dalszego
rozwijania lub modyfikacji w
przysztosci,

d) omawia efekt koncowy realizacji
zamowienia,

e) tworzy opis wymagan dla modelu 3D
do akceptacji przez klienta.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Wywiad ustrukturyzowany

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Wywiad ustrukturyzowany

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

WYKONYWANIE MODELU 3D

Planuje wykonanie modelu 3D

WYKONYWANIE MODELU 3D

Modeluje obiekty i ztozenia 3D

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

a) wymienia i opisuje techniki do

wykorzystania na podstawie cech Test teoretyczny

modelu 3D (np. otwor, faza,

zaokraglenie, przeciagniecie, powtoka

itp.),

b) wymienia i charakteryzuje parametry Wywiad ustrukturyzowany
wigezéw geometrycznych i

wymiarowych,

c) opisuje i planuje cechy ztozenia

czesci, tj. relacje miedzy czesciami (np.

sposoby taczenia elementéw: Obserwacja w warunkach
potaczenie obrotowe, posuwiste, symulowanych
sztywne).

a) wykorzystuje narzedzia programu do
stworzenia bryty z uwzglednieniem
wybranej techniki modelowania (np.
brytowa, powierzchniowa)

b) na podstawie specyfikacji i
otrzymanych rysunkéw pomocniczych
c) zaktada katalog projektu i ustala
$ciezke dostepu

d) klasyfikuje, nazywa i umieszcza
zewnetrzne materiaty w folderach
katalogu projektu

e) otwiera jeden, wiele rysunkéw lub
projektow

Test teoretyczny

f) tworzy nowy rysunek lub projekt lub
korzysta z istniejgcego szablonu

g) okresla jednostki rysowania

h) definiuje ptaszczyzne pracy w
uktadzie x, y, z

i) ustala LUW,

j) ustala, ktére elementy rysunkowe
znajda sie na odpowiednich warstwach
k) tworzy zgodne z norma ISO 128 style
wymiarowania oraz style tekstu

1) wymiaruje projekt

Wywiad ustrukturyzowany

m) parametryzuje szkic projektu

n) wykorzystuje wiezy geometryczne na
podstawie zdefiniowanych zaleznosci
geometrycznych

o) tworzy czytelny opis drzewa
projektowego,

p) tworzy czytelny opis parametréw
modelu 3D

q) wykorzystuje opcje importu czesci
lub elementéw pomocniczych (np.
grafik)

r) pracuje na wielu rysunkach lub
projektach, przenoszac okreslone
elementy miedzy tymi rysunkami lub
projektami

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

PRZYGOTOWANIE MODELU 3D DO
PRZEKAZANIA KLIENTOWI

Weryfikuje model 3D

PRZYGOTOWANIE MODELU 3D DO
PRZEKAZANIA KLIENTOWI

Zapisuje i eksportuje model 3D

WYKORZYSTANIE SKANERA 3D DO
UZYSKANIA TROJWYMIAROWEGO
MODELU CAD

Charakteryzuje proces skanowania 3D

WYKORZYSTANIE SKANERA 3D DO
UZYSKANIA TROJWYMIAROWEGO
MODELU CAD

Realizuje proces skanowania 3D

Kryteria weryfikacji

a) omawia sposoby i kryteria weryfikacji
poprawnosci wykonanego modelu 3D w
odniesieniu do otrzymanego zlecenia,
b) na podstawie drzewa projektowego
weryfikuje poprawno$¢ modelu 3D.

a) wybiera format pliku wyjsciowego,
b) przygotowuje do przekazania
wszystkie pliki zwigzane z projektem,
¢) w odpowiednim formacie ustawia
parametry pliku wyjsciowego dla
ustalonego formatu,

d) ustawia oswietlenie modelu 3D,

e) renderuje model 3D i zapisuje go w
odpowiednim formacie.

a) omawia proces skanowania 3D oraz
wymienia zalety i wady poszczegéinych
technologii,

b) omawia zastosowania skaneréw 3D
(np. modelowanie 3D, prototypowanie i
digitalizacja, inzynieria odwrotna),
c)omawia korzysci wynikajace z
zastosowania skaneréw 3D w procesie
projektowania.

a) na podstawie gabarytu, ksztattu i
cech fizycznych modelu 3D oraz
pozniejszego przeznaczenia pliku
dobiera odpowiednia technologie oraz
sposob skanowania 3D,

b) przygotowuje fizyczny przedmiot do
procesu skanowania (np. matuje
powierzchnie, nakleja markery na
skanowanym modelu 3D),

c) dobiera parametry oraz tryb
skanowania 3D,

d) uruchamia proces skanowania 3D,
e) weryfikuje poprawnos$¢ wykonanych
skanéw,

f) wprowadza niezbedne poprawki do
uzyskanego modelu 3D.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Wywiad ustrukturyzowany

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Wywiad ustrukturyzowany

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Wywiad ustrukturyzowany

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Wywiad ustrukturyzowany

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

WYKORZYSTANIE SKANERA 3D DO
UZYSKANIA TROJWYMIAROWEGO
MODELU CAD

Przygotowuje i eksportuje plik do
dalszej obrobki

Kryteria weryfikacji

a )konwertuje chmure punktow na
siatke wielokatow (mesh),

b) dokonuje niezbednych poprawek
zeskanowanego modelu (np. zamykanie
otworéw w siatce wielokatow,
wygtadzanie powierzchni, wyostrzanie
krawedzi, uproszczenie siatki),

c) eksportuje model 3D do wybranego
formatu pliku wyjsciowego w zaleznosci

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Wywiad ustrukturyzowany

Obserwacja w warunkach
symulowanych

od dalszego postepowania w procesie
projektowania (np. *.stl, *ply, *.obj,
*.3mf).

a) importuje zeskanowany model do
oprogramowania CAD,

b) umieszcza model w uktadzie
wspoétrzednych,

c) konwertuje siatke na bryte 3D lub
tworzy ptaszczyzny konstrukcyjne i
szkice, uzywajac siatki jako modelu
referencyjnego.

Test teoretyczny
WYKORZYSTANIE SKANERA 3D DO
UZYSKANIA TROJWYMIAROWEGO
MODELU CAD Wywiad ustrukturyzowany
Konwertuje siatke wielokatéw na model

brytowy Obserwacja w warunkach

symulowanych

Kwalifikacje

Kwalifikacje wtaczone do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji

Kwalifikacje Programowanie i obstugiwanie procesu druku 3D

Kod kwalifikacji zarejestrowanej w ZRK 12644
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Fundacja VCC
Nazwa Podmiotu certyfikujacego Fundacja VCC

Program

Program ustugi rozwojowej Modelowanie i skanowanie 3D wraz z zewnetrznym egzaminem kwalifikacyjnym zarejestrowanym w ZRK,
Kod kwalifikacji: 14149

1. Podstawy teoretyczne modelowania 3D.

2. Analiza wymagan klienta.

3. Planowanie procesu wykonania modelu 3D.
4. Modelowanie i sktadanie obiektow 3D.

5. Weryfikacja poprawnosci przygotowania modelu 3D.



6. Zapisywanie i eksportowanie modelu 3D.

7. Charakteryzowanie procesu skanowania 3D.

8. Realizacja procesu skanowania 3D.

9. Przygotowanie i eksportowanie plikéw do dalszej obrébki.

10.Konwertowanie siatki wielokgtéw na model brytowy.

Uzyskaniem kwalifikacji moga byé w szczegélnosci zainteresowane osoby:

- zatrudnione lub zainteresowane podjeciem pracy w biurach projektowych i konstrukcyjnych;

- zajmujgce sie wzornictwem przemystowym

- projektujace grafiki do gier oraz wirtualnej rzeczywistosci;

- pracujgce w branzy filmowej, edukacyjnej w obszarach, w ktérych niezbedna jest umiejetno$¢ modelowania 3D;
- pracownicy zaktadéw produkeyjnych w ktérych wykorzystuje sie technologie druku 3D i technologie obrébki skrawaniem (np. CNC
- zajmujace sig tworzeniem dokumentacji technicznej 3D przy uzyciu oprogramowania do modelowania 3D;
uczniowie szkét ponadpodstawowych,

Warunki organizacji dla przeprowadzenia ustugi rozwojowe;j:

- Jednostka dydaktyczng jest godzina szkoleniowa trwajgca 45 minut

- Harmonogram godzinowy, dla kazdego dnia ustugi rozwojowej, zawiera doliczong 1 przerwe trwajgca 15 minut dla 4 i 5 godzinnego dnia
szkoleniowego oraz 3 przerwy 15 minutowe dla 8 godzinnego dnia szkoleniowego. Przerwy nie wliczajg sie w czas trwania ustugi
rozwojowe;.

- Ustuga rozwojowa to 38 godzin szkoleniowych, w tym szkolenie 34 godziny szkoleniowe to zajecia teoretyczne i praktyczne oraz 4
godziny szkoleniowych to egzamin kwalifikacyjny nalezacy do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji

- Kazdy z uczestnikéw posiada wtasne stanowisko komputerowe oraz dostep skanera 3D
- Uczestnik ustugi rozwojowej ma zapewnione materiaty zuzywalne do czesci praktycznej

- Ustuga rozwojowa jest realizowana w formie warsztatowej, zaktadajacej aktywny udziat uczestnika wraz z realizacjg ¢wiczen
praktycznych

Dane o kwalifikacji

Kategoria: wolnorynkowe

Polska Rama Kwalifikacji - poziom: 5
Kod kwalifikacji w ZRK: 1414
Informacje uzupetniajace o kwalifikacji.

Orientacyjny naktad pracy (w godzinach): 120, na ktéry sktadajg sie zajecia teoretyczne i praktyczne realizowane na sali szkoleniowej w
ilodci 34 godzin szkoleniowych, egzamin kwalifikacyjny w ilosci 4 godzin szkoleniowych oraz zadania praktyczne domowe realizowane
przez uczestnika w domu w ilosci 82 godzin szkoleniowych.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 7



Przedmiot / temat

Podstawy
teoretyczne

modelowania 3D.
Analiza wymagan
klienta

Planowanie
procesu
wykonania
modelu 3D.
Modelowanie i
sktadanie
obiektow 3D.

Weryfikacja
poprawnosci
przygotowania
modelu 3D.
Zapisywanie i
eksportowanie
modelu 3D.

Charakteryzowan
ie procesu
skanowania 3D.
Realizacja
procesu
skanowania 3D.

Przygotowanie i
eksportowanie
plikéw do dalszej
obrébki.

Konwertowanie
siatki wielokatow
na model
brytowy.

Egzamin

kwalifikacyjny
ZSK. Kod
kwalifikacji w
ZRK: 14149.

Cennik

Cennik

Prowadzacy

mgr inz.
Sebastian Panas

mgr inz.
Sebastian Panas

mgr inz.
Sebastian Panas

mgr inz.
Sebastian Panas

mgr inz.
Sebastian Panas

mgr inz.
Sebastian Panas

Data realizacji
zajeé

21-08-2026

22-08-2026

28-08-2026

29-08-2026

04-09-2026

05-09-2026

05-09-2026

Godzina
rozpoczecia

16:00

09:00

16:00

09:00

16:00

09:00

13:00

Godzina . .
, X Liczba godzin
zakonczenia

20:00 04:00
15:45 06:45
20:00 04:00
15:45 06:45
19:15 03:15
12:15 03:15
16:00 03:00



Rodzaj ceny

Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5200,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 136,84 PLN
Koszt osobogodziny netto 136,84 PLN
W tym koszt walidacji brutto 100,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 100,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 2100,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 2 100,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

O
)

122
mgr inz. Filip Ciepatowicz

Trener z wieloletnim doswiadczeniem zawodowym, na sali szkoleniowej spedzit ponad 20 tysiecy
godzin. Indywidualne podejscie do kazdego uczestnika, stosowanie metod coachingowych,
szczypta humoru. To wszystko sprawia, ze zdobywanie nowej wiedzy i kwalifikacji staje sie
przyjemnoscia.

Posiada ponad 12 letnie doswiadczenie zawodowe oraz wyksztatcenie wyzsze kierunkowe.
Absolwent Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie. Ukoficzone studia inzynierskie o specjalnosci
Informatyka w Technologii Materiatéw oraz studia magisterskie Edukacja Informatyczna - Edukacja
Techniczna. Posiada Podyplomowe Przygotowanie Pedagogiczne.

222

mgr inz. Sebastian Panas

Absolewnt Politechniki Lubelskiej posiadajgcy tytut magistra z zakresu Edukacji Techniczno-
informatycznej oraz tytut inzyniera z zakresu Zarzadzania i inzynierii produkcji. Specjalista w
dziedzinie grafiki komputerowej, druku 3D, modelowania 3D, CAD, CAM, CAE i PCB oraz zarzadzania
danymi w chmurze umozliwiajgcymi projektowanie i wytwarzanie produktéw, skanowania 3D.
Posiadajacy bogate, ponad 10 letnie doswiadczenie zawodowe, w prowadzeniu wymienionych
szkolen zawodowych. Posiada Przygotowanie Pedagogiczne.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikdéw otrzymuje zestaw materiatéw szkoleniowych ksigzke/skrypt, notatnik, dtugopis.

Warunki uczestnictwa

Osoba przystepujaca do ustugi rozwojowej musi mieé¢ ukofczone gimnazjum lub o$mioletnig szkote podstawowg, a zatem posiadac
kwalifikacje petng na poziomie 2 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Adres

ul. Jana Kochanowskiego 5A
37-700 Przemysl|

woj. podkarpackie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wi
e Laboratorium komputerowe

o Klimatyzacja

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@ciepalowicz.pl

Telefon (+48) 608 414 456

Filip Ciepatowicz



