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Informacje podstawowe

3 198,00 PLN brutto
2 600,00 PLN netto
168,32 PLN brutto/h
136,84 PLN netto/h
150,00 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria

Szkolenie skierowane jest do:

komputerowo

e programistow C#, ktérzy chca rozpoczac¢ lub rozwingé prace z Revit

API

¢ inzynieréw BIM oraz specjalistow BIM Coordinator/BIM Modeler,
chcacych automatyzowacé prace w Autodesk Revit

¢ projektantéw CAD/BIM pracujgcych w srodowisku Autodesk Revit,
ktérzy chca tworzy¢ wtasne narzedzia i wtyczki

Grupa docelowa ustugi

e 0s6b z branzy AEC (Architecture, Engineering, Construction)

zainteresowanych automatyzacjg proceséw projektowych
e 0s6b technicznych, ktére chca przej$¢ od podstaw programowania

obiektowego do praktycznych zastosowan w srodowisku Revit

e uzytkownikéw Revit chcacych lepiej zrozumie¢ strukture API,
dokumentacje oraz sposoéb dziatania wtyczek (.dll, .addin)

e 0s6b chcacych zdoby¢ praktyczne umiejetnosci w zakresie selekc;ji,
analizy i przetwarzania danych w modelach Revit

Minimalna liczba uczestnikéw 2

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 17-06-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 19

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Akredytacja Centréw Egzaminacyjnych ECDL



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego tworzenia dodatkéw (wtyczek) do Autodesk Revit z wykorzystaniem
C# oraz srodowiska Visual Studio, w oparciu o Revit API.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji
Charakteryzuje funkcje i strukture Rozpoznaje elementy interfejsu Dynamo

$rodowiska Dynamo oraz zasady jego i opisuje zaleznosci miedzy modelami Test teoretyczny
wspotpracy z programem Revit. geometrycznymi a parametrami Revit.

Wyjasnia zasady tworzenia i

Opisuj 5b ksztatcani
modyfikowania geometrii w Dynamo pisuje Sposob przeksziaicania

. 3 punktow, linii i bryt w obiekty modelowe

oraz wykorzystania weztéw . . Test teoretyczny
. . oraz podaje przyktady zastosowania

matematycznych, logicznych i

geometrycznych poszczegolnych typéw weztéw.

Opracowany skrypt prawidtowo
identyfikuje obszary otworéw i
rozmieszcza prety w modelu Revit

Tworzy skrypt w Dynamo generujacy
zbrojenie powierzchniowe $ciany z
rozpoznaniem otworéw.

Test teoretyczny

zgodnie z zadanymi parametrami

Wykazuje samodzielno$¢ w
rozwigzywaniu probleméw
projektowych podczas pracy w
$rodowisku Dynamo i Revit.

Samodzielnie dobiera wezty i metody
analizy danych w celu osiagniecia Test teoretyczny
zatozonego efektu modelowego.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetenc;ji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK



Program

SZCZEGOLOWY PROGRAM SZKOLENIA:

. Wprowadzenie:
. Oméwienie szkolenia
. Omoéwienie pobocznych zrédet wiedzy potrzebnych do kontynuowania rozwoju umiejetnosci zwigzanych z Revit API
. Podstawowe informacje C#
. Przygotowanie srodowiska:
. Visual Studio
1. Podstawowe oméwienie interface Visual Studio
2. Omoéwienie sktadowych wtyczki:
1. .dll
2. .addin (manifest file)

o A~ WN =

7. Revit SDK:
1. Oméwienie zawartosci
2. AddinManager

8. Revit Lookup
9. Zrozumienie dokumentac;ji Revit API:
10. Oméwienie kompilatora
11. Oméwienie koncepcji programowania obiektowego
1. Klasy
2. Wiasciwosci
3. Zmienne
4. Konstruktory
5. Dziedziczenie
6. Hierarchia obiektéw Revitowych (RevitLookup)

12. Selekcja elementow z przestrzeni Revit — zadania praktyczne:
13. Konfiguracja przestrzeni roboczej
14. Omowienie podstawowych zmiennych niezbednych do tworzenia wtyczki dla (IExternalCommand, IExternal Application)
15. Proste okno dialogowe
16. Filtrowanie oraz wybér elementéw elementéw
1. FilteredElementCollector Class
2. Selection Class

17. Zaawansowana selekcja elementéw — zadania praktyczne:
18. ISelectionFilter Interface

19. Pobieranie elementéw z modelu — zadania praktyczne:

20. Aktywnego

21. Zlinkowanego

22. Wprowadzenie do geometrii Revitowej — zadania praktyczne:
23. Tworzenie DirectShape

24. Tworzenie metod rozszerzajacych dla DirectShape

25. Wektor, punkt, odcinek

26. Transformacja geometrii — przesuniecie, obrot, itp.

27. Transformacja obiektow — przesuniecie, obrét, itp.

28. Geometria elementow — zadania praktyczne:

29. Pobieranie geometrii z elementéw

30. Analiza geometrii elementéw

Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . } . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3198,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 600,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 168,32 PLN
Koszt osobogodziny netto 136,84 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Damian Dymczyk

‘ ' tacze swiaty IT, mechaniki i budownictwa, budujgc mosty tam, gdzie inni widza bariery techniczne.
Moim fundamentem jest dekada dos$wiadczenia w branzy fasadowej, gdzie realizowatem projekty
na rynkach Belgii, Francji, Holandii, Luksemburga oraz UK. Nie tylko programuije, ale realnie
rozwigzuje bolgczki projektowe, tgczac znajomos¢ proceséw produkeyjnych z potega Inventora i
dynamicznie rozwijajgcej sie Al. Cechuje mnie zawodowa zawzieto$¢ — nie odpuszczam, dopdki nie
znajde optymalnego rozwigzania. Technologia to moja pasja takze po godzinach, gdy projektuje
uktady loT, programuje mikrokontrolery ESP i zajmuje sie drukiem 3D.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty szkoleniowe w wers;ji elektronicznej

Informacje dodatkowe



Z naszej strony oferujemy:

1. Przeprowadzenie szkolenie przez profesjonalnych i doswiadczonych inzynieréw
2. Szkolenie prowadzone przy uzyciu wysokiej jakosci technologii

Ustuga szkoleniowa moze podlegaé¢ zwolnionej stawce VAT w przypadku finansowania ze $rodkéw publicznych (w co najmniej 70%).

Warunki techniczne

Zalezy nam, aby jakos¢ szkolenia byta jak najwyzsza, dlatego w przypadku szkoler zdalnych:

1. Rekomendujemy korzystanie podczas szkolenia z dwéch monitoréw: jeden do korzystania z potgczenia zdalnego (MS TEAMS/ZOOM) i
mozliwosci widoku ekranu naszego inzyniera, drugi do samodzielnej pracy w programie

*posiadanie dwdch monitoréw nie jest wymogiem koniecznym, aby przystagpi¢ do szkolenia, ale poprawia jako$¢ kursu.
2. Przydatne beda réwniez stuchawki i mikrofon.

3. Upewnij sig, ze Twoje tacze internetowe jest wystarczajgce i dostosowane do realizacji takiego szkolenia, czy ,wytrzyma” transmisje audio i
wideo.

4. Zapewnij sobie komfortowe warunki podczas szkolenia i zadbaj o ciche pomieszczenie.
Oprogramowanie:

Przed rozpoczeciem szkolenia niezbedne jest zainstalowanie odpowiedniego oprogramowania. Przed szkoleniem zostanie wystana informacja
dotyczaca instalacji programoéw.

Po zainstalowaniu programu prosze o prébne uruchomienie z wtasciwym wyprzedzeniem przed terminem szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail urszula.godlewska@aecdesign.pl

Telefon (+48) 696 988 614

Urszula Godlewska



