Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie Autodesk Revit Architecture 1 476,00 PLN brutto

poziom Il 1200,00 PLN netto
Numer ustugi 2026/04/16/14290/3492761 77,68 PLN brutto/h

d . n 63,16 PLN netto/h
esig 150,00 PLN cena rynkowa @

AEC Design Spétka
z ograniczong © zdalna w czasie rzeczywistym

odpowiedzialnoscia & Ustuga szkoleniowa

*kkkdk 46/5  @© 19h
125 ocen B 28.05.2026 do 29.05.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie skierowane jest do os6b posiadajgcych praktyczne
doswiadczenie w pracy w Autodesk Revit oraz $rodowisku BIM, ktére
chca rozwija¢ kompetencje w zakresie zaawansowanego modelowania,
standaryzacji i pracy zespotowej w projektach architektonicznych.

Adresaci szkolenia:

e architekci i projektanci pracujgcy w srodowisku BIM

e projektanci i asystenci architekta posiadajgcy doswiadczenie w Revit

¢ inzynierowie budownictwa i konstrukcji pracujgcy na modelach BIM

e BIM coordinatorzy / BIM modelerzy rozwijajgcy kompetencje w Revit
Grupa docelowa ustugi Architecture

e pracownicy biur projektowych realizujgcych projekty wielobranzowe

¢ osoby odpowiedzialne za tworzenie i zarzgdzanie rodzinami,

standardami oraz modelami zespotowymi w Revit

Wymagania wstepne:

¢ Uczestnik powinien posiada¢ praktyczng znajomos$¢ programu
Autodesk Revit na poziomie podstawowym oraz doswiadczenie w
samodzielnym tworzeniu modeli architektonicznych, widokéw i
dokumentacji projektowej. Wymagana jest znajomos¢ podstaw pracy
w srodowisku BIM (modele,

Minimalna liczba uczestnikéw 4
Maksymalna liczba uczestnikow 8
Data zakonczenia rekrutacji 26-05-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Liczba godzin ustugi 19

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Akredytacja Centrow Egzaminacyjnych ECDL

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego tworzenia i modyfikowania zaawansowanych elementéw modelu w
Srodowisku Autodesk Revit, w tym rodzin parametrycznych, modeli koncepcyjnych oraz dokumentacji projektowej, a
takze do efektywnej pracy zespotowej w oparciu o0 model wspétdzielony.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Charakteryzuje zasady tworzenia rodzin
parametrycznych w srodowisku
Autodesk Revit

opisuje réznice miedzy rodzinami
systemowymi i komponentowymi

Debata swobodna

Tworzy i modyfikuje rodziny

. tworzy rodzing w edytorze rodzin Debata swobodna
parametryczne oraz elementy opisowe
Stosuj i I k ikuj i |
orsule zasady wspotpracy w zespole omunikuje zmiany w modelu Debata swobodna
projektowym BIM zespotowym
Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyrazZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK



Program

SZCZEGOLOWY PROGRAM SZKOLENIA
Dzien pierwszy

¢ Rodziny parametryczne: tworzenie rodzin obiektdéw ,w projekcie” (Family In-Place); tworzenie rodzin w edytorze rodzin w oparciu o szablon;
tworzenie parametréw w rodzinach i parametréw wspétdzielonych; tworzenie rodzin zagniezdzonych

¢ Tworzenie i modyfikacja rodzin elementéw opisowych: etykiety obiektow; etykiety znacznikdw opisowych (np. znacznik elewacja/przekrdj)

¢ Narzedzia modelowania koncepcyjnego: tworzenie koncepcji projektowych; konwersja koncepcji na komponenty budynku

Dzien drugi

¢ Narzedzia tworzenia terenu: Tworzenie modelu terenu w oparciu o zaimportowang mape i plik wektorowy, niwelacja, ptyty chodnikowe,
komponenty terenu, bilans mas ziemnych, Orientacja projektu- pétnoc projektowa/pétnoc rzeczywista

» Etapy projektowe: ustawienia etapéw - filtry etapdw, ustawienia sposobu wyswietlania obiektdéw przynalezacych do etapéw, nadpisywanie
wyswietlania; filtry etapéw w widokach; definiowanie zestawien z uwzglednieniem etapow

¢ Opcje Projektowe: definiowanie opcji; dodawanie obiektéw do opcji; definiowanie widokdw reprezentujacych warianty; definiowanie
zestawien z uwzglednieniem wariantéw

¢ Praca grupowa nad jednym projektem: definicja zadan projektowych; tworzenie pliku centralnego; tworzenie kopii lokalnych; praca na
kopiach lokalnych; narzedzia zagdania edycji; zasady dziatania kopi bezpieczenstwa w projekcie zespotowym

¢ Narzedzia rewizyjne: chmurka rewizji; zestawienie rewizji; integracja z formatem DWF

Walidacja
Zakonczenie
Przerwy i walidacja wliczaja sie w liczbe godzin ustugi.

Ustuga realizowana w formule godzin dydaktycznych 45 min.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina X .
L Prowadzacy L . ; . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokos$ci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT J

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1476,00 PLN



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 77,68 PLN

Koszt osobogodziny netto 63,16 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Maciej Spiess

‘ ' Architekt z kilkunastoletnim doswiadczeniem w pracy z Autodesk Revit oraz rozwigzaniami
chmurowymi Autodesk. Specjalizuje sie w koordynaciji i zarzadzaniu projektami BIM, tworzeniu
standardéw oraz bibliotek obiektow. Obecnie jestem zastepcg dyrektora dziatu technicznego BIM w
AEC Design. tacze wiedze projektowg z nowoczesnymi narzedziami cyfrowymi, wspierajgc zespoty
w realizacji ztozonych inwestycji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty szkoleniowe w wersji elektronicznej

Warunki uczestnictwa

Warunkiem udziatu w szkoleniu jest rejestracja uczestnika w Bazie Ustug Rozwojowych w okrestonym terminie.

Warunki techniczne

Zalezy nam, aby jakos¢ szkolenia byta jak najwyzsza, dlatego w przypadku szkolen zdalnych:

1. Rekomendujemy korzystanie podczas szkolenia z dwoch monitoréw: jeden do korzystania z potgczenia zdalnego (MS TEAMS/ZOOM) i
mozliwosci widoku ekranu naszego inzyniera, drugi do samodzielnej pracy w programie

*posiadanie dwdch monitoréw nie jest wymogiem koniecznym, aby przystagpi¢ do szkolenia, ale poprawia jakos$¢ kursu.
2. Przydatne bedg réwniez stuchawki i mikrofon.

3. Upewnij sig, ze Twoje tacze internetowe jest wystarczajgce i dostosowane do realizacji takiego szkolenia, czy ,wytrzyma” transmisje audio i
wideo.

4. Zapewnij sobie komfortowe warunki podczas szkolenia i zadbaj o ciche pomieszczenie.
Oprogramowanie:

Przed rozpoczeciem szkolenia niezbedne jest zainstalowanie odpowiedniego oprogramowania . W przypadku braku dostepu do programu
mozna skorzysta¢ z darmowej 30- dniowej wersji do pobrania ze strony producenta:



https://www.autodesk.com/products/revit/free-trial

Wymagania systemowe: https://www.autodesk.com/support/technical/article/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/System-requirements-for-
Autodesk-Revit-products.html

Po zainstalowaniu programu prosze o prébne uruchomienie z wtasciwym wyprzedzeniem przed terminem szkolenia, zalogowanie sig przy
pomocy swojego maila z zaproszenia w przypadku gdy licencje zostaty przyznane na czas szkolenia przez AEC Design i upewnienie sie, ze
program uruchamia sie pomysinie.

Kontakt

O Urszula Godlewska

ﬁ E-mail urszula.godlewska@aecdesign.pl

Telefon (+48) 696 988 614



