Mozliwos$¢ dofinansowania

Programowanie .NET — zaawansowany 2706,00 PLN bruto
Numer ustugi 2026/04/12/7733/3480703 220000 PLN netto

112,75 PLN brutto/h

91,67 PLN netto/h
183,33 PLN cena rynkowa @

Comarch SA & Ustuga szkoleniowa

Yk ke ke 45/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym
1270 ocen ® 24:00h
£ 21.09.2026 do 23.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Matopolski Pocigg do kariery, Nowy start w Matopolsce z EURESEM,
Identyfikatory projektow Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Kierunek - Rozwdéj, Regionalny
Fundusz Szkoleniowy Il

Profil uczestnikow

Szkolenie jest przeznaczone dla 0s6b, ktére chcag wykorzystywaé
zaawansowane aspekty platformy .net i jezyka C#.

Przygotowanie uczestnikéw

Grupa docelowa ustugi 0d uczestnikow wymagane jest zdolnos¢ do korzystania z podstaw jezyka C#
i platformy .Net (zakres szkolenia Programowanie .NET - kurs podstawowy).

Czas trwania kursu wynosi 24 godziny lekcyjne, godzina lekcyjna to 45
minut.

Ustuga jest dedykowana dla uczestnikow projektu Matopolski pociag do

kariery.
Minimalna liczba uczestnikow 4
Maksymalna liczba uczestnikow 15
Data zakonczenia rekrutacji 14-09-2026
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 24



Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Cele szkolenia:

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

(MSUES) - wersja 2.0

Szkolenie prowadzone jest w formie warsztatow podczas ktérych uczestnicy wykorzystujg w praktyce zaawansowane
funkcje programowania .NET. Szkolenie obejmuje aspekty platformy .net oraz jezyka C#.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Implementuje zaawansowane
mechanizmy jezyka C#, w tym typy
generyczne, metody anonimowe oraz

nowoczesne wtasciwosci (properties).

Programuje wydajne aplikacje z
wykorzystaniem mechanizméw
komunikacji rozproszonej oraz

programowania wspétbieznego.

Stosuje wybrane elementy
programowania aspektowego (AOP) i
funkcyjnego w celu zwiekszenia
czytelnosci i modutowosci kodu.

Kryteria weryfikacji

1. Definiuje i wykorzystuje wtasne klasy,
interfejsy lub kolekcje generyczne
(Generics), zapewniajac
bezpieczenstwo typow (type-safety)
oraz reuzywalnos$¢ kodu.

2. Optymalizuje kod programu,
skracajac zapis i logike poprzez
poprawne zastosowanie wyrazen
lambda oraz metod anonimowych w
miejsce standardowych delegatéw.

1. Tworzy kod bezpieczny dla watkéw
(thread-safe), poprawnie zarzadzajac
synchronizacja zadan i unikajac
zakleszczer (deadlocks) w srodowisku
wielowatkowym (np. z uzyciem Task
Parallel Library - TPL).

2. Konfiguruje i uruchamia mechanizm
wymiany komunikatéw pomigdzy
rozproszonymi komponentami systemu
(np. za pomoca ustug REST API lub
WCF).

1. Wykorzystuje mechanizmy
programowania funkcyjnego (np.
zaawansowane zapytania LINQ, funkcje
wyzszego rzedu) do bezstanowego i
deklaratywnego przetwarzania zbioréw
danych.

2. Wydziela zagadnienia przekrojowe
(np. logowanie btedéw, autoryzacje) z
gtéwnej logiki biznesowej, stosujac
techniki zblizone do programowania
aspektowego (np. atrybuty, filtry,
interceptory).

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

1. Analizuje dostarczony problem
biznesowy i trafnie dobiera adekwatny

jekt .k jny,
Identyfikuje problemy architektoniczne i WZOrzec projextowy (n{) reacyiny,
strukturalny lub behawioralny).

wdraza optymalne, obiektowe wzorce X o X Test teoretyczny z wynikiem
2. Pisze kod poprawnie implementujacy

projektowe (Design Patterns) do ich i generowanym automatycznie
. . wybrany wzorzec (np. Singleton, Factory
rozwiagzania.

Method, Observer, Strategy) zgodnie z
dobrymi praktykami inzynierii
oprogramowania (np. zasadami SOLID).

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyrazZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1.Ustuga jest realizowana w godzinach lekcyjnych, tj. za godzine ustugi szkoleniowej rozumie sie 45 minut, tagcznie 24 godziny lekcyjne.

Planowane przerwy w trakcie zaje¢: 10:30-10:45, 13:00-13:30, 14:45-15:00. Przerwy nie sg wliczone w godziny zaje¢ ustugi. Liczba godzin
zaje¢ praktycznych: 12 godzin lekcyjnych, liczba godzin zaje¢ teoretycznych: 12 godzin lekcyjnych, w tym test 10 min.

Wyktadowca ma prawo zmieni¢ godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete éwiczenie) lub na zyczenie wiekszosci
uczestnikéw kursu (zmeczenie, wieksza trudnos$é tresci ksztatcenia).

2.Grupa docelowa:
Szkolenie jest przeznaczone dla oséb, ktére chca wykorzystywaé zaawansowane aspekty platformy .net i jezyka C#.
Przygotowanie uczestnikéw

0d uczestnikéw wymagane jest zdolnos$¢ do korzystania z podstaw jezyka C# i platformy .Net (zakres szkolenia Programowanie .NET - kurs
podstawowy).



Szczegoétowy program szkolenia
Zaawansowane elementy jezyka C#
C#2.0

* Typy generyczne

e |teratory

¢ Delegaty

¢ Metody anonimowe

C#3.0

¢ Inicjalizatory obiektow oraz kolekcji

e Automatycznie implementowane wtasciwosci
¢ Anonimowe typy, niejawne typowanie

* Wyrazenia lambda, drzewa wyrazen

* Metody rozszerzajace

e LINQ

¢ Metody czesciowe

C#4.0

¢ Nazwane, opcjonalne parametry
¢ Kowariancja i kontrawariancja
e Dynamic (DLR)

C#5.0
* Metody asynchroniczne
Zawansowane elementy platformy .Net

¢ Refleksja

e Komunikacja rozporoszona (WCF, Web API)

e Programowanie wspotbiezne (watki, pule watkéw, TPL, PLINQ)
e Programowanie asynchroniczne (APM, EAP, TAP)

e Programowanie aspektowe

¢ Programowanie funkcyjne

Wzorce projektowe

e Service Locator
¢ Dependency Injection
e Event Broker

Testy jednostkowe
Szablony T4
Metoda realizacji szkolenia

Szkolenie realizowane jest w formie naprzemiennie nastepujacej po sobie czesci teoretycznej w postaci mini wyktadéw oraz czesci praktycznej
w postaci éwiczen.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0



Data realizacji Godzina Godzina

L . . . Liczba godzin
zajec rozpoczecia zakonczenia

Przedmiot / temat Prowadzacy

Brak wynikéw.

Cennik

-
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania

zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towarow scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze srodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnie w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

.
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 706,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 112,75 PLN
Koszt osobogodziny netto 91,67 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Leszek Lewandowski

Yy -

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg podrecznik w wersji elektroniczne;j.

W czasie zaje¢ wykorzystywane sg autorskie materiaty dydaktyczne przygotowane przez wyktadowce oraz inne materiaty dydaktyczne
przygotowane przez organizatora szkolenia.



Warunki uczestnictwa

Warunkiem skorzystania ze szkolenia jest dokonanie réwnolegle rejestracji na kurs na stronie www.comarch.pl/szkolenia w formie:

- elektronicznego zaméwienia szkolenia (przycisk "Zaméw" przy wybranym temacie i terminie). Opcja ta dotyczy oséb fizycznych oraz
firm/instytucji

albo

- poprzez uzupetnienie i odestanie na adres szkolenia@comarch.pl tradycyjnego formularza zgtoszeniowego ktéry jest dostepny na
stronie www.comarch.pl/szkolenia (przycisk "Pobierz formularz zgtoszeniowy"). Opcja ta dotyczy wytgcznie firm/Instytucii.

W obu przypadkach przy dokonaniu zgtoszenia prosimy o informacje dotyczaca projektu z ktérego dofinansowania korzysta Uczestnik.

Informacje dodatkowe

Szkolenie zakoriczone jest testem wiedzy z zakresu tematycznego omawianego na szkoleniu.
Szkolenie moze byé zwolnione z VAT-u w zaleznosci od rodzaju dofinasowania

Zawarto umowe z WUP Krakéw na rozliczanie Ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu ,Matopolski

” o

Pociag do Kariery” i "Matopolskie Bony Rozwojowe Plus”

Szkolenie moze by¢ nagrywane /rejestrowane w celu kontroli/audytu zgodnie z Regulaminem Swiadczenia Ustug Szkoleniowych Organizatora.
Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj.

Uczestnicy szkolenia otrzymajg materiaty szkoleniowe w wers;ji elektronicznej albo papierowej.

Planowana przerwa: —obiadowa 30 min plus 2 kawowe po 15 minut.

Wyktadowca ma prawo zmienic¢ godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete c¢wiczenie) lub na Zyczenie wigkszosci
uczestnikow kursu (zmeczenie, wigksza trudnosc tresci ksztatcenia).

Warunki techniczne

Warunki techniczne
Wymagania techniczne:

e Komputer / laptop ze statym dostepem do Internetu (Szybkos¢ pobierania/przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s; zalecana 4 Mb/s / 512
kb/s

e przegladarka internetowa - zalecane: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge

e stuchawki lub dobrej jakosci gtosniki

¢ mikrofon

Zalecane

¢ dodatkowy monitor

e kamera (w przypadku komputeréw stacjonarnych)

¢ spokojne miejsce, odizolowane od zewnetrznych czynnikdéw rozpraszajgcych

e podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego (do sprawnego poruszania sie po platformie zdalnej)

Szkolenie Zdalne prowadzone jest w czasie rzeczywistymi i transmitowane za pomocg kanatu internetowego z wykorzystaniem systemu ZOOM
lub Webex, ktéry umozliwia komunikacje gtosowa oraz wideo z Uczestnikami przebywajgcych w dowolnym miejscu ze sprawnie dziatajgcym
statym tgczem internetowym. Kazdy z uczestnikdw szkolenia otrzymuje przed szkoleniem link dostarczony w wiadomosci mailowej z
informacjami dotyczacymi szkolenia zdalnego.

Link umozliwiajgcy uczestnictwo w szkoleniu jest aktywny w godzinach wskazanych na karcie uslugi.



Kontakt

ﬁ E-mail aneta.lewkowska@comarch.pl

Telefon (+48) 126 877 811

Aneta Lewkowska



