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Projektowanie cyfrowych materiatow
komunikacyjnych z wykorzystaniem
narzedzi Al i Canva w dziataniach na rzecz
zielonej transformacji. Szkolenie.

Numer ustugi 2026/04/08/208843/3472454

© szczyrk

& Ustuga szkoleniowa

& stacjonarna

® 16:00h

£ 04.07.2026 do 05.07.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

5200,00 PLN brutto
5200,00 PLN netto
325,00 PLN brutto/h
325,00 PLN netto/h
200,00 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

komputerowo

Szkolenie skierowane jest do os6b dorostych, ktére chca rozwijaé

kompetencje cyfrowe oraz zielone kompetencje zwigzane z projektowaniem

materiatéw komunikacyjnych w srodowisku cyfrowym.

W szczegdlnosci do udziatu zaproszone sg osoby, ktére:

¢ chca zdoby¢ praktyczne umiejetnosci tworzenia grafik i materiatow

informacyjnych w narzedziu Canva

Grupa docelowa ustugi * chca wykorzystywaé narzedzia sztucznej inteligencji w projektowaniu

materiatéw wizualnych

¢ planujg rozwija¢ kompetencje cyfrowe wykorzystywane w pracy

zawodowe;j lub dziatalnosci projektowej
e chca tworzy¢ materiaty promujace dziatania prosrodowiskowe oraz

zrébwnowazony rozwoj

Szkolenie przeznaczone jest dla 0séb posiadajgcych podstawowe

umiejetnosci obstugi komputera.

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikow 20

Data zakornczenia rekrutacji 03-07-2026

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi

16



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnikow do projektowania cyfrowych materiatdw komunikacyjnych z wykorzystaniem Canva i

narzedzi Al, z uwzglednieniem zasad zréwnowazonego rozwoju i efektywnosci zasobowej. Uczestnicy tworzg materiaty

wspierajgce dziatania prosrodowiskowe i gospodarke obiegu zamknietego. Szkolenie rozwija kompetencje zgodne z RSI
2030 w zakresie wykorzystania technologii ICT do tworzenia i optymalizaciji tresci cyfrowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

wymienia podstawowe funkcje

Test teoretyczn
narzedzia Canva yezny

charakteryzuje narzedzia cyfrowe - . .
] . opisuje mozliwosci wykorzystania
wykorzystywane w projektowaniu . . . . Test teoretyczny
o i R narzedzi Al w projektowaniu grafiki
materiatéw komunikacyjnych w
srodowisku cyfrowym.
wskazuje przyktady zastosowania
komunikac;ji cyfrowej w dziataniach Test teoretyczny

informacyjnych

wskazuje elementy infografiki

Test teoretyczn
informacyjnej yezny

opisuje zasady projektowania
materiatéw komunikacyjnych opisuje zasady wizualizacji danych Test teoretyczny
wspierajacych dziatania informacyjne

dotyczace zréwnowazonego rozwoju. . . L
identyfikuje przyktady materiatéw

promujacych dziatania Test teoretyczny
prosrodowiskowe

przygotowuje projekt graficzny z . .
. Obserwacja w warunkach rzeczywistych
wykorzystaniem szablonu

projektuje materiaty wizualne z wykorzystuje elementy graficzne i

. . Obserwacja w warunkach rzeczywistych
wykorzystaniem narzedzia Canva. tekstowe

eksportuje projekt do wybranego

Obserwacja w warunkach rzeczywistych
formatu



Efekty uczenia sie

wykorzystuje funkcje sztucznej
inteligencji w projektowaniu materiatéw
wizualnych.

ocenia wptyw przygotowanych
materiatéw komunikacyjnych na
odbiorcow oraz dostosowuje przekaz
wizualny do celu informacyjnego.

uwzglednia aspekty srodowiskowe w
projektowaniu materiatéw
komunikacyjnych.

prezentuje przygotowane materiaty
komunikacyjne oraz omawia zatozenia
projektu.

Wspotpracuje w zespole przy realizacji
projektéw graficznych oraz komunikuje
sie w sposéb efektywny w sSrodowisku
zawodowym.

Kryteria weryfikacji

generuje element graficzny z
wykorzystaniem Al

modyfikuje projekt przy uzyciu funkcji
automatycznych

przygotowuje projekt gotowy do
publikacji cyfrowej

ocenia czy projekt graficzny jest
czytelny i zrozumiaty

wskazuje elementy projektu wptywajace
na przekaz informacyjny

uzasadnia dobér rozwigzan wizualnych

wskazuje elementy projektu
wspierajgce przekaz prosrodowiskowy

uzasadnia wybor rozwigzan wizualnych
w kontekscie edukacji ekologicznej

ocenia czy projekt wspiera przekaz
dotyczacy zrébwnowazonego rozwoju

przedstawia zatozenia przygotowanego
materiatu komunikacyjnego

udziela informacji zwrotnej dotyczace;j
projektéw innych uczestnikow

wskazuje zasady efektywnej
komunikac;ji interpersonalnej w pracy
zespotowej

identyfikuje role w zespole projektowym
i ich znaczenie

opisuje sposoby rozwigzywania
konfliktéw w zespole

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Adaptuje sie do zmieniajacych sie
warunkow pracy oraz bierze
odpowiedzialno$¢ za realizacje zadan
projektowych

Formutuje skuteczne zapytania
(prompty) do narzedzi Al w celu
uzyskania wysokiej jakosci materiatéw
wizualnych i tekstowych.

Ocenia jako$¢ oraz wiarygodnosé tresci
generowanych przez Al oraz
identyfikuje ograniczenia i ryzyka ich
wykorzystania.

Stosuje zasady gospodarki obiegu
zamknietego (GOZ) w projektowaniu
komunikacji

Optymalizuje materialy cyfrowe w celu
ograniczenia zuzycia zasobow (energia,
transfer danych).

Kryteria weryfikacji

wskazuje sposoby dostosowania sie do
zmian technologicznych i
organizacyjnych

opisuje znaczenie odpowiedzialnosci za
powierzone zadania w projekcie

wskazuje przyktady elastycznego
dziatania w $rodowisku pracy

tworzy prompt zawierajacy cel, styl,
grupe docelowa i format materiatu

optymalizuje prompt w celu poprawy
jakosci wygenerowanego projektu

poréwnuje co najmniej dwa wyniki
wygenerowane na podstawie réznych
promptoéw i wskazuje réznice

Wskazuje potencjalne btedy lub
niescistosci w tresciach generowanych
przez Al

ocenia zgodno$¢ materiatu z celem
komunikacyjnym i grupa odbiorcow

identyfikuje kwestie etyczne (np. prawa
autorskie, manipulacja przekazem,
greenwashing)

identyfikuje zasady GOZ w kontekscie
projektowania materiatéw cyfrowych

wskazuje rozwigzania ograniczajace
wykorzystanie zasob6w (np. reuse
tresci, digitalizacja zamiast druku)

projektuje materiat komunikacyjny
zgodny z zasadami GOZ

dobiera odpowiednie parametry
eksportu materiatéw cyfrowych

optymalizuje pliki w celu ograniczenia
wptywu na srodowisko

poréwnuje efektywnos¢ réznych wersji
materiatu (np. rozmiar, jako$¢, zuzycie
danych)

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

identyfikuje potrzeby i postawy
odbiorcéw w kontekscie dziatan Obserwacja w warunkach rzeczywistych

proekologicznych

Projektuje komunikacje wspierajgca
zmiane postaw proekologicznych dobiera przekaz komunikacyjny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych
odbiorcow adekwatny do celu srodowiskowego ) ywisty

uzasadnia dob6r formy komunikacji w

kontekscie wplywu srodowiskowego Obserwacja w warunkach rzeczywistych

ocenia wptyw przygotowanego

Test teoretyczn
materiatu na $rodowisko yezny

Analizuje wptyw dziatan

komunikacyjnych na srodowisko.

proponuje dziatania ograniczajace
Test teoretyczny
negatywny wptyw

Kwalifikacje

Kwalifikacje niewtaczone do ZSK

Uznane kwalifikacje
Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujacej: https://my-ps.eu/dzialalnosc-miedzynarodowa/

Strona internetowa Instytucji Walidujacej: https://my-ps.eu/dzialalnosc-miedzynarodowa/

Informacje
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Fundacja My Personality Skills
Nazwa Podmiotu certyfikujacego Fundacja My Personality Skills

Program

Szkolenie skierowane jest do os6b dorostych, ktére chca rozwijaé kompetencje cyfrowe oraz zielone kompetencje zwigzane z projektowaniem

materiatéw komunikacyjnych w srodowisku cyfrowym.
W szczegodlnosci do udziatu zaproszone sg osoby, ktore:

¢ chca zdoby¢ praktyczne umiejetnosci tworzenia grafik i materiatéw informacyjnych w narzedziu Canva
¢ chcg wykorzystywaé narzedzia sztucznej inteligencji w projektowaniu materiatéw wizualnych

* planuja rozwija¢ kompetencje cyfrowe wykorzystywane w pracy zawodowej lub dziatalnos$ci projektowej
¢ chca tworzy¢ materiaty promujace dziatania prosrodowiskowe oraz zréwnowazony rozwdj



Szkolenie przeznaczone jest dla 0s6b posiadajacych podstawowe umiejetnosci obstugi komputera.Ustuga rozwija kompetencje cyfrowe oraz
zielone kompetencje zwigzane z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych w dziataniach informacyjnych i edukacyjnych
dotyczacych ochrony srodowiska.

Rozwijane kompetencje wpisuja sie w obszary transformacji cyfrowej oraz zielonej transformacji wspierajacej zréwnowazony rozwéj. Zgodnie z
definicja ,zielonych umiejetnosci” zawartg w Regulaminie naboru do projektu w ramach dziatania FESL 10.17 sa to kompetencje wspierajace
rozwdj gospodarki opartej na odnawialnych Zrédtach energii, technologiach niskoemisyjnych oraz rozwigzaniach sprzyjajacych efektywnemu
wykorzystaniu zasobow.

Szkolenie rozwija zielone kompetencje poprzez ksztattowanie umiejetnosci wykorzystania technologii cyfrowych do tworzenia materiatéw
informacyjnych i edukacyjnych promujacych dziatania prosrodowiskowe oraz zréwnowazony rozwoj.

Program szkolenia przyczynia sie do rozwoju zielonych umiejetnosci w szczegélnosci poprzez:

1. Wspieranie zielonej transformacji poprzez komunikacje cyfrowa — uczestnicy ucza sie tworzenia materiatéw informacyjnych promujacych
dziatania takie jak gospodarka o obiegu zamknigtym, odnawialne Zrédta energii czy efektywnos$¢ energetyczna.

2. Ograniczanie zuzycia zasobow poprzez digitalizacje materiatéw — szkolenie promuje komunikacje cyfrowag zamiast materiatéw drukowanych,
co przyczynia sie¢ do zmniejszenia zuzycia papieru i energii.

3. Wykorzystanie nowoczesnych technologii w dziataniach informacyjnych — uczestnicy wykorzystujg narzedzia cyfrowe, takie jak Canva oraz
funkcje sztucznej inteligencji wspierajgce projektowanie tresci wizualnych.

4. Zwiekszanie $wiadomosci ekologicznej poprzez materiaty wizualne — tworzone materiaty moga by¢ wykorzystywane w kampaniach
informacyjnych dotyczacych ochrony sSrodowiska.

5. Wykorzystanie narzedzi cyfrowych sprzyjajgcych efektywnosci zasobowej — program obejmuje zagadnienia optymalizacji plikéw graficznych
i przygotowania materiatéw do publikacji cyfrowej.

Szkolenie wpisuje sie w obszary technologiczne wskazane w Programie Rozwoju Technologii Wojewédztwa Slaskiego, w szczegdlnosci w
obszar: Technologie informacyjne i telekomunikacyjne — 4.2 Technologie informacyjne. Rozwijane sg kompetencje technologiczne zwigzane z
wykorzystaniem narzedzi cyfrowych do tworzenia tre$ci wizualnych, zastosowaniem sztucznej inteligencji w projektowaniu grafiki oraz
przygotowaniem i optymalizacjg materiatéw multimedialnych do publikacji w $srodowisku internetowym.

Szkolenie jest réwniez powigzane z obszarami wskazanymi w Regionalnej Strategii Innowacji Wojewédztwa Slgskiego 2030, w szczegdlnosci z
rozwojem kompetencji cyfrowych oraz przemystéw kreatywnych wykorzystujacych technologie informacyjno-komunikacyjne (ICT) i narzedzia
sztucznej inteligencji w tworzeniu tresci cyfrowych oraz komunikacji wizualne;j.

Program szkolenia przyczynia sig do realizacji celéw rozwojowych wojewddztwa $laskiego poprzez rozwéj kompetencji cyfrowych i kreatywnych
wykorzystywanych w gospodarce opartej na wiedzy, wspierajac transformacje cyfrowa oraz dziatania informacyjne i edukacyjne zwigzane ze
zréwnowazonym rozwojem.

Szkolenie ma charakter technologiczno-warsztatowy i koncentruje sie na praktycznym wykorzystaniu narzedzi cyfrowych wspierajgcych
projektowanie materiatéw komunikacyjnych. Uczestnicy pracujg z wykorzystaniem platformy Canva oraz funkcji sztucznej inteligencji
umozliwiajgcych generowanie elementéw graficznych, edycje materiatéw wizualnych oraz optymalizacje projektéw do publikacji cyfrowe;.

Program ma charakter praktyczny — uczestnicy realizujg zadania projektowe z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i funkcji Al, dzieki czemu
nabywajg umiejetnosci stosowania technologii wykorzystywanych w produkcji tre$ci multimedialnych oraz komunikacji cyfrowej.

Program szkolenia w rozszerzonym zakresie obejmuje praktyczne wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji (Al) w procesie
projektowania, edyciji, optymalizaciji i publikacji materiatéw cyfrowych.

W ramach szkolenia uczestnicy poznajg zastosowanie Al w tworzeniu tresci wizualnych i tekstowych, w tym generowanie grafik na
podstawie opisu (promptéw), automatyczne tworzenie elementéw wizualnych oraz wykorzystanie inteligentnych funkcji wspierajacych
projektowanie w narzedziu Canva.

Szkolenie obejmuje rowniez podstawy prompt engineering, umozliwiajgce skuteczne komunikowanie sie z narzedziami Al w celu
uzyskania oczekiwanych rezultatéw projektowych. Uczestnicy ucza sie tworzenia i optymalizacji zapytan (promptéw), co pozwala na
efektywne generowanie grafik, tekstéw marketingowych oraz elementéw komunikacji wizualnej.

W trakcie zaje¢ omawiane sg mozliwosci wykorzystania Al do edycji i ulepszania materiatéw graficznych, w tym usuwania tta, poprawy
jakosci obrazéw, generatywnego wypetniania oraz automatycznego dopasowania stylu wizualnego (kolorystyki, fontow, uktadow).

Uczestnicy poznajg rowniez zastosowanie Al w tworzeniu animaciji, krétkich form wideo oraz materiatéw do mediéw spotecznosciowych,
a takze w automatycznym generowaniu tresci marketingowych i informacyjnych dopasowanych do réznych grup odbiorcéw.

Program uwzglednia takze wykorzystanie Al w analizie i optymalizacji projektéw graficznych, w tym dostosowaniu materiatéw do réznych
kanatéw komunikacji, poprawie czytelnosci przekazu oraz optymalizacji plikéw pod katem publikacji cyfrowej.



Dodatkowo omawiane sg aspekty automatyzacji pracy projektowej z wykorzystaniem Al, w tym przyspieszenie procesu tworzenia
materiatéw, wykorzystanie gotowych szablonéw wspieranych przez Al oraz integracja narzedzi Al w codziennej pracy zawodowe;j.

Szkolenie ktadzie nacisk na praktyczne zastosowanie Al — uczestnicy realizujg zadania projektowe z wykorzystaniem narzedzi sztucznej
inteligencji, uczac sie ich efektywnego i $wiadomego wykorzystania w procesie tworzenia nowoczesnych materiatéw komunikacyjnych.

DZIEN 1 (9:00—-17:00)

9:00 -10:30

Modut 1

Cyfrowa komunikacja i zielone kompetencje
zakres:

¢ znaczenie komunikacji cyfrowej w dziataniach informacyjnych
¢ rola technologii cyfrowych w ograniczaniu zuzycia zasobéw

¢ podstawowe pojecia zwigzane ze zrbwnowazonym rozwojem
¢ przyktady materiatéw promujacych dziatania prosrodowiskowe

¢wiczenie:analiza przyktadéw kampanii informacyjnych dotyczacych ochrony srodowiska.

10:30 = 11:00 przerwa

11:00 — 13:00
Modut 2

Podstawy pracy w Canva
zakres:

e interfejs i funkcjonalnos$ci Canva

e zarzadzanie projektami graficznymi

¢ korzystanie z szablonéw i elementéw graficznych
¢ tworzenie spéjnych materiatéw wizualnych

éwiczenie: utworzenie pierwszego projektu graficznego.

13:00 — 14:30

Modut 3

Wykorzystanie sztucznej inteligencji w projektowaniu

zakres:

tworzenie grafik na podstawie promptéw (tekst — obraz),

podstawy prompt engineering w projektowaniu graficznym,

wykorzystanie Al do generowania tresci (teksty, hasta marketingowe, opisy),
automatyczne dopasowanie stylu wizualnego (kolory, fonty, layout) z uzyciem Al,
wykorzystanie Al do edycji zdje¢ (usuwanie tta, poprawa jakosci, generatywne wypetnianie),
zastosowanie Al w tworzeniu animacji i krétkich form video,

wykorzystanie funkcji Al do ttumaczenia i adaptaciji tresci do réznych grup odbiorcéw,
optymalizacja projektow z wykorzystaniem Al (rozmiar, jako$¢, formaty),
wykorzystanie Al do przyspieszenia pracy projektowej i automatyzacji procesow.

éwiczenie:



opracowanie projektu graficznego z wykorzystaniem Al.
generowanie projektu graficznego od podstaw z uzyciem promptéw Al,

edycja i optymalizacja projektu z wykorzystaniem narzedzi Al

14:30 — 17:00

Modut 4

Projektowanie materiatéw informacyjnych w kontekscie zrbwnowazonego rozwoju
zakres:

¢ projektowanie grafik do mediéw spotecznosciowych

¢ tworzenie infografik informacyjnych

¢ wizualizacja danych srodowiskowych

e tworzenie materiatéw edukacyjnych

e wykorzystanie Al do tworzenia infografik i wizualizacji danych,

¢wiczenie: opracowanie infografiki dotyczacej wybranego zagadnienia srodowiskowego.

DZIEN 2 (9:00-17:00)

9:00 - 10:30

Modut 5

Optymalizacja materiatow cyfrowych pod katem efektywnosci zasobowej
zakres:

¢ przygotowanie grafik do publikacji cyfrowej

¢ redukcja rozmiaru plikow

¢ optymalizacja jakosci grafik

* przygotowanie materiatéw do publikacji online

éwiczenie: optymalizacja przygotowanego projektu graficznego.

10:30 - 11:00

przerwa

11:00 — 13:00

Modut 6

Projektowanie kampanii komunikacyjnej promujacej dziatania proekologiczne
zakres:

¢ planowanie dziatan komunikacyjnych

¢ dobdr kanatéw komunikacji

¢ tworzenie spojnych materiatéw wizualnych

¢ publikacja materiatéw w srodowisku cyfrowym

e wykorzystanie Al w planowaniu kampanii komunikacyjnej,

e generowanie tresci marketingowych i grafik do kampanii przy uzyciu Al,
e automatyzacja publikacji i dopasowania tresci do kanatéw komunikacji

¢wiczenie: opracowanie projektu mini kampanii informacyjne;j.
13:00 - 15:30

Modut 7



Projekt warsztatowy
uczestnicy przygotowuja:

¢ grafike do medidéw spotecznosciowych
¢ infografike
e krotki materiat animowany

tematyka projektéw:

¢ odnawialne Zrodta energii
e gospodarka o obiegu zamknietym

o efektywnos$¢ energetyczna narzedzi Al do generowania grafiki, tekstu i elementéw wizualnych,
e automatycznych funkcji edycji i optymalizacji materiatéw

15:30 — 16:00 prezentacja projektow

16:00 - 17:00

walidacja efektéw uczenia sie
metody:

e test wiedzy
e obserwacja w warunkach rzeczywistych

Walidacja efektéw uczenia sie przeprowadzana jest przez podmiot zewnetrzny.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 11

Przedmiot / temat Prowadzacy

Cyfrowa

komunikacja i
. Mateusz Paszek
zielone

kompetencje

przerwa Mateusz Paszek

Podstawy

Mateusz Paszek
pracy w Canva

Wykorzystanie

sztucznej Mateusz Paszek
inteligencji w

projektowaniu

Data realizacji
zajeé

04-07-2026

04-07-2026

04-07-2026

04-07-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

11:00

13:00

Godzina
zakonczenia

10:30

11:00

13:00

14:30

Liczba godzin

01:30

00:30

02:00

01:30



Przedmiot / temat

Projektowanie
materiatéw

informacyjnych w

kontekscie

zrbwnowazonego

rozwoju

Optymalizacja
materiatéw
cyfrowych pod
katem
efektywnosci
zasobowej

przerwa

Projektowanie
kampanii
komunikacyjnej
promujacej
dziatania
proekologiczne

Projekt

warsztatowy

prezentacja
projektow

walidacja

efektéw uczenia
sig, podanie
wynikéw
egzaminu.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Prowadzacy

Mateusz Paszek

Mateusz Paszek

Mateusz Paszek

Mateusz Paszek

Mateusz Paszek

Mateusz Paszek

Mateusz Paszek

Data realizacji

Godzina

zajeé rozpoczecia
04-07-2026 14:30
05-07-2026 09:00
05-07-2026 10:30
05-07-2026 11:00
05-07-2026 13:00
05-07-2026 15:30
05-07-2026 16:00

Cena

5200,00 PLN

Godzina
zakonczenia

17:00

10:30

11:00

13:00

15:30

16:00

17:00

Liczba godzin

02:30

01:30

00:30

02:00

02:30

00:30

01:00



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5200,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 325,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 325,00 PLN

W tym koszt walidacji brutto 150,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 150,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 150,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 150,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Mateusz Paszek

‘ ' Specjalizuje sie w tworzeniu contentu dla marek w social media. W okresie ostatnich 5 lat (2021-
2026) projektuje i wdrazam komunikacje wizualng w kanatach cyfrowych - od grafik i karuzel, przez
materiaty reklamowe, po kroétkie formaty video i reelsy. W ostatnich5latach prowadze szkolenia z
marketingu i social medidw, stawiajgc na ¢wiczenia praktyczne oraz gotowe rozwigzania, ktore
uczestnicy moga od razu wdrozy¢ w swojej pracy.Przeszkolitem tgcznie ponad 300 os6b oraz
wystepuje jako ekspert podczas wydarzen branzowych, dzielgc sie wiedzg z zakresu contentu i
trendéw digital.

W szkoleniach z Canvy ucze tworzenia spéjnych materiatéw do komunikacji online, przygotowania
postéw i stories, prostych animaciji oraz edyciji video w oparciu o realne potrzeby biznesu.Pokazuje,
jak planowac i porzgdkowac¢ proces tworzenia tresci, aby dziatac¢ szybciej.

Element zielonych kompetencji realizuje poprzez praktyczne wdrozenie zasad zrbwnowazonej
komunikacji: ograniczanie marnowania zasobow dzieki pracy na szablonach i materiatach
wielokrotnego uzytku, redukcje zbednych wydrukéw poprzez cyfrowy obieg materiatéw,
optymalizacje proceséw tworzenia contentu, a takze odpowiedzialne planowanie publikaciji i
archiwizacje tresci.Posiadam certyfikat UMIEJETNOSCITWORZENIAIOPTYMALIZACJI
REKLAMWSYSTEMIEMETAADS. Powyzsze kompetencje i doswiadczenie zostaty nabyte i sg
aktualizowane w ciggu ostatnich 5lat

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty dla uczestnikow: materiaty ¢wiczeniowe (pliki, szablony, przyktady projektow), skrypt, notatnik, dtugopis.

Szkolenie ma forme warsztatéw komputerowych. Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie przy stanowisku komputerowym z dostepem do
szybkiego internetu, wykonujgc ¢wiczenia w Canvie (rolki, wideo, prezentacje, projekty kampanii proekologicznych).



Uczestnicy moga korzysta¢ z wiasnych laptopéw/komputeréw z dostepem do internetu. Dla 0séb, ktdre nie posiadajg wtasnego sprzetu lub w
razie awarii, ustugodawca zapewnia komputery/laptopy z dostgpem do sieci. Dzieki temu wszyscy uczestnicy majg zagwarantowany dostep do
urzadzen z dostepem do internetu na czas trwania warsztatéw.

Uczestnicy nie ponoszg zadnych dodatkowych kosztow zwigzanych z zapewnieniem sprzetu komputerowego i dostepu do internetu.

Wynik egzaminu przekazywane sg po zakonczeniu testu o godzinie 17:00, natomiast certyfikat zostaje wreczony w oryginale uczestnikom
do 7 dni po zakonczeniu szkolenia.

Karta Ustugi z dnia 16.03.2026 stanowi formalng podstawe weryfikacji spetnienia wszystkich wymagan, w tym warunkéw realizacji ustugi
prowadzgcej do nabycia kwalifikacji.

Zajecia realizowane w godzinach zegarowych, przerwy, walidacja i certyfikacja - wliczone w czas ustugi.

Forma warsztatowa zapewni realizacje celu edukacyjnego.

Informacje dodatkowe

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art.43ust.1 pkt29 lit. cUstawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towaréw i ustug-w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust.1pkt.14RozporzadzeniaMinistra Finanséw z dnia20 grudnia2013r.w sprawie zwolnieri od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw
stosowania tych zwolnieA-w przypadku dofinansowania w co najmniej70%

3) Organizator zapewnia dostepno$¢ osobom ze szczegdlnymi potrzebami podczas realizacji ustug rozwojowych zgodnie zUstawg z
dnia19lipca2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2022 poz. 2240) oraz,Standardami dostepnosci dla
polityki spéjnosci 2021-2027".

4) W przypadku braku uzyskania dofinansowania, do ceny ustugi nalezy doliczy¢ 23%VAT

Informacja dotyczaca realizacji ustugi zgodnie z wytycznymi: Ustuga rozwojowa realizowana w formie ustugi stacjonarnej, zostanie zrealizowana
zgodnie z aktualnie obowigzujgcymi przepisami prawa i zaleceniami Ministerstwa Zdrowia i Gtdwnego Inspektoratu Sanitarnego.

Adres

ul. Skosna 4
43-370 Szczyrk

woj. $laskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@dp-academy.pl

Telefon (+48) 531 925976

Pawel Placek



