Mozliwos$¢ dofinansowania

Tester manualny oprogramowania (Manual 5 000,00 PLN brutto

=
lv QA)
Qg Numer ustugi 2026/04/04/203241/3465101

Studnia wiedzy
Bozhena Kuzminska

& Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy

® 42h

9 09.05.2026 do 31.05.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

5000,00 PLN netto
119,05 PLN brutto/h
119,05 PLN netto/h
137,50 PLN cena rynkowa @

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Szkolenie skierowane jest do oséb dorostych zainteresowanych
zdobyciem kompetencji z zakresu testowania oprogramowania oraz
rozpoczeciem pracy w obszarze IT na stanowisku testera manualnego.

Grupe docelowa stanowig w szczegdlnosci:

¢ osoby planujgce zmiang $ciezki zawodowej i wejscie do branzy IT,

¢ osoby bez wczesniejszego doswiadczenia w testowaniu
oprogramowania,

¢ osoby posiadajgce podstawowa umiejetnosé obstugi komputera oraz
korzystania z internetu,

e osoby zainteresowane praca z aplikacjami webowymi i systemami
informatycznymi wykorzystywanymi w srodowisku biznesowym,

¢ osoby chcace uporzadkowac i rozwing¢ swoje kompetencje cyfrowe w
praktycznym, projektowym kontekscie.

Szkolenie nie wymaga znajomosci programowania ani wczesniejszego
doswiadczenia w pracy w branzy IT.

15

08-05-2026

zdalna w czasie rzeczywistym
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Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do rozwijania kompetencji w obszarze testowania oprogramowania, w tym w zakresie
identyfikowania, analizowania oraz dokumentowania defektéw z zastosowaniem wspétczesnych metodologii i narzedzi
testowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Efekt uznaje sie za osiagniety, jezeli

uczestniczka/uczestnik: Test teoretyczny
- poprawnie wskazuje etapy SDLC,

- przypisuje wtasciwe dziatania testowe

do poszczegdlnych etapow,

Uczestniczka/uczestnik identyfikuje
etapy procesu testowania
oprogramowania w cyklu zycia produktu
(SDLC) oraz przypisuje do nich

- uzyskuje co najmniej 70% poprawnych
odpowiednie dziatania testowe. yskdl ! ) /5% PP Y

odpowiedzi w zadaniach Wywiad ustrukturyzowany
sprawdzajacych.

Efekt uznaje sie za osiaggniety, jezeli
uczestniczka/uczestnik:

- poprawnie klasyfikuje rodzaje testow Test teoretyczny
Uczestniczka/uczestnik rozréznia wedtug ich charakterystyki,
rodzaje i poziomy testéw (funkcjonalne, - przypisuje wtasciwy rodzaj testu do
regresyjne, smoke, eksploracyjne, API, przedstawionego scenariusza,
Ul) oraz wskazuje ich zastosowanie w - uzasadnia wybér rodzaju testu w
okreslonych scenariuszach testowych. odniesieniu do celu testowania,
- uzyskuje co najmniej 70% poprawnych Wywiad ustrukturyzowany
odpowiedzi w zadaniach
sprawdzajacych.

Efekt uznaje sie za osiagniety, jezeli
uczestniczka/uczestnik:

- rozroznia podstawowe techniki Test teoretyczny
projektowania testéw (np. analiza

wartosci brzegowych, podziat na klas
Uczestniczka/uczestnik stosuje gowyeh, p y

podstawowe techniki projektowania
testéw przy opracowywaniu
przypadkéw testowych.

réwnowaznosci, tabela decyzyjna),

- dobiera wtasciwa technike do

przedstawionego przypadku testowego,

- uzasadnia wybor techniki w

odniesieniu do celu testowania,

- uzyskuje co najmniej 70% poprawnych Wywiad ustrukturyzowany
odpowiedzi w zadaniach
sprawdzajacych.



Efekty uczenia sie

Uczestniczka/uczestnik wyjasnia
podstawy dziatania aplikacji webowych
oraz REST API, w tym role frontendu,
backendu, APl i komunikacji HTTP.

Uczestniczka/uczestnik sporzadza
raport btedu oraz dokumentacje

testowa zgodnie z przyjetymi zasadami.

Uczestniczka/uczestnik realizuje
manualne testy aplikacji webowych,
poprawnie wykonujac scenariusze
testowe i identyfikujac defekty.

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Efekt uznaje sie za osiagniety, jezeli
uczestniczka/uczestnik:

- oprawnie opisuje role frontendu i
backendu,

- wskazuje funkcje APl w komunikacji
miedzy systemami,

- wyjasnia podstawowe zasady
komunikacji HTTP (np. metoda zadania,
odpowiedz, kod statusu),

- postuguje sie wtasciwa terminologia
techniczng,

- uzyskuje co najmniej 70% poprawnych
odpowiedzi w zadaniach
sprawdzajacych.

Efekt uznaje sie za osiagniety, jezeli
uczestniczka/uczestnik:

- wskazuje elementy struktury
poprawnego raportu btedu (np. tytut,
kroki reprodukc;ji, oczekiwany rezultat,
rzeczywisty rezultat),

- opisuje elementy dokumentaciji
testowej (np. przypadek testowy,
scenariusz testowy, plan testow),

- formutuje raport w sposéb
jednoznaczny i precyzyjny,

- stosuje wtasciwg terminologie
branzowg,

- uzyskuje co najmniej 70% poprawnych
odpowiedzi w zadaniach
sprawdzajacych.

Efekt uznaje sie za osiagniety, jezeli
uczestniczka/uczestnik:

- poprawnie wykonuje kroki scenariusza
testowego,

- identyfikuje defekty zgodnie z
wymaganiami testu,

- dokumentuje wykryte btedy w
poprawnej formie (np. bug report),
- zgtasza problemy w sposéb
jednoznaczny i kompletny,

- popetnia wytacznie btedy
niezaktdcajgce poprawnosci testu.

Kwalifikacje niewtgczone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Pytanie 1. Czy dokument jest wydany przez podmiot systemu oswiaty lub szkolnictwa wyzszego na podstawie

odrebnych przepiséw?

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Wywiad ustrukturyzowany

Wywiad ustrukturyzowany

Test teoretyczny



TAK

ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. - Prawo oswiatowe (Dz.U. z 2024 r. poz. 737, z pézn. zm.)

Informacje
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Krystian Osmenda
Nazwa Podmiotu certyfikujacego Niepubliczne Centrum Ksztalcenia Zawodowego WECHSLER

Program

Modut 1. Wprowadzenie do testowania (6 godz., w tym: 4 godz. teoretyczne i 2 godz.
praktyczne)

¢ Podstawy testowania: czym jest testowanie, jego cele i zadania

¢ Cykl zycia oprogramowania (SDLC) i miejsce testowania w nim

¢ Gtéwne zasady testowania wedtug ISTQB

¢ Rodzaje testowania (funkcjonalne, niefunkcjonalne oraz wprowadzenie do testow automatycznych (rola automatyzacji w projekcie))

Cwiczenia praktyczne:

e Okreslenie typdw testowania dla danego projektu
¢ Mini-case study: analiza btedéw w projekcie

Modut 2. Proces testowania (6 godz., w tym: 3 godz. teoretyczne i 3 godz. praktyczne)

¢ Gléwne etapy testowania

¢ Rodzaje dokumentac;ji testowej: Test Plan, Test Case, Bug Report
e Metryki testowania

e Strategia testowania: poziomy testowania i ich interakcja

Cwiczenia praktyczne:

¢ Pisanie przypadkéw testowych

e Praca z rzeczywistym oprogramowaniem: tworzenie planu testéw

Modut 3. Testowanie aplikacji webowych i DevTools (6 godz., w tym: 3 godz. teoretyczne i
3 godz. praktyczne)

e podstawy dziatania aplikacji webowych,

o testy Uli UX,

¢ walidacja formularzy,

¢ testy kompatybilnosci przegladarek,

e Chrome DevTools: Console, Elements, Network, Lighthouse,
¢ przeglad narzedzi wspierajgcych testowanie.

Cwiczenia praktyczne:

¢ testowanie interfejsu uzytkownika,
¢ analiza btedéw w konsoli,
e testy cross-browser.

Modut 4. Jira i raportowanie btedéw (6 godz., w tym: 3 godz. teoretyczne i 3 godz.
praktyczne)

e zarzadzanie defektami,



¢ cykl zycia btedy,

e struktura bug reportu,

e priorytety i istotnos¢ btedow,

e praca z interfejsami wielojezycznymi.

Cwiczenia praktyczne:

e zgtaszanie btedéw w Jira,
¢ tworzenie dokumentacji testowe;j,
e priorytetyzacja defektéw.

Modut 5. Testowanie API (6 godz., w tym: 3 godz. teoretyczne i 3 godz. praktyczne)

e podstawy REST API,

e metody HTTR,

¢ struktura zapytan i odpowiedzi,

* testy pozytywne i negatywne API.

Cwiczenia praktyczne:

¢ testowanie endpointéw API,
¢ tworzenie kolekcji i test suite’'éw w Postman,
¢ walidacja danych JSON.

Modut 6. SQL i bazy danych (6 godz., w tym: 3 godz. teoretyczne i 3 godz. praktyczne)

¢ rola baz danych w testowaniu,
¢ podstawy jezyka SQL,
¢ weryfikacja danych aplikacji.

Cwiczenia praktyczne:

e zapytania SELECT, JOIN, GROUP BY,
e sprawdzanie spojnosci danych,
e generowanie danych testowych.

Modut 7. Projekt koricowy (5 godz., w tym: 1 godz. teoretyczna i 4 godz. praktyczne)

e petny cykl testowania aplikacji,
¢ testy eksploracyjne i regresyjne,
e dokumentacja i raport koficowy.

Cwiczenia praktyczne:

e samodzielne testowanie aplikaciji,
e przygotowanie raportu z testéw,
e prezentacja wynikow.

Walidacja - Egzamin (1h)

Uwagi koncowe:

Ustuga prowadzi do uzyskania kwalifikacji rynkowej w zakresie profesjonalnej obstugi klienta z uwzglednieniem zielonych kompetencji,
niewtaczonej do Zintegrowany System Kwalifikaciji.

Walidacja efektéw przeprowadzona w ostatni dzien szkolenia, w godzinach 19:00-20:00 przez wyznaczong osobe niezalezng od trenera
prowadzacego szkolenie, co zapewnia rozdzielnos¢ funkcji pomiedzy procesem ksztatcenia a procesem walidacji. Wyniki walidacji
przekazywane sg uczestnikom w tym samym dniu, nie pézniej niz do korica dnia, w ktérym przeprowadzono walidacje. Okres oczekiwania
na wynik walidacji jest wliczony do czasu trwania ustugi. Ustuga koriczy sie w dniu przekazania wynikéw walidaciji.

Warunkiem przystapienia do walidacji jest udziat w minimum 80% zaje¢.

Sposdb organizacji walidacji



Walidacja odbywa sie w ostatnim dniu szkolenia w formie testu teoretycznego oraz wywiadu ustrukturyzowanego, zgodnie z przyjetymi
kryteriami weryfikacji efektow uczenia sie.

Wyniki walidacji przekazywane sa uczestnikom w terminie do 5 dni roboczych od dnia przeprowadzenia walidacji.

Okres oczekiwania na wynik walidaciji jest wliczony do czasu trwania ustugi, a ustuga uznaje sie za zakoriczong w dniu przekazania
uczestnikom wynikéw walidaciji.

Nabycie certyfikatu potwierdza nabycie kwalifikacji.
Warunkiem uzyskania certyfikatu jest:

- uzyskanie minimum 60% poprawnych odpowiedzi z testu
- pozytywna ocena zadania praktycznego (obserwacji)

- pozytywna ocena w wywiadzie ustrukturyzowanym.
Certyfikat zawiera:

e dane uczestnika

e nazwe ustugi

e date realizacji

e zakres szkolenia

o efekty uczenia sie

¢ informacje o pozytywnym wyniku walidacji
¢ podpis osoby uprawnionej

e numer certyfikatu

Szkolenie trwa 42 godz. zegarowych.

Przerwy: 15 minut co 1 godz. 45 min zajeé, wliczone w czas kursu.

Szkolenie realizowane jest w formule zdalnej w czasie rzeczywistym

Forma zajeé: mieszana — wyktady teoretyczne + zajecia praktyczne

Materiaty dydaktyczne: przygotowane przez prowadzacego — drukowane i multimedialne (np. prezentacje, ¢wiczenia, nagrania).

Okres waznosci linku: Link bedzie wazny w dniach i godzinach wskazanych w harmonogramie ustugi. Link do szkolenia bedzie przekazany do
uczestnikéw 3 dni przed szkoleniem oraz uzupetniony w karcie ustugi.

Szkolenie bedzie odbywaé sie na platformie MS TEAMS lub GOOGLE MEET

Uczestnicy zdobywaja informacje poprzez wyktady i prezentacje, a nastepnie wykorzystuja je w praktyce podczas warsztatéw i éwiczen w
ramach kazdego modutu szkolenia, gdzie ten zapis zostat zastosowany.

Metodyka:

e warsztaty praktyczne,

e ¢wiczenia indywidualne i zespotowe,
 analiza przypadkow (case study),

e praca projektowa.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec¢: 37



Przedmiot / temat

zajec

Modut 1.

Wprowadzenie
do testowania

Przerwa

Modut 1.

Wprowadzenie
do testowania

Przerwa

Modut 1.

Wprowadzenie
do testowania

Modut 2.

Proces
testowania

Przerwa

Modut 2.

Proces
testowania

Przerwa

Modut 2.

Proces
testowania

Modut 3.

Testowanie
aplikacji
webowych i
DevTools

IPPE7A Przerwa

[EPE7A Modut 3.

Testowanie
aplikacji
webowychi
DevTools

Prowadzacy

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Data realizacji

zajeé

09-05-2026

09-05-2026

09-05-2026

09-05-2026

09-05-2026

10-05-2026

10-05-2026

10-05-2026

10-05-2026

10-05-2026

14-05-2026

14-05-2026

14-05-2026

Godzina

rozpoczecia

14:00

15:45

16:00

17:45

18:00

14:00

15:45

16:00

17:45

18:00

17:00

18:45

19:00

Godzina
zakonczenia

15:45

16:00

17:45

18:00

20:00

15:45

16:00

17:45

18:00

20:00

18:45

19:00

20:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:45

00:15

02:00

01:45

00:15

01:45

00:15

02:00

01:45

00:15

01:00



Przedmiot / temat

zajec

Modut 3.

Testowanie
aplikacji
webowychii
DevTools

Przerwa

Modut 3.

Testowanie
aplikaciji
webowych i
DevTools

Modut 4.

Jirai
raportowanie
btedow

iEFEYA Przerwa

IEPE7A Modut 4.

Jirai
raportowanie
btedéw

Przerwa

Modut 4.

Jirai
raportowanie
btedéw

7¥%7 Modut 5.

Testowanie API

Przerwa

Modut 5.

Testowanie API

Przerwa

Modut 5.

Testowanie API

Prowadzacy

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Krystian
Osmenda

Data realizacji
zajeé

15-05-2026

15-05-2026

15-05-2026

23-05-2026

23-05-2026

23-05-2026

23-05-2026

23-05-2026

24-05-2026

24-05-2026

24-05-2026

24-05-2026

24-05-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:45

19:00

14:00

15:45

16:00

17:45

18:00

14:00

15:45

16:00

17:45

18:00

Godzina
zakonczenia

18:45

19:00

20:00

15:45

16:00

17:45

18:00

20:00

15:45

16:00

17:45

18:00

20:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:00

01:45

00:15

01:45

00:15

02:00

01:45

00:15

01:45

00:15

02:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzacy Liczba godzin

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Modut 6. Krysti
SQL i bazy ystan 30-05-2026 14:00 15:45 01:45
Osmenda
danych
Krystian
2 Przerwa 30-05-2026 15:45 16:00 00:15
zenw Osmenda
PX¥E7A Modut 6. .
" Krystian
SQL i bazy 30-05-2026 16:00 17:45 01:45
Osmenda
danych
Krystian
Przerwa Osmenda 30-05-2026 17:45 18:00 00:15
EIF%7A Modut 6.
odu Krystian
SQL i bazy 30-05-2026 18:00 20:00 02:00
Osmenda
danych
Modut 7. Krystian
n , 31-05-2026 14:00 15:45 01:45
Projekt koricowy Osmenda
Krystian
Przerwa 31-05-2026 15:45 16:00 00:15
Osmenda
E7R%7A Modut 7. Krystian
, Y 31-05-2026 16:00 17:45 01:45
Projekt koncowy Osmenda
Krystian
EEFE7A Przerwa 31-05-2026 17:45 18:00 00:15
Osmenda
F¥%7d Modut 7. Krystian
" , 31-05-2026 18:00 19:00 01:00
Projekt koricowy Osmenda
FyZ%7l Walidacja
. g - 31-05-2026 19:00 20:00 01:00
- Egzamin
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5000,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5000,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 119,05 PLN

Koszt osobogodziny netto 119,05 PLN

W tym koszt walidacji brutto 200,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 200,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 300,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 300,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Krystian Osmenda

‘ . Pan Krystian od 2019 roku jest specjalistg IT i trenerem z ponad 5-letnim doswiadczeniem w
prowadzeniu szkolen z zakresu IT, w tym programowania, testowania oraz wdrazania rozwigzan
technologicznych z naciskiem na zrébwnowazony rozwéj. W ciggu 5 lat przeprowadzit 12 szkolen dla
okoto 60 uczestnikow. Jako freelancer koncentruje sie na automatyzacji proceséw testowych oraz
projektowaniu systemow IT, ktére minimalizujg wptyw na srodowisko. W swojej roli analityka testow
w Accenture, Pan Krystian odpowiada za automatyzacje testéw, analize wynikéw oraz promowanie
ekologicznych rozwigzan w obszarze IT, takich jak optymalizacja zuzycia zasobdw i redukcja $ladu
weglowego. Wczesniejsze doswiadczenie obejmuje zarzadzanie projektami IT oraz zespotami
technicznymi, w tym wdrazanie rozwigzan, ktére wspierajg efektywnos¢ energetyczng i
zrownowazony rozwoj. Ukonczyt licencjat z komunikacji promocyjnej i kryzysowej na Uniwersytecie
Slagskim, a obecnie kontynuuje studia podyplomowe z informatyki stosowanej na AGH, z
uwzglednieniem aspektéw ekologicznych w technologii. Pan Krystian posiada zaawansowane
umiejetnosci w programowaniu (Python, JavaScript), automatyzacji testéw oraz zarzadzaniu
projektami z uwzglednieniem zielonych kompetenc;ji IT.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Opracowania wtasne trenera, prezentacja, skrypty szkoleniowe.

Informacje dodatkowe

Dla uczestnikéw z dofinansowaniem min. 70% kwoty szkolenia - stawka ,zw” — ,§ 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20
grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien



Warunki techniczne

i0S:i0S 11

Windows: Windows 10 kompilacja 14393

Android: Android OS 5.0

Funkcje sieci Web. Najnowsza wersja przegladarki Safari, Internet Explorer 11, Chrome, Edge lub Firefox

Komputer Mac:MacOS 10.13

Potaczenie internetowe: wymagane jest potgczenie internetowe przewodowe lub bezprzewodowe (3G, 4G, LTE) o nastepujgcych parametrach:
- dla transmisji wideo w jakosci HD 720p minimalna przepustowos¢ tgcza internetowego wynosi: 1.5Mbps/1.5Mbps (wysytanie/odbieranie).

- dla transmisji wideo w jako$ci FullHD 1080p minimalna przepustowos$¢ tacza internetowego wynosi: 3Mbps/3Mbps (wysytanie/odbieranie).

Okres waznosci linku: Link bedzie wazny w dniach i godzinach wskazanych w harmonogramie ustugi. Link do szkolenia bedzie przekazany do
uczestnikéw 7 dni przed szkoleniem oraz uzupetniony w karcie ustugi.

Szkolenie bedzie odbywac¢ sie na platformie MS TEAMS lub GOOGLE MEET

Kontakt

ﬁ E-mail bozhenpk@gmail.com

Telefon (+48) 780 516 127

BOZHENA KUZMINSKA



