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Brak ocen dla tego dostawcy

UX Product Design i projektowanie 6 000,00 PLN
wyposazenia wnetrz z wykorzystaniem Al - 6 000,00 PLN
studia podyplomowe 30,00 PLN

30,00 PLN

Numer ustugi 2026/04/01/187674/3458620

© Sopot

& Studia podyplomowe

[ stacjonarna

®© 200:00 h

B9 21.11.2026 do 31.08.2027

Informacje podstawowe

brutto
netto
brutto/h
netto/h

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie
Studia sg przeznaczone dla:

 absolwentéw wzornictwa, architektury, architektury wnetrz,
architektury krajobrazu i kierunkéw pokrewnych,

Grupa docelowa ustugi « projektantéw wnetrz i mebli, ktérzy chca rozwing¢ sie w
kierunku UX i pracy z Al,

» 0s6b pracujacych w studiach projektowych, firmach
produkcyjnych, deweloperskich i wnetrzarskich, ktére chca
wzmochi¢ kompetencje projektowe i strategiczne.

Minimalna liczba uczestnikéw 12
Maksymalna liczba uczestnikow 20
Data zakonczenia rekrutacji 20-11-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Zakres uprawnien

200

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (t. j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pdzn. zm.)

Ksztatcenie na studiach podyplomowych prowadzonych przez uczelnie



Cel

Cel edukacyjny

Kierunek dla projektantéw, ktérzy chca tagczyé projektowanie produktéw uzytkowych, mebli i wyposazenia wnetrz z UX,
nowymi technologiami oraz sztuczng inteligencja Al.

Program rozwija zaréwno kompetencje projektowe (koncepcja, ergonomia, dokumentacja techniczna, prototypowanie),
jak i umiejetnosci pracy w zespotach interdyscyplinarnych oraz budowanie profesjonalnego portfolio projektowego.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Absolwent:

zna wspotczesne trendy w designie, w
tym design zréwnowazony, cyrkularny
oraz metodyke design thinking,

rozumie proces projektowania produktu
i wyposazenia wnetrz z uwzglednieniem
potrzeb uzytkownika (UX),

potrafi prowadzi¢ badania
uzytkownikow oraz projektowaé
doswiadczenia i interakcje produktu,
projektuje produkty uzytkowe i elementy
wyposazenia wnetrz, tworzac

wizualizacje i dokumentacje techniczna, Forma zaliczenia studiéw — zaliczenie

wykorzystuje narzedzia Al w procesie przedmiotéw projektowych i projekt Prezentacja
projektowym, wizualizacji oraz dyplomowy (seminarium dyplomowe

prezentacji koncepciji, zakoriczone obrong).

przygotowuije i realizuje prototypy, w
tym z wykorzystaniem druku 3D,
dobiera materiaty tradycyjne i
innowacyjne, uwzgledniajac ich
wilasciwosci oraz aspekty ekologiczne,
rozumie zasady zarzadzania procesem
projektowym i pracy zespotowej (design
management),

opracowuje profesjonalne portfolio oraz
prezentuje projekty w formie case study,
samodzielnie realizuje kompleksowy
projekt dyplomowy, dokumentujac
proces i prezentujac jego efekty.

Kwalifikacje

Kwalifikacje niewlaczone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Pytanie 1. Czy dokument jest wydany przez podmiot systemu oswiaty lub szkolnictwa wyzszego na podstawie
odrebnych przepiséw?

TAK



ustawa z dnia 20 lipca 2018 r. - Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, 1871 1897)

Informacje

Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje

Nazwa Podmiotu certyfikujacego

Program

Moduty programu

Sopocka Akademia Nauk Stosowanych

Sopocka Akademia Nauk Stosowanych

Liczb
a
godzi Zaieci
ajecia pra
n ktyczne
ogote
m
Liczb
a
ECTS
godz
in
MODUL | - Wspétczesny
design & design thinking
Wspétczesne trendy w
projektowaniu produktu i
projektowaniu wyposazenia
wnetrz— wprowadzenie.
Design zrownowazony/ 24 24 2

sustainable design

Circular design/ design
cyrkularny

Recycling/upcycling
Design partycypacyjny

Design Thinking - Metodyka
w projektowaniu.



MODUL Il - UX DESIGN -
projektowanie doswiadczen
produktu

Wprowadzenie do UX
DESIGN w produktach
uzytkowych.

Metody badan
uzytkownikéw: wywiady,
obserwacje, ankiety, testy
uzytecznosci

Smart Design.
Projektowanie interakcji

Proces projektowy.
Projektowanie produktu i
elementéw wyposazenia
wnetrz.

MODUL Il - Product
DESIGN / zaawansowane
techniki

Projektowanie produktu
uzytkowego - proces
wdrozenia produktu 28 28

Zaawansowana wizualizacja
- Produkt Design

Zaawansowana
dokumentacja techniczna -
Produkt Design

Detal w Product Design

MODUL IV - Wyposazenie
wnetrz - MEBEL
/zaawansowane techniki

Zaawansowana wizualizacja

| Produkt Design 24 24

Zaawansowana
dokumentacja techniczna |
Produkt Design

Detal w Product Design



MODUL V - Al w
projektowaniu i wizualizacji

Al w procesie projektowym

Wizualizacja projektéw

wspomagana Al
P g 28 28

Tworzenie prezentacji
projektu z wykorzystaniem
Al-podstawy

Tworzenie filmowej
prezentacji projektu z
wykorzystaniem Al-
podstawy

MODUL VI - Prototypowanie
i druk 3D

Druk 3D jako metoda
prototypowania -

) 20 20
wprowadzenie

Przygotowanie obiektéw do
druku 3D

Druk 3D - prototypowanie
obiektow

MODUL VII - Design
management i praca w
zespotach projektowych 8 8

Design management.
Podstawy zarzadzania
projektem.

MODUL VIII -
MATERIALOZNAWSTWO -
MATERIALY TRADYCYJNE |
INNOWACYJNE

ekologiczne i innowacyjne
materiaty - przeglad

szkto vs plastik w
projektowaniu form
uzytkowych

20 20

metal przeglad pod
wzgledem wykorzystywania
w projektach uzytkowych

drewno i materiaty
drewnopochodne jako
materiaty meblarskie -
przeglad



MODUL IX - Projekt
dyplomowy.Portfolio, case
studies

Tworzenie profesjonalnego
portfolio

Case study jako forma
prezentacji projektu 32

Seminarium dyplomowe.
Dokumentowanie procesu
projektowego

Zintegrowany projekt
dyplomowy

Techniki publicznej
prezentacji projektu.

200

32

30



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 2



Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy Liczba godzin

zajeé rozpoczecia zakonczenia
, prof. SANS dr
Wspétczesny
. . Magdalena 21-11-2026 08:00 15:00 07:00
design & design L
o Berlinska
thinking
73 UX DESIGN
. Prof. dr hab.
- projektowanie
. B} Marek 22-11-2026 08:00 15:00 07:00
doswiadczen .
Adamczewski
produktu
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 000,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na warto$¢ sprzedazy

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 30,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 30,00 PLN

W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 3

123

O prof. SANS dr Magdalena Berlinska

‘ ' Absolwentka Wydz. Architektury i Wzornictwa ASP w Gdarsku; doktorat w dyscyplinie sztuk
projektowych. Od 2022 r. prof. SANS na Wydz. Architektury, Inzynierii i Sztuki w Sopockiej Akademii



Nauk Stosowanych. Autorka interdyscyplinarnych zespotowych i indywidualnych projektow. Autorka
miedzyuczelnianych proj. badawczych: UAP Poznan; PWSFTviT £édz; ASP Wroctaw; ASP Gdansk;
ACD to6dz; HS Wismar, HfG Offenbach, Niemcy; Lycée de la Tourrache, Francja; UGR Granada,
Hiszpania. Kurator, organizator wystaw i konferenciji. Autorka publikacji; promotor i recenzent prac
dyplomowych.

223

O Prof. dr hab. Marek Adamczewski

‘ ' Urodzony w 1949 roku, mieszka w Gdansku, zajmuje sie projektowaniem produktu, design
managementem i dydaktyka. Absolwent PWSSP (obecnie ASP) w Gdarsku, Pracowni Architektury
Okretoéw i Form Przemystowych profesora Adama Haupta. Blisko 300 wdrozonych do produkgciji
projektéw wzorniczych. Szczegdlnie skomplikowanymi strukturami, ktére projektuje od wielu lat, sg
pojazdy szynowe. Najczesciej pracuje w interdyscyplinarnych zespotach, zwykle kierowanych przez
niego. Od 2003 roku prowadzi pracownie projektowg maradDesign. Designer Roku 2006 (tytut
przyznany multidyscyplinarnemu zespotowi przez Dyrektora IWP w Warszawie).

3z3

O mgr Rafat Detko$

‘ ' Projektant wzornictwa przemystowego

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Uczestnicy studidéw otrzymujg zestaw materiatéw dydaktycznych udostepnionych na platformie eduPortal. Tresci te sg przygotowywane
przez wyktadowcdw i dostosowywane do tematyki prowadzonych zajeé.

Uczestnicy studiéw majg dostep do platformy Wirtualna Uczelnia, to wewnetrzna platforma komunikacyjna, stworzona w celu
ograniczenia formalnosci oraz utatwienia przeptywu informacji miedzy uczestnikami a uczelnia. Za jej pomocg przez catg dobe i z
kazdego miejsca na $wiecie uczestnicy majg dostep do:

e ¢ harmonogramu zajec,
 informacji na temat ptatnosci,
e informacji dotyczacych zmian w planach zaje¢, ogtoszen i aktualnosci.

Warunki uczestnictwa

Rekrutacja na studia podyplomowe odbywa sie poprzez wypetnienie formularza online dostepnego na stronie: Rekrutacja online/Online
Recruitment - Sopocka Akademia Nauk Stosowanych

Kryteria kwalifikacyjne do udziatu w studiach:

e o ukonczone studia wyzsze | lub Il stopnia,
¢ spetnienie warunkéw okreslonych w procedurze rekrutacyjnej.
¢ Cena ustugi nie obejmuje optaty wpisowej oraz optaty za $wiadectwo.
¢ Ustuga ksztalcenia Swiadczona przez SANS jest zwolniona z podatku VAT zgodnie z art. 43 ust. 1 pkt 26 ustawy z dnia 11 marca
2004 r. o podatku od towaréw i ustug (Dz.U. 2023 poz. 1570). Zwolnienie obejmuje ustugi edukacyjne realizowane przez uczelnie
wyzsze na podstawie przepisow ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce.

Informacje dodatkowe



Organizacja zaje¢: zajecia odbywaja 1-2 razy w miesigcu w soboty i niedziele.
sobota - 08.00 — 15.00 (8 godzin zaje¢ lekcyjnych - 1 godz. = 45 min)
niedziela — 08.00 — 15.00 (8 godzin zajec¢ lekcyjnych - 1 godz. = 45 min)

Przerwy: 9.30-9.45,11.15-11.30, 13.00-13.00

Adres

ul. Rzemieslnicza 5
81-855 Sopot

woj. pomorskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
¢ Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

O Izabela Bednarska

ﬁ E-mail podyplomowe@sopocka.edu.pl

Telefon (+48) 509 655 417



