Mozliwos$¢ dofinansowania

Podstawy Al w praktyce i modelowanie 5289,00 PLN brutto
parametryczne w Autodesk Inventor 4 300,00 PLN  netto

s Procad’  ume ustugi2026/04/01/12115/3a56246

PROCAD Spétka

© zdalna w czasie rzeczywistym
Akcyjna

& Ustuga szkoleniowa

306 ocen £ 19.09.2026 do 26.10.2026

Informacje podstawowe

82,64 PLN brutto/h
67,19 PLN netto/h
150,00 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria

komputerowo

Kierunek - Rozwoj, Matopolski Pociag do kariery, Zachodniopomorskie

Identyfikatory projektow

Bony Szkoleniowe

Szkolenie jest skierowane do:

Grupa docelowa ustugi

Inzynieréw i projektantéw mechanicznych

Konstruktoréw oraz technologéw

Os6b zajmujacych sie dokumentacja techniczng i procesami
produkcyjnymi

Studentéw kierunkéw technicznych chcacych rozwija¢ umiejetnosci w
zakresie CAD

Pracownikéw firm zajmujacych sie projektowaniem i wytwarzaniem
produktéw

Szkolenie umozliwia zdobycie kompleksowej wiedzy o programie Inventor,
dzieki ktérej uczestnik moze efektywnie projektowac i dokumentowaé
sSwoje rozwigzania inzynieryjne.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu:

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikéw 12

¢ Kierunek—Rozwadj

¢ Matopolski Pociag do Kariery

e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
¢ inne projekty.

Data zakonczenia rekrutacji 16-09-2026



Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 64

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

P kani i BUR
odstawa uzyskania wpisu do BU 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Kurs przygotowuje do samodzielnego:

- projektowania i optymalizacji modeli 3D

- wykorzystywania automatyzacji systemow inzynierskich w srodowisku Autodesk Inventor

- korzystania z technologii sztucznej inteligencji Google Workspace Al — takich jak Gemini, NotebookLM, NotebookLM,
Nano Banana Pro, Imagen oraz Midjourney i NextDocs.

- dobiera odpowiednie modele Al do konkretnych zadan, ocenia ryzyka zwigzane z bezpieczeristwem danych oraz tworzy
powtarzalne procesy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik rozréznia kiedy mozna
zastosowa¢ bardziej zaawansowane
narzedzia, takie jak iFeature, iPart,

Uczestnik definiuje i rozréznia bardziej . L -
iAssembly czy iLogic. Test teoretyczny z wynikiem

ztozone zagadnienia w srodowisku

. Uczestnik definiuje i stosuje reguty generowanym automatycznie
inventor

iLogic do automatyzacji modelu, jak
réwniez przewiduje skutki
wprowadzanych regut.



Efekty uczenia sie

Uczestnik tworzy automatyzacje
proceséw w srodowisku Inventor

Uczestnik projektuje i obstuguje
biblioteki

Kryteria weryfikacji

Uczestnik tworzy i stosuje reguty iLogic,
ktére automatyzujg powtarzalne
operacje projektowe.

Uczestnik tworzy wielowariantowe
czesci (iPart) i zespoty (iAssembly),
korzystajac z tabeli sterujacej do
definiowania réznych wariantéw
projektowych.

Uczestnik tworzy szablony przettoczen,
ktore sg ponownie wykorzystywane w
réznych projektach.

Uczestnik definiuje parametry
przettoczen w taki sposéb, aby byty one
tatwe do modyfikacji i ponownego
zastosowania.

Uczestnik obstuguje narzedzi Design
Accelerator do automatycznego
generowania elementéw
mechanicznych, takich jak potagczenia
gwintowane, watki, przektadnie czy
tozyska.

Uczestnik tworzy sparametryzowane
elementy (np. przettoczenia, otwory) i
zapisuje je jako iFeature w bibliotece.
Tworzy takie elementy, ktére mozna
szybko wstawia¢ w réznych projektach.

Uczestnik korzysta z Content Center
Inventora, czyli biblioteki
standardowych komponentéw, takich
jak sruby, nakretki, profile, watki itp.

Uczestnik aktualizuje komponenty w
bibliotece i wdraza zmiany do
projektow, ktore ich uzywaja.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik projektuje i tworzy zespoty
parametryczne

Uczestnik tworzy dokumentacje 2D
czesc i zespotow

Uczestnik ocenia srodowisko pracy z
modutem do obliczen
wytrzymatosciowych za pomoca
metody elementéw skoriczonych MES

Uczestnik definiuje analize statyczng w
zakresie liniowym oraz analiza modalna

Kryteria weryfikacji

Uczestnik definiuje kluczowe parametry
komponentdw, takie jak wymiary,
materiaty, liczba elementow itp., ktére
beda wptywaé na zespét.
Uczestniktworzy zespoty iAssembly, co
pozwala na projektowanie wariantéow
tego samego zespotu poprzez
modyfikowanie wartosci parametréw i
tabel sterujacych.

Uczestnik potrafi zastosowac¢ iPart do
stworzenia sparametryzowanych
komponentéw, ktére moga by¢ uzywane
w zespole, umozliwiajac szybkie zmiany
w konfiguracji komponentéw.

Uczestnik stosuje zrozumiaty system
nazewnictwa, aby parametry byty
intuicyjne dla innych oséb pracujgcych
nad projektem.

Uczestnik wygeneruje rysunek 2D na
podstawie modelu 3D czesci,
uwzgledniajac odpowiednie widoki (np.
widok gtéwny, widok boczny,
przekroje).Uczestnik wyeksportuje
dokumentacje 2D do formatu pliku (np.
PDF, DWG) oraz przygotuje ja do druku
lub przesytania do innych oséb.

Uczestnik rozréznia jak MES dzieli
geometrie na mate elementy, ktére sa
nastepnie analizowane pod katem
réznych obcigzen.

Uczestnik przeprowadza obliczenia
wytrzymato$ciowe za pomoca metody
elementéw skonczonych, wybierajac
odpowiedni typ analizy (np. analiza
naprezen, odksztatcen, analizy
termiczne) i wykona obliczenia w
réznych scenariuszach.

Uczestnik przygotuje model do analizy
statycznej w zakresie liniowym, w tym
zdefiniuje odpowiednie warunki
brzegowe, obcigzenia (np. sity,
momenty) i wybierze materiaty, ktére
beda uwzgledniane w analizie.

Uczestnik przygotuje model 3D do
analizy modalnej, w tym okresli
odpowiednie materiaty, warunki
brzegowe i inne parametry, ktére maja
wplyw na czestotliwosci drgan
witasnych obiektu.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik definiuje w jaki sposéb
przygotowac zadanie obliczeniowe oraz
jak interpretowaé wyniki uzyskane z
danej analizy

Uczestnik definiuje podstawowe pojecia
zwigzane ze sztuczng inteligencjg oraz
rozréznia typy modeli Al.

Uczestnik charakteryzuje mozliwosci
narzedzi Al w sSrodowisku Google
Workspace.

Uczestnik wyjasnia zasady
bezpieczenstwa i aspekty prawne
wykorzystania Al.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik analizuje wyniki obliczen,
takie jak rozktad naprezen,
przemieszczenia, i odksztatcenia, oraz
wyciaga wnioski dotyczace
wytrzymatosci konstrukgji.

Uczestnik wykorzystuje wyniki obu
analiz (statycznej liniowej oraz
modalnej) do optymalizacji konstrukgji,
zmieniajac geometrie lub materiaty w
celu poprawy wytrzymatosci i
odpornosci na drgania.

definiuje pojecia: uczenie maszynowe,
sieci neuronowe, model generatywny

rozréznia modele: LLM, obrazowe,
audio, wideo, multimodalne

charakteryzuje pojecia: token, kontekst,
halucynacja

wskazuje zastosowania Al w
narzedziach codziennych

opisuje funkcje Gemini w réznych
interfejsach

wyjasnia zastosowanie Gemini w Docs,
Sheets, Slides i Drive

charakteryzuje dziatanie funkcji Deep
Research

wskazuje réznice migedzy praca w
czacie a integracja z dokumentami

rozréznia dane wrazliwe i niewrazliwe

opisuje zasady anonimizacji danych

charakteryzuje podstawowe aspekty
prawa autorskiego i licencj

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik formutuje i optymalizuje
prompty dla ré6znych zastosowan.

Uczestnik analizuje i przetwarza
dokumenty z wykorzystaniem
NotebookLM.

Uczestnik tworzy i edytuje tresci
wizualne przy uzyciu narzedzi
generatywnych.

Uczestnik projektuje spdjne materiaty
graficzne w Midjourney.

Uczestnik tworzy dokumenty i
prezentacje przy uzyciu narzedzi Al.

Uczestnik dobiera odpowiednie
narzedzia Al do konkretnego zadania.

Uczestnik projektuje i organizuje wtasny
workflow pracy z Al

Kryteria weryfikacji

tworzy poprawne prompty
uwzgledniajace role, kontekst i styl

rozréznia podejscie instrukcyjne i
oparte na przyktadach

modyfikuje zapytania w celu poprawy
jakosci odpowiedzi

generuje teksty uzytkowe (mail, oferta,
podsumowanie)

importuje rézne typy zrédet (PDF, Docs,
wideo)

formutuje zapytania do wielu
dokumentéw jednoczesnie

tworzy streszczenia z odniesieniem do
zrédet

generuje raport dostosowany do
odbiorcy

obstuguje Nano Banana Pro w zakresie
generowania i edycji obrazéw

konstruuje prompty graficzne (opis
sceny, styl, parametry)

obstuguje srodowisko NextDocs

generuje prezentacje na podstawie
promptu

tworzy dokumenty (oferty, raporty,
briefy)

poréwnuje dostepne narzedzia Al i
uzasadnia wybér narzedzia

planuje proces realizacji zadania z
uzyciem Al

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Przed rozpoczeciem ustugi Uczestnik powinien umie¢ obstugiwa¢ aplikacje GoTo do nawigzywania audio i wideo potaczen, efektywnie
korzystac¢ z Internetu, posiada¢ podstawowe umiejetnosci obstugi komputera.

Uczestnik ma obowigzek uczestnictwa w ustudze w min. 80% zaje¢.
Sposéb udokumentowania obecnosci na ustudze rozwojowe;j :

e SZKOLENIE: poprzez monitorowanie czasu zalogowania do platformy i wygenerowanie z systemu raportu na temat obecnosci
e WALIDACJA: sporzadzenie protokotu z WALIDACJI

Ustuga realizowana jest w godzinach dydaktycznych i trwa 64 godzin.
Godzina dydaktyczna to 45 minut.

Przerwy nie sg wliczane w czas trwania ustugi rozwojowe;j:
Walidacja jest wliczana w czas trwania ustugi rozwojowe;:
Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ teoretycznych: 6
Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ praktycznych: 56
Liczba godzin dydaktyczna walidacji: 2

Liczba godzin zegarowych ustugi rozwojowej: 48 godzin
Zakres tematyczny:

Podstawy Al

Wprowadzenie do Al

Wspotczesna technologia Al: uczenie maszynowe, sieci neuronowe, modele generatywne; typy modeli w praktyce: LLM, modele obrazowe,
modele audio, wideo oraz multimodalne; kluczowe pojecia techniczne: kontekst, tokeny i inne parametry, halucynacje i sposoby ich ograniczanisa;
Al w narzedziach codziennych (wyszukiwarki, pakiety biurowe, aplikacje chmurowe)

Gemini i Google Workspace



Przeglad interfejséw Gemini, Gemini App jako gtéwne srodowisko pracy z LLM (samodzielny asystent do przegladu, planowania, generowania i
analizy tresci), Panel Gemini wbudowany w Google Docs, Sheets, Slides i Drive; Gemini Deep Research — zaawansowana analiza wielozrédtowa
zakoriczona automatycznym raportem: narzedzie do analizy rynku, brieféw i opracowan

Projektowanie skutecznych promptéw

Rola, kontekst, styl odpowiedzi, przyktad vs instrukcja, iterowanie zapytan; Praca z r6znymi zadaniami: generowanie tekstow (maile, oferty,
podsumowania, protokoty), analiza tresci (streszczenia, listy wnioskéw, poréwnania dokumentéw), planowanie i burza mézgoéw (strategie, szkice
projektéw, struktury dokumentéw); Iterowanie zapytan bezposrednio w Docs i Slides

NotebookLM jako centrum pracy z dokumentami

Wagrywanie zrédet: PDF, Google Docs, Slides, arkusze, wideo; Zadawanie pytan do wielu dokumentéw jednoczesnie, Narzedzia ekstrakcji wiedzy:
audio overview — automatyczne streszczenia materiatéw, mapy mysli i osie czasu, niestandardowe raporty — indywidualne podsumowania dla
réznych odbiorcéw

Przyktadowe zastosowania w przetwarzaniu tresci

Streszczenie dtugich raportéw lub uméw z doktadnym wskazaniem cytowanych akapitéw; Wycigganie tabel, list zadan z zestawu plikow
projektowych; Poréwnywanie wersji dokumentéw, regulaminéw lub ofert; Wspétdzielone notebooki dla zespotu — baza wiedzy projektowej,
onboarding pracownikéw

Generowanie obrazu i multimediéw

Nano Banana jako model generowania i edycji obrazéw; Unikalne mozliwosci w potaczeniu z Google Search, Wgrywanie wielu obrazow
referencyjnych jednoczesnie, Tworzenie infografik i diagraméw edukacyjnych bezposrednio z tre$ci dokumentu, Ttumaczenie tekstu wewnatrz
obrazdéw (np. adaptacja kreacji na inne rynki jezykowe), Nano Banana Flash - szybki modelu do generowania wariantéw i iteracji na etapie
koncepciji

Bezpieczenstwo i poufno$é danych

Zarzadzanie danymi wrazliwymi (IP, dokumenty klientéw, ceny, know-how) w réznych branzach; uzycie narzedzi chmurowych Google Workspace
w kontekscie bezpieczenstwa danych, Podstawowe zasady anonimizacji brieféw i dokumentéw przed uzyciem z Al, Ramy prawne i etyczne:
prawo autorskie do tresci generowanych, licencje narzedzi, przejrzystos¢ wobec klientéw i organizacji

Kreatywna grafika w Midjourney

Podstawy interfejsu oraz sktadnia promptéw, opis sceny, styl, technika, parametry techniczne; Praca z referencjami: image prompting, transfer
stylu, sterowanie kompozycjg; Spéjnos¢ stylu w przestrzeni projektu, Poprawki i iteracje, Workflow integracyjny: Midjourney — NextDocs — Google
Slides

Tworzenie tresci biurowych w NextDocs

Srodowisko generowania prezentacji i dokumentéw, integrujace rézne modele Al: Gemini, Claude i GPT; Tworzenie kompletnej prezentacji z
prostego promptu tekstowego, generowanie kilku wersji rownolegle, zmiana motywu wizualnego w czasie rzeczywistym, Integracja grafik z
Midjourney lub Nano Banana Pro, Praca z dokumentami — precyzyjna edycja Al na poziomie pojedynczego slajdu lub akapitu bez regenerowania
catosci, Generowanie ofert, brieféw technicznych i raportéw z gotowym layoutem

Tworzenie projektu podsumowujacego

Warsztat ,Moj pierwszy proces Al” — kazdy uczestnik wybiera jeden z przypadkdw uzycia (np. cykliczny raport, prezentacja ofertowa, posty
social, materiat wideo, grafika uzytkowa), zaplanowanie prostego workflowu z wykorzystaniem réznych narzedzi, Praca indywidualna lub w
grupach nad projektem, Prezentacja efektéw i wspdlna dyskusja

Autodesk Inventor — Stopien |

Tworzenie i praca z projektem w Autodesk Inventor

Definicja pliku projektu jego ustawienia organizacja pracy z plikami aplikacji Inventor
Srodowisko szkicowania 2D

Tworzenie szkicow 2D, wiezy geometryczne i wymiarowe, sterowanie parametrami szkicu
Srodowisko szkicowania 3D

Techniki tworzenia tréjwymiarowych szkicéw oraz tréjwymiarowe krzywe z réwnan matematycznych



Modelowanie czesci — wyciagniecie proste
Tworzenie detali w oparciu o wyciggniecia i algebre Boolea
Modelowanie czesci — wyciagniecie obrotowe, otwory, szyk kotowy

Tworzenie elementéw brytowych poprzez operacje obrotu profili wzgledem osi oraz oméwienie operacji modyfikacji poprzez roztozenie
operacji szykami i nanoszenie elementéw montazowych tj. otwory gwintowane

Modelowanie czesci — zwdj, zebro

Tworzenie elementéw konstrukcyjnych w detalu na przyktadzie zwoju i zebra wzmacniajgcego
Modelowanie czesci — wypuktos$é, po krycie bitmapa

Tworzenie wypuktosci lub przettoczenie w detalu oraz techniki nanoszenie obrazéw na powierzchnie detalu
Modelowanie czesci — import bryt i edycja bezposrednia

Techniki pracy na plikach CAD nieposiadajacych historii tworzenia elementu (plikach w formacie natywnym lub pochodzacych z innych
systemdw CAD)

Modelowanie czesci — ksztatt swobodny
Przedstawienie technik tworzenia bryt nieparametrycznych poprzez bezposrednig manipulacje Sciankami detalu
Modelowanie czesci — import szkicu 2D z AUTOCAD - szyk na dtugosci krzywej

Techniki pracy z dokumentacjg stworzong przy pomocy aplikacji AutoCAD oraz mozliwo$ci automatyzacji procesu projektowania poprzez
manipulacje parametrami

Modelowanie zaawansowane — wyciagniecia ztozone
Tworzenie ksztattow nieparametrycznych i mozliwosci ich analizy pod wzgledem poprawnosci wykonania
Modelowanie zaawansowane — przeciagniecia szkicow

Tworzenie modeli opartych o przeciggniecie profili, wprowadzanie komponentéw pochodnych oraz projektowanie elementéw z tworzyw
sztucznych tj. kominki montazowe, potaczenia zatrzaskowe itp.

Praca w zespole — nadawanie wigzéw miedzy elementami

Odbieranie stopni swobody miedzy elementami sktadowymi zespotu- wymuszanie ruchu w zespole , wykrywanie kolizji miedzy
elementami.

Prezentacja

Tworzenie instrukcji montazu lub demontazu — zapis do pliku wideo.
Konstrukcje bachowe

Tworzenie elementéw blaszanych i ich wzoréw ptaskich.

Tworzenie wtasnych formatek rysunkowych w dokumentacji 2D

Przygotowanie szablonu dokumentacji ptaskiej do standardéw obowigzujgcych w przedsiebiorstwie poprzez definicje tabliczek i ramek
rysunkowych a takze styli opisu dokumentac;ji (style tekstowe, wymiarowania itp)

Dokumentacja 2D

Tworzenie dokumentac;ji ptaskiej czesci i zespotow. Rzutowanie, przekroje, szczegoty, wyrwania. Nanoszenie wymiaroéw i tworzenie
numerowania pozycji oraz listy czesci.

Autodesk Inventor — Stopien Il
iFeature — Tworzenie szablonu przettoczenia
Tworzenie pliku automatyzujgcego wstawianie sparametryzowanych przettoczen w blachach

iPart — Projektowanie typoszeregu czesci



Tworzenie wielowariantowej czesci w oparciu o tabele sterujgcg z mozliwoscia sterowania zarowno gabarytem czesci jak i elementami
konstrukcyjnymi wystepujgcymi w danym detalu.

iAssembly — Projektowanie typoszeregu zespotu

Tworzenie wielowariantowego zespotu w oparciu o tabele sterujaca.

iLogic - reguly sterujace

Programowanie modeli przy uzyciu regut iLogic — przedstawienie technik umozliwiajgcych automatyzacje procesu projektowania.
Design Accelerator

Omowienie technik automatycznego generowania potgczen gwintowanych, przektadni, watkdw itp.

Generator ram - Projektowanie na bazie ksztattownikow stalowych

Tworzenie zespotu zbudowanego z profili stalowych- techniki umieszczania ksztattownikéw i ich obrébka.

Zespoty spawane

Przedstawienie mozliwosci tworzenia konstrukcji spawanej poprzez okreslenie odpowiednich czynnosci na kazdym etapie przygotowania
konstrukcji oraz przedstawienie metod tworzenia spoin i ich raportowanie.

Uproszczenia zespotow

Techniki uproszczenie duzych ztozen oraz metody ochrony wtasnosci intelektualnej.
Animacja - Inventor Studio

Tworzenie animacji ruchu poprzez sterowanie wigzaniami, tworzenie obrazu renderowanego

Walidacja jest prowadzona w formie w testu teoretycznego z odpowiedziami generowanymi automatycznie. Test jest skonstruowany w
ten sposéb, ze uczestnik wybierajac odpowiedz musi wykona¢ zadania w programie Inventor by pozna¢ wtasciwg odpowiedz.

WALIDACJA PROCESU KSZTALCENIA odbywa sie za posrednictwem testu dostepnego online, ktérego wynik jest generowany
automatycznie, bez udziatu cztowieka. Pracownik ATC koordynuje przebieg walidacji oraz odpowiada za techniczne przygotowanie
uczestnika do walidacji: wystanie wiadomosci e-mail z linkiem do egzaminu i udostepnienie unikalnego kodu egzaminu uczestnikowi
kursu oraz poinformowanie uczestnika o wyniku walidaciji.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 30

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. " . i . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie

do Al

Wspétczesna

technologia Al ( Bartosz Skorski 19-09-2026 09:00 09:45 00:45
analiza

przypadku,

rozmowa na

zywo, chat)



Przedmiot / temat
zajec

Gemini i

Google
Workspace
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Projektowanie
skutecznych
promptéw
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

NotebookLM
jako centrum
pracy z
dokumentami,
Przyktadowe
zastosowania w
przetwarzaniu
tresci (Cwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Bezpieczenstwo i
poufnosé danych
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Prowadzacy

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Data realizacji
zajeé

19-09-2026

19-09-2026

19-09-2026

19-09-2026

Godzina
rozpoczecia

09:45

10:45

12:45

14:30

Godzina
zakonczenia

10:30

12:15

14:15

16:00

Liczba godzin

00:45

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Generowanie
obrazu i
multimediéw
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspétdzielenie
ekranu)

Kreatywna

grafikaw
Midjourney
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

EPER) Tworzenie
tresci biurowych
w NextDocs
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Tworzenie

projektu
podsumowujagce
go (¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Prowadzacy

Bartosz Skérski

Bartosz Skérski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Data realizacji
zajeé

20-09-2026

20-09-2026

20-09-2026

20-09-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:45

12:45

14:30

Godzina
zakonczenia

10:30

12:15

14:15

16:00

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat

. Prowadzacy
zajec

Tworzenie

ipracaz
projektem w
Autodesk
Inventor;
Srodowisko
szkicowania 2D
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Marek Kula

Modelowanie
czesci -
wyciagniecie
proste,
Modelowanie
czesci -
wyciaggniecie
obrotowe, otwory, Marek Kula
szyk kotowy
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Modelowanie
czesci — zwoj,
zebro;
Modelowanie
czesci -
wypuktos$é, po
krycie bitmapa ;
Modelowanie Marek Kula
czesci — import
bryti edycja
bezposrednia
(éwiczenia,
analiza
przypadku)
wspotdzielenie
ekranu)

Data realizacji
zajeé

09-10-2026

09-10-2026

10-10-2026

Godzina
rozpoczecia

16:00

18:30

09:00

Godzina
zakonczenia

18:15

20:00

10:30

Liczba godzin

02:15

01:30

01:30



Przedmiot / temat

. Prowadzacy
zajec

Modelowanie
czesci — ksztatt
swobodny;
Modelowanie
czesci — import
szkicu 2D z
AUTOCAD - szyk
na dtugosci Marek Kula
krzywej
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Modelowanie
zaawansowane —
wyciggniecia
ztozone
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Marek Kula

Modelowanie
zaawansowane —
przeciagniecia
szkicow
(éwif:zenia, Marek Kula
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Data realizacji
zajeé

10-10-2026

10-10-2026

10-10-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:45

14:30

Godzina
zakonczenia

12:15

14:15

16:45

Liczba godzin

01:30

01:30

02:15



Przedmiot / temat
zajec

Pracaw

zespole -
nadawanie
wiezéw miedzy
elementami;
Prezentacja
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Konstrukcje
blachowe
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Tworzenie

witasnych
formatek
rysunkowych w
dokumentacji 2D
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Dokumentacja
2D (¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Prowadzacy

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

11-10-2026

11-10-2026

11-10-2026

11-10-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:45

12:45

14:30

Godzina
zakonczenia

10:30

12:15

14:15

16:45

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

02:15



Przedmiot / temat
zajec

iFeature —

Tworzenie
szablonu
przettoczenia
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspétdzielenie
ekranu)

iPart -

Projektowanie
typoszeregu
czesci
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

iAssembly
- Projektowanie

typoszeregu
zespotu
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

iLogic -
reguly sterujgce
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

iLogic —
reguty sterujace
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Prowadzacy

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

23-10-2026

23-10-2026

24-10-2026

24-10-2026

24-10-2026

Godzina
rozpoczecia

16:00

18:30

09:00

10:45

12:45

Godzina
zakonczenia

18:15

20:00

10:30

12:15

14:15

Liczba godzin

02:15

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat
_ Prowadzacy
zajec

G oesion

Accelerator
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
Marek Kula
ekranu)

(¢wiczenia,

analiza

przypadku,

rozmowa na

zywo, chat,

wspétdzielenie

ekranu)

Generator

ram -
Projektowanie na
bazie
ksztattownikow
stalowych
(éwiczenia, Marek Kula
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

EEEW Zespolty
spawane
(éwiczenia,
analiza
przypadku, Marek Kula
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Uproszczenia
zespotéw
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

24-10-2026

25-10-2026

25-10-2026

25-10-2026

Godzina
rozpoczecia

14:30

09:00

10:45

12:45

Godzina
zakonczenia

16:45

10:30

12:15

14:15

Liczba godzin

02:15

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

G oesion

Accelerator,

Animacja -

Inventor Studio

(éwiczenia,

analiza Marek Kula 25-10-2026 14:30 16:45 02:15
przypadku,

rozmowa na

zywo, chat,

wspétdzielenie

ekranu)

Walidacja

-testz

odopowiedziami Marek Kula 26-10-2026 17:00 18:30 01:30
generowanymi

automatycznie

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5289,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 300,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 82,64 PLN
Koszt osobogodziny netto 67,19 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

0 Marek Kula

‘ ' Absolwent Politechniki Gdanskiej. Autoryzowany trener Autodesk. Posiada ponad 20-letnie
doswiadczenie w pracy z oprogramowaniem Inventor. W ostatnich 5 latach zrealizowat ponad 114
szkolen z Inventora dla 483 uczestnikéw.



222

O Bartosz Skérski

‘ ' Bartosz Skorski jest projektantem wzornictwa i wtascicielem toffie.studio — interdyscyplinarnego
studia projektowego zatozonego w 2021 roku. Absolwent Akademii Sztuk Pieknych we Wroctawiu,
od ponad 15 lat tworzy projekty z zakresu designu przemystowego, wizualizacji 3D i kreacji
brandowe;j.

Realizuje projekty dla firm z Polski oraz klientéw ze Stanéw Zjednoczonych, Australii i Chin. Oferuje
szeroki zakres ustug — od strategii wizualnej i projektowania produktu po kompleksowe wsparcie w
rozwoju marek na rynkach miedzynarodowych. tgczy wiedze projektowg z doswiadczeniem w pracy
zespotowej i zarzadzaniu procesami kreatywnymi.

W ostatnich 5 latach wdraza narzedzia sztucznej inteligenciji, takie jak ChatGPT, MidJourney i
Vizcom, ktdre tagczy w spojny i przemyslany sposob. Integruje te narzedzia w procesach kreatywnych
- od generowania pomystéw, przez wizualizacje, po dopracowanie finalnych koncepcji
projektowych. Dzieki tej praktycznej wiedzy prowadzi szkolenia dla podmiotéw zewnetrznych oraz
rozwija wtasne autorskie warsztaty. Przeszkolit juz kilkaset oséb — od projektantéw po specjalistow
z branzy kreatywne;j.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik kursu otrzyma:

* materiaty szkoleniowe: autorski skrypt Inventor stopien | i Il w PDF
e prezentacje Podstawy Al w PDF
¢ pliki do wykonania ¢wiczen.

W przypadku pracy na komputerze firmowym prosimy sprawdzié, czy nie ma ograniczen i blokad, ktére uniemozliwig pobieranie plikow
szkoleniowych oraz udziatu w szkoleniu w aplikacji GoTo https://app.goto.com/landing

Warunki uczestnictwa

Warunki udziatu:

e ¢ podstawowa znajomos$é obstugi komputera,
e wilasne oprogramowanie Inventor,
e stabilne tagcze internetowe,
¢ uczestnik loguje sie do aplikacji GoTo petnym imieniem i nazwiskiem,
 uczestnik na poczatku i koricu kazdego dnia szkolenia wtgcza kamerke podczas trwania ustugi rozwojowe;j,
¢ obowiazek uczestnictwa w min. 80% zajec.

W przypadku pracy na komputerze firmowym prosimy sprawdzié, czy nie ma ograniczen i blokad, ktére uniemozliwig pobieranie plikéw
szkoleniowych oraz udziatu w szkoleniu w aplikacji GoTo https://app.goto.com/landing

Informacje dodatkowe

Jestesmy Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC)

Uczestnikom autoryzowanych szkolenn CAD zapewniamy oryginalny Miedzynarodowy Certyfikat CAD firmy Autodesk, ktory jest
najbardziej wiarygodnym, honorowanym na catym swiecie dokumentem potwierdzajacym znajomos$¢ tego oprogramowania czyli
AUTODESK® Certificate of Completion - Inventor level I i Il

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek—Rozwéj



Zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach Projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
Zawarto wspétprace z WUP w Krakowie w ramach Projektu Matopolski Pociag do Kariery

Istnieje mozliwos¢ zastosowania zwolnionej stawki VAT w przypadku kiedy dana ustuga ksztatcenia zawodowego/przekwalifikowania
zawodowego, jest finansowana ze srodkéw publicznych: w co najmniej 70% Wymagamy podpisania oswiadczenia przez Uczestnika
Projektu.

Warunki techniczne

Kurs bedzie prowadzony w czasie rzeczywistym poprzez dedykowang platforme GoTo, do ktérej dostep zapewnia Ustugodawca.
Rekomendowane warunki techniczne:

e ¢ Zatozone konto Autodesk (w celu pobrania oprogramowania)
e Zainstalowane oprogramowanie Inventor (2025 i wyzej) na wtasnym sprzecie
* Wiasny sprzet spetniajgcy wymogi techniczne danego oprogramowania: https://www.autodesk.com/pl/products
2 monitory (jeden do komunikacji i mozliwos$ci widoku ekranu prowadzacego szkolenie, drugi do pracy wtasnej)
e Mikrofon, kamera, gtos$nik
¢ dostep do Internetu: tacze state minimum 100 Mb/s.

Kontakt

ﬁ E-mail emilia.karolak@procad.pl

Telefon (+48) 600 465 033

EMILIA KAROLAK



