Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie - Angular Pro — zaawansowane 4 489,50 PLN brutto
projektowanie i rozwoj aplikacji 3 650,00 PLN netto
) Trustwise biznesowych w praktyce (Kwalifikacje) 249,42 PLN brutto/h

202,78 PLN netto/h
279,73 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/03/29/41507/3445240

Trustwise Sp. z 0. o. © Katowice
Kk KKk 49/5 & Ustuga szkoleniowa
2915 ocen ¥ stacjonarna

®© 18:00h

5 17.08.2026 do 18.08.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Obstuga komputera

Szkolenie jest kierowane do programistéw front-end, ktérzy majg juz
podstawowe doswiadczenie w pracy z Angularem i chcg wejs$¢ na wyzszy
poziom w zakresie budowy aplikacji. To propozycja dla oséb, ktére znaja

Grupa docelowa ustugi juz takie elementy jak komponenty, binding czy podstawowe uzycie
Angular CLI, ale w codziennej pracy zaczynajg napotyka¢ wyzwania
zwigzane ze skalowaniem projektu, organizacjg kodu i utrzymaniem
jakosci aplikacji.

Minimalna liczba uczestnikéw 3
Maksymalna liczba uczestnikéw 10

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 18

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje do projektowania i rozwijania skalowalnych aplikacji Angular zgodnie z dobrymi praktykami.
Przygotowuje do pracy z RxJS, integracji z API, zarzadzania stanem oraz optymalizacji wydajnosci. Potwierdza
przygotowanie do podejmowania decyzji architektonicznych, organizacji kodu i tworzenia aplikacji gotowych do
wdrozenia w srodowisku produkcyjnym.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

W1. Charakteryzuje architekture
aplikacji Angular oraz zasady
organizacji kodu

W2. Objasnia zasady dziatania RxJS
oraz przeptywu danych w aplikacji

W3. Charakteryzuje mechanizmy
optymalizacji i zarzadzania stanem w
Angular

U1.Stosuje dobre praktyki przy
projektowaniu i implementacji aplikaciji
Angular

U2. Stosuje RxJS i HttpClient do obstugi
danych oraz integracji z API

Kryteria weryfikacji

omawia podziat na komponenty,
serwisy i warstwy aplikacji

objasnia réznice miedzy podejsciem
modularnym a feature-based

podaje przyktady wzorcéw
architektonicznych stosowanych w
Angular

wskazuje role obserwowalnych
strumieni danych

rozréznia podstawowe operatory RxJS i
ich zastosowanie

charakteryzuje zarzadzanie
subskrypcjami i unikanie memory leaks

charakteryzuje change detection i
strategie OnPush

podaje sposoby zarzadzania stanem
aplikaciji

objasnia lazy loading i jego wptyw na
wydajnos$é

projektuje strukture aplikacji zgodna z
zasadami architektury

stosuje podziat na komponenty
prezentacyjne i logiczne

implementuje komunikacje miedzy
komponentami

implementuje zapytania HTTP i obstuge
btedéw

wykorzystuje operatory RxJS do
przetwarzania danych

stosuje interceptory i mechanizmy retry

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Analiza dowodéw i deklaraciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

optymalizuje rendering z uzyciem
OnPush i trackBy

U3. Stosuje techniki optymalizaciji i implementuje lazy loading modutéw lub
testowania aplikacji Angular komponentéw

tworzy testy jednostkowe
komponentow i serwisow

omawia znaczenie spoéjnej struktury
kodu w zespole

K1. Stosuje dobre praktyki wspétpracy
zespotowej przy rozwoju aplikaciji
Angular

stosuje standardy nazewnictwa i
organizac;ji projektu

komunikuje decyzje architektoniczne w
zespole

stosuje Angular CLI oraz narzedzia
developerskie

KS2. Wykorzystuje kompetencje
cyfrowe do efektywnej pracy z
narzedziami Angular

wykorzystuje narzedzia do
debugowania i profilowania

zarzadza srodowiskiem aplikacji i
konfiguracja buildéw

stosuje zasady clean code i
reuzywalnosci

K3.Rozwija jako$¢ i utrzymanie aplikaciji analizuje jako$¢ kodu i identyfikuje
poprzez $wiadome podejs$cie do kodu problemy

dba o testowalnos$¢ i utrzymanie
aplikacji w czasie

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie jest kierowane do programistéw front-end, ktdérzy maja juz podstawowe doswiadczenie w pracy z Angularem i chcg wejs¢ na
wyzszy poziom w zakresie budowy aplikacji. To propozycja dla oséb, ktére znajg juz takie elementy jak komponenty, binding czy
podstawowe uzycie Angular CLI, ale w codziennej pracy zaczynajg napotyka¢ wyzwania zwigzane ze skalowaniem projektu, organizacija
kodu i utrzymaniem jakosci aplikaciji.

Z uwagi na charakter szkolenia nie wymaga ono szczegdlnych warunkéw lokalowych i organizacyjnych. Dla efektywnego
przeprowadzenia szkolenia wystarczajgca bedzie wyodrebniona sala szkoleniowa, najlepiej z dostepem do $wiatta dziennego,
wyposazona opcjonalnie w tablice suchoscieralng lub tablice flipchart oraz ekran, na ktérym, za posrednictwem rzutnika, beda
wys$wietlane najwazniejsze tresci szkolenia i pokazywane zagadnienia. Kazdy z uczestnikdw powinien mie¢ zapewnione miejsce, przy
ktérym bedzie mégt wykonywac éwiczenia lub notowaé prezentowane na w czasie szkolenia tresci. Szkolenie bedzie realizowane z
wykorzystaniem komputeréw wtasnych uczestnikéw lub udostepnionych stanowisk komputerowych.

Warunkiem zrealizowania zaktadanych celéw edukacyjnych, jest aktywny udziat uczestnikow we wszystkich zadaniach i ¢wiczeniach
zespotowych, aktywne stuchanie i analiza przypadkéw omawianych podczas zaje¢ w celu zrozumienia i trwatego przyswojenia tresci oraz
nabycia zaktadanej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, w tym kompetencji spotecznych.

Zajecia w duzej mierze beda realizowane metodami aktywnymi, rozumianymi jako metody umozliwiajgce uczenie sie w oparciu o
doswiadczenie i pozwalajgce uczestnikom na ¢wiczenie umiejetnosci i kompetencji. Cze$¢ teoretyczna szkolenia to 30% catego
szkolenia, czes¢ praktyczna 70%.

Szkolenie bedzie realizowane wedtug ponizszego programu:
1. Architektura aplikacji Angular (best practices)

e o podejscia do struktury projektu (feature-based vs layer-based)
¢ standalone components vs NgModules
* podziat na smart/dumb components
* separacja logiki biznesowej i prezentac;ji
¢ organizacja kodu w skalowalnych aplikacjach

2. Zaawansowana komunikacja komponentow

e o wzorce komunikacji poza parent—child
¢ serwisy jako mediator danych
¢ shared state w obrebie feature
e Content Projection (ng-content)
¢ dynamiczne komponenty

3. Zaawansowane formularze (Reactive Forms)

e ¢ dynamiczne formularze i FormArray
¢ custom validators (sync/async)
¢ tworzenie wtasnych kontrolek (ControlValueAccessor)
e optymalizacja formularzy i performance
e zarzadzanie stanem formularza

4. RxJS w praktyce (deep dive)

e e zaawansowane operatory (switchMap, mergeMap, concatMap, exhaustMap)



¢ zarzadzanie subskrypcjami i memory leaks
¢ shareReplay i caching danych

* reactive patterns w komponentach

* tgczenie wielu strumieni danych

5. HTTP, interceptory i obstuga btedéw

e ¢ zaawansowane uzycie HttpClient
e interceptory (auth, logging, retry)
¢ centralna obstuga btedow
¢ strategie retry i fallback
* mapowanie DTO -~ model aplikacji

6. Routing — scenariusze zaawansowane

e o Jazyloading (standalone / modules)
* route guards (auth, role-based)
e resolvery danych
e preloading strategies
¢ dynamiczne konfiguracje routingu

7. Zarzadzanie stanem aplikacji

e o kiedy potrzebny jest state management
¢ podejscie oparte o serwisy vs store
* wprowadzenie do NgRx / alternatyw (conceptualnie)
* wzorzec facade
e unidirectional data flow

8. Performance i optymalizacja

e ¢ change detection (Default vs OnPush)
* trackBy i optymalizacja list
¢ unikanie zbednych renderéw
¢ lazy loading komponentéw i zasobdw
» profilowanie aplikacji

9. Testowanie w Angular (praktyczne podejscie)

e o testy komponentéw z TestBed
e testowanie serwisow i HTTP
e mockowanie zaleznosci
e testy asynciRxJS
* dobre praktyki testowania Ul

10. Wzorce i dobre praktyki produkcyjne

e o clean architecture w Angular
¢ reuzywalno$¢ i modularyzacja
¢ error handling patterns
¢ organizacja duzych repozytoriéw
* code review checklist

Szkolenie konczy sie mozliwoscig uzyskania kwalifikacji nadawanej przez Trustwise Sp. z 0. 0., firme uznang w wielu branzach i
rekomendowang przez pracodawcéw sektora ustug. Dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w
wielu branzach i sektorach gospodarki a certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektoréw lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcédw danej branzy/sektordw.

Walidacja i certyfikacja:

Warunkiem uzyskania kwalifikacji jest uczestnictwo w co najmniej 80% zaje¢ oraz przejscie przez proces walidacji. W ramach realizacji ustugi
edukacyjnej zostaty wprowadzone rozwigzania gwarantujace wyrazne oddzielenie procesu ksztatcenia i szkolenia od procesu

walidacji. Oznacza to, ze osoba prowadzgca szkolenie nie bierze udziatu w ocenie ani weryfikacji efektéw uczenia sie uczestnikow.Pozytywny
wynik walidacji skutkuje wydaniem certyfikatu potwierdzajgcego zdobycie kwalifikacji.



Certyfikacja polega na formalnym potwierdzeniu spetnienia wymagan oraz poprawnosci przeprowadzenia procesu walidacji. Decyzje
certyfikacyjng podejmuje osoba upowazniona przez instytucje, nieuczestniczaca w szkoleniu ani walidacji, na podstawie kompletnej
dokumentacji walidacyjnej. Certyfikat wydawany jest wytacznie po uzyskaniu pozytywnego wyniku walidacji.

Instytucja stosuje procedury zapewniajace bezstronno$é, w tym rozdziat rél szkoleniowych, walidacyjnych i certyfikacyjnych oraz mechanizmy
zapobiegania konfliktowi intereséw. Uczestnikom przystuguje mozliwo$é ztozenia odwotania od wyniku walidacji zgodnie z obowigzujgcymi
procedurami.

W czasie walidacji osoba prowadzaca szkolenie rozdaje test pisemny ztozony z pytari zamknigtych z gotowa kafeterig odpowiedzi (jedno-
lub wielokrotnego wyboru). Prowadzacy nie ingeruje w wypetnienie testu przez uczestnikéw. Nie ingeruje réwniez w przygotowanie
dowodow i deklaracji przez uczestnikéw, przesytanych do walidatora, aby zachowaé absolutng bezstronnosé.

Dowody i deklaracje oraz karty wynikow testow sag przesytane do wskazanego walidatora, ktéry dokonuje ich oceny i na tej podstawie oraz
na podstawie wyniku testu z wynikiem wygenerowanym automatycznie dokonuje oceny nabycia kwalifikacji przez uczestnika. Wyniki
walidacji przekazywane sg nastepnie do dziatu certyfikacji Trustwise Sp. z 0. 0., ktéry po ocenie procesu i wyniku walidacji wystawia
certyfikat nabycia kwalifikaciji.

Certyfikat wydawany jest tego samego dnia, w ktérym dokonywana jest walidacja efektéw uczenia z uwagi na wystandaryzowany system
walidacji efektéw uczenia.

Na szkolenie sktada sie 18 godzin lekcyjnych. 1 godzina lekcyjna szkolenia to 45 minut. W ramach podanych godzin szkolenia ujety jest
czas walidacji. Przerwy nie zostaty wliczone w czas szkolenia, ale sg ujete w harmonogramie jako dodatkowy czas. Lgczny czas przerw to
60 minut.

Podziat godzin szkolenia: Liczba godzin teoretycznych szkolenia: 4 godziny lekcyjne; Liczba godzin praktycznych szkolenia: 13 godzin
lekcyjnych; walidacja (wypetnienie testu oraz samodzielne przygotowanie dowodéw i deklaracji do analizy przez walidatora): 1 godzina
lekcyjna.

Zapewnienie dostepnosci: Zapewniamy réwny dostep do ustugi dla wszystkich uczestnikéw. Na prosbe uczestnika uzgadniamy
rownowazne formy materiatéw i walidacji efektow (np. zastosowanie wiekszej czcionki, wydtuzenie czasu ekspozycji informacji lub
wykorzystanie innych form przedstawienia danych, ktére umozliwiaja lepsze ich zrozumienie i dostepnosé¢) bez obnizania kryteriéw i
progéw zaliczenia.

Przy dofinansowaniu w wysokosci co najmniej 70% szkolenie moze zostac zwolnione z podatku VAT (na podstawie §3 ust.1 pkt 14
rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania
tych zwolnien (Dz.U. z 2015, poz.736)). W przypadku braku otrzymania dofinansowania w zaktadanej wysokosci, cena zostanie
powiekszona o podatek VAT 23%.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 17

Data realizaciji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy L . ; .
zajeé rozpoczecia zakonczenia

Liczba godzin

Architektura
aplikacji Angular
(best practices)

Piotr Btaszczak 17-08-2026 08:00 08:45 00:45

Zaawansowana

L Piotr Btaszczak 17-08-2026 08:45 09:30 00:45
komunikacja

komponentow

Przerwa Piotr Btaszczak 17-08-2026 09:30 09:50 00:20



Przedmiot / temat

Zaawansowane
formularze
(Reactive Forms)

Przerwa

RxJS w

praktyce (deep
dive)

Przerwa

&@m e

interceptory i
obstuga btedow

Routing -

scenariusze
zaawansowane

Zarzadzanie
stanem aplikaciji

Przerwa

Performance i
optymalizacja

Przerwa

Testowanie w
Angular
(praktyczne
podejscie)

Przerwa

Wzorce i

dobre praktyki
produkcyjne

Prowadzacy

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Piotr Btaszczak

Data realizacji
zajeé

17-08-2026

17-08-2026

17-08-2026

17-08-2026

17-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

Godzina
rozpoczecia

09:50

11:20

11:40

13:10

13:30

08:00

08:45

09:30

09:50

11:20

11:40

13:10

13:30

Godzina
zakonczenia

11:20

11:40

13:10

13:30

15:45

08:45

09:30

09:50

11:20

11:40

13:10

13:30

15:00

Liczba godzin

01:30

00:20

01:30

00:20

02:15

00:45

00:45

00:20

01:30

00:20

01:30

00:20

01:30



Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy Liczba godzin

zajeé rozpoczecia zakonczenia
Walidacja
(test teoretyczny
z wynikiem
generowanym - 18-08-2026 15:00 15:45 00:45

automatycznie,
analiza dowodéw
i deklaracji)

Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokos$ci co najmniej 70%, mozesz mie¢ mozliwos¢é skorzystania ze
zwolnienia z podatku VAT, pod warunkiem spetnienia pozostatych wymogoéw, o ktérych mowa w § 3 ust. 1 pkt 14
rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towarow i ustug
oraz warunkéw stosowania tych zwolnien

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 489,50 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 650,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 249,42 PLN
Koszt osobogodziny netto 202,78 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Piotr Btaszczak

‘ ' Ekspert w dziedzinie zaawansowanego programowania oraz projektowania systemow
informatycznych, posiadajgcy wieloletnie doswiadczenie zaréwno w pracy developerskiej, jak i w roli
lidera zespotéw technologicznych. Specjalizuje sie w obszarach Software Development oraz baz
danych, tgczac kompetencje frontendowe i backendowe w tworzeniu kompleksowych rozwigzan IT.
Jako doswiadczony programista full-stack realizowat liczne projekty o réznej skali — od aplikacji
biznesowych po rozbudowane systemy korporacyjne. Szczegélne doswiadczenie posiada w
projektowaniu architektury aplikacji oraz wdrazaniu technologii Angular w duzych,
dtugoterminowych projektach, ktére wymagajg wysokiej jakosci kodu, skalowalnosci oraz tatwosci
utrzymania przez wiele lat.

Przez wiele lat petnit funkcje Team Leadera oraz Project Managera, skutecznie zarzadzajac



zespotami developerskimi, koordynujac prace projektowg oraz dbajgc o jakos¢ dostarczanych
rozwigzan. taczy kompetencje techniczne z umiejetnosciami organizacyjnymi i komunikacyjnymi,
co pozwala mu efektywnie prowadzi¢ projekty od fazy koncepcji az po wdrozenie i rozwdj.

Posiada imponujgce doswiadczenie szkoleniowe i doradcze — w ciggu ostatnich 14 lat
przeprowadzit ponad 900 dni warsztatéw oraz ponad 1400 godzin konsultacji zwigzanych z
rozwojem aplikacji, programowaniem oraz pracg z bazami danych. Jego podejscie opiera sie na
praktyce, realnych przypadkach projektowych oraz indywidualnym dopasowaniu do potrzeb klientéw
i zespotéw.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Notes, dtugopis, e-podrecznik.

Adres

ul. Sottysia 119
40-750 Katowice

woj. Slaskie

Informacja o dostepnosci:

W przypadku checi zgtoszenia uwag i sugestii dotyczacych warunkéw lokalowych miejsca, w ktérym odbywa sie
szkolenie, zwigzanych z zapewnieniem dostepnosci do udziatu w ustudze, prosimy o kontakt z koordynatorem projektu:
Jakub Walczak, jakub.walczak@trustwise.com.pl, (+48) 22 398 79 45

Kontakt

O
o

Jakub Walczak

E-mail jakub.walczak@trustwise.com.pl
Telefon (+48) 223 987 945



