Mozliwos$¢ dofinansowania

Motion Designer — animacja 2D i 3D —
“ After Effects i Cinema 4D / ustuga
mieszana

P Numer ustugi 2026/03/26/136999/3440356

Design Practice
Paulina Abramek,
Agnieszka Naplocha
spotka cywilna

& Ustuga szkoleniowa
rzeczywistym)

* Ak Kkkk 50/5 (D) 30:00h
1 ocena ) 11.06.2026 do 11.09.2026

Informacje podstawowe

mieszana (zdalna potgczona z ustugg zdalng w czasie

2 447,70 PLN brutto
1990,00 PLN netto
81,59 PLN brutto/h
66,33 PLN netto/h
200,00 PLN cena rynkowa @

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Ustuga skierowana jest do os6b, ktére chca poszerzy¢ swoje
kompetencje o ruch i animacje. Gtéwnymi odbiorcami sa:

¢ Brand Designerzy, ktérzy chca, aby ich systemy identyfikacji wizualnej
byty dynamiczne i funkcjonalne w mediach spotecznosciowych oraz
na eventach.

¢ Freelance Graphic Designers, ktorzy dazg do samodzielnej realizacji
kampanii wideo bez koniecznosci delegowania prac zewnetrznym
podwykonawcom.

¢ UI/UX Designerzy, pragnacy tworzy¢ precyzyjne i gotowe do
wdrozenia mikrointerakcje o idealnym timingu.

¢ Specjalisci Social Media, chcacy samodzielnie tworzy¢ angazujace
tresci wideo (np. rolki), ktére skutecznie zatrzymuja uwage odbiorcow.

¢ Projektanci w procesie zmiany lub rozwoju, ktérzy czuja bariere przed
skomplikowanym interfejsem narzedzi takich jak After Effects i chca
przej$¢ przez nauke w uporzadkowany sposéb pod okiem mentora
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mieszana (zdalna potaczona z ustugg zdalng w czasie rzeczywistym)

30



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Tworzenie animacji 2D i 3D - kurs przygotowuje do samodzielnego przygotowywania animacji na potrzeby brandingu,
stron www i social mediéw — od scenariusza, przez opanowanie programow takich jak After Effects, Cavalry, Spline i
Cinema 4D, az po montaz i dobranie muzyki w Premiere Pro.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik definiuje fundamenty
ptynnego ruchu i zasady
profesjonalnego motion designu (Modut

1.

Uczestnik zna zasady sprawnego
przygotowania plikow oraz
optymalizacji pracy z wykorzystaniem
pluginéw (Modut 2).

Uczestnik ozywia elementy tozsamosci
wizualnej, tworzac animacje logo i
kinetotypografie w After Effects (Modut
3).

Uczestnik projektuje inteligentne
systemy graficzne oparte na animac;ji
proceduralnej w programie Cavalry
(Modut 4).

Uczestnik nadaje projektom gtebieg,
tworzac sceny w srodowisku 3D przy
uzyciu narzedzia Spline (Modut 5).

Uczestnik realizuje petny proces
postprodukc;ji: montaz, udzwiekowienie
oraz eksport do odpowiednich
formatow (Modut 6).

Uczestnik porusza sie w
zaawansowanym srodowisku 3D,
wykorzystujac Cinema 4D oraz silnik
Redshift (Modut 7).

Kryteria weryfikacji

Uczestnik potrafi wskazaé¢ i oméwié
réznice miedzy sztywna a profesjonalnag
animacja na przyktadach.

Uczestnik opisuje proces przygotowania
warstw w Figmie/lllustratorze pod
katem bezproblemowego importu do
animacji.

Uczestnik wykonuje zadanie
praktyczne: wprawia w ruch logotyp,
dbajac o ptynne przejscia i timing.

Uczestnik tworzy ztozony wzor ruchowy;,
ktdry jest generowany automatycznie
przez system, a nie klatka po klatce.

Uczestnik przeksztatca ptaski projekt
wektorowy w atrakcyjng przestrzenng
scene 3D.

Uczestnik dostarcza gotowy plik wideo,
ktory jest zsynchronizowany z
dzwiekiem i zoptymalizowany pod
katem publikaciji.

Uczestnik renderuje zaawansowang
scene 3D o profesjonalnym sznycie
wizualnym.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik wykazuje umiejetno$é
biznesowego podejs$cia do projektow:
od ofertowania po organizacje pracy z
klientem (Modut 6).

Uczestnik przygotowuje przyktadowa
wyceng i harmonogram prac nad Test teoretyczny
animacja dla potencjalnego klienta.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szczegbétowy program: www.motiondesigner.pl

Modut 1: Motion Mindset & Anatomia Ruchu - fundamenty ptynnosci i zasady profesjonalnego motion designu.
Modut 2: Smart Workflow — przygotowanie plikéw, pluginy i optymalizacja czasu pracy.

Modut 3: Ozywianie Tozsamosci — praktyka w After Effects: logo, typografia, przejscia.

Modut 4: Animacja Proceduralna — budowanie inteligentnych systeméw graficznych w Cavalry.

Modut 5: Przystepne 3D — nadawanie gtebi projektom wektorowym w Spline.

Modut 6: Postprodukcja i Wdrozenie — montaz, dZwiek, eksport oraz aspekty biznesowe (wycena, proces z klientem).

Modut 7: Zaawansowane 3D — praca w srodowisku Cinema 4D + Redshift.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 5



Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy Liczba godzin

zajeé rozpoczecia zakonczenia

Webinar 1 Jacek Janiczak 11-06-2026 18:00 20:00 02:00
Webinar 2 Jacek Janiczak 18-06-2026 18:00 20:00 02:00
Sesja Q&A Jacek Janiczak 30-06-2026 18:00 20:00 02:00
Sesje Q&A .
2 Jacek Janiczak 28-07-2026 18:00 20:00 02:00
: Webinar
Jacek Janiczak 08-09-2026 18:00 20:00 02:00
koncowy

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT ]

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 447,70 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1990,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 81,59 PLN
Koszt osobogodziny netto 66,33 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
O Jacek Janiczak

‘ ' Doswiadczony ekspert i mentor w dziedzinie motion designu. Specjalizuje sie w animac;ji 2D i 3D, w
brandingu i systemach identyfikacji wizualnej.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

e Kurs w formie wideo na platformie edukacyjnej dostepnej 24/h

e Dostep do zamknigtej spotecznosci kursantek i kursantow

e 2-letni dostep do materiatéw wideo oraz éwiczen podsumowujacyjch zdobytg wiedze
e Webinary i sesje Q&A na zywo

e Certyfikat ukoniczenia

Informacje dodatkowe

Wiecej o kursie: www.motiondesigner.pl

Warunki techniczne

Sprzet: Komputer z min. 16 GB RAM (rekomendowane 32 GB), procesor klasy Apple M1/M2/M3 lub nowszy Intel/AMD, dedykowana karta
graficzna.

Oprogramowanie: Adobe Creative Cloud (After Effects, lllustrator, Premiere Pro), Figma, Cavalry, Spline, Cinema 4D (w ramach szkolenia
uczestnik otrzymuije licencje niekomercyjna na rok).

Ltacze internetowe: Stabilne potgczenie umozliwiajgce ptynne ogladanie materiatéw wideo.

Kontakt

ﬁ E-mail hello@designpractice.pl

Telefon (+48) 517 169 535

PAULINA ABRAMEK



