Mozliwos$¢ dofinansowania

lllustrator — poziom podstawowy 6 400,00 PLN  netto

ﬁ Projektowanie grafiki wektorowej w Adobe 6 400,00 PLN brutto

w Numer ustugi 2026/03/26/186688/3439071

MI16 Michat
Pisanczuk

& Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy

® 64h

5 11.05.2026 do 20.05.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

100,00 PLN brutto/h
100,00 PLN netto/h
150,00 PLN cena rynkowa @

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Osoby poczatkujace, ktdére chca rozpoczaé prace z grafikg wektorowg w
Adobe lllustrator, w szczegdlnosci:

e osoby planujace tworzenie materiatéw graficznych do internetu i
druku,

e pracownicy dziatéw marketingu,

¢ wiasciciele matych firm przygotowujacy materiaty wizualne,

¢ osoby zmieniajace lub rozwijajgce kompetencje zawodowe w
obszarze grafiki.

20

08-05-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

64

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Przygotowanie uczestnika do samodzielnego tworzenia prostych projektéw graficznych w Adobe Illustrator, w tym logo,
materiatéw do druku oraz grafik do mediéw spotecznosciowych, z wykorzystaniem narzedzi grafiki wektorowej oraz
zasad kompozycji, koloru i typografii.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji
ustawia wiasciwy tryb koloréw Obserwacja w warunkach
(CMYK/RGB) symulowanych

Tworzy dokument roboczy
dostosowany do przeznaczenia (druk / definiuje rozmiar dokumentu i spady
internet)

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
tworzy obszary robocze
symulowanych

Obserwacja w warunkach

tworzy ksztatty geometryczne
y o y symulowanych

Rysuje i edytuje obiekty wektorowe przy . . . Obserwacja w warunkach
L . modyfikuje punkty kotwiczenia
uzyciu podstawowych narzedzi symulowanych

Obserwacja w warunkach

stosuje transformacje
symulowanych

stosuje operacje dodawania, Obserwacja w warunkach

odejmowania i przecinania symulowanych
taczy i przeksztatca obiekty przy uzyciu

narzedzi Pathfinder i Shape Builder
Obserwacja w warunkach

buduje nowe ksztatty symulowanych

Obserwacja w warunkach

e lini ik
rysuje linie proste i krzywe symulowanych

Tworzy i edytuje Sciezki przy uzyciu Obserwacja w warunkach
y. )_I,J przy uzy modyfikuje uchwyty )
narzedzia Piéro symulowanych

Obserwacja w warunkach

oprawia przebieg $ciezek
pop P 9 symulowanych

tworzy palete koloréw Analiza dowodoéw i deklaraciji

Stosuje kolor, obrys i gradienty w

projektach stosuje kolory globalne Analiza dowodéw i deklaraciji

definiuje obrys i gradient Analiza dowodoéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie

Projektuje uktad typograficzny

Organizuje prace w pliku graficznym

Przygotowuje projekt do eksportu i
publikacji

Wykonuje prosty projekt identyfikacji
wizualnej

Tworzy grafiki do mediéw
spotecznos$ciowych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

formatuje tekst

stosuje tekst na $ciezce

przygotowuje tekst do druku (zamiana
na krzywe)

stosuje warstwy i grupy

uzywa wyréwnania

korzysta z trybu izolacji

eksportuje pliki do PDF (druk) oraz
PNG/JPG (internet)

ustawia parametry eksportu

tworzy logo i wizytéwke zgodnie z
zatozeniami

zachowuje spdjnos¢ wizualng

przygotowuje formaty

stosuje kompozycje i typografie

eksportuje pliki

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?



TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Dzien 1: Podstawy grafiki wektorowej i interfejs

e Wprowadzenie do grafiki wektorowej
e roznice wektor vs raster
¢ zastosowania
e przestrzenie barwne CMYK/RGB

e Interfejs i dokument
e tworzenie dokumentu
e ustawienia formatu i spadéw
e obszary robocze

¢ Podstawowe narzedzia
e zaznaczanie i edycja punktéw
e rysowanie ksztattéw
¢ transformacje

e Mini-projekt
e budowa prostej ilustracji

Dzien 2: Kolor i operacje na ksztattach

e Koloriobrys
e fill/stroke
e proébki i kolory globalne
e ustawienia obrysu

e Pathfinder
e operacje logiczne na ksztattach

e Shape Builder
e intuicyjne taczenie i dzielenie obiektow

e Mini-projekt
e zestaw ikon

Dzien 3: Rysowanie zaawansowane

¢ Narzedzie Piéro
e krzywe Beziera
* rysowanie precyzyjne

e Edycja Sciezek
e punkty i uchwyty
e Curvature Tool

* Rysowanie odrgczne
e otdéwek i pedzel

e Mini-projekt
e wektoryzacja obiektu

Dzien 4: Typografia i uktad



e Tekst w lllustratorze
¢ tekst punktowy i akapitowy
¢ formatowanie

e Tekst na $ciezce
e zastosowanie i edycja

e Wyréwnanie i kompozycja
e align i dystrybucja

¢ Mini-projekt
¢ plakat typograficzny

Dzien 5: Efekty i organizacja

e Gradienty i przejscia
e gradient liniowy, radialny, swobodny
* blend tool

e Warstwy i organizacja
e grupowanie
e tryb izolacji

e Maskii symbole
e clipping mask
e symbole

¢ Mini-projekt
¢ abstrakcyjne tto

Dzien 6: Import i eksport

¢ Praca z grafika rastrowa
¢ linkowanie vs osadzanie

¢ Image Trace
e wektoryzacja obrazu

 Efekty i przygotowanie do druku
e cien
e offset path

e Mini-projekt
e wektoryzacja szkicu

Dzien 7: Projekt identyfikacji wizualnej

¢ Projekt logo
¢ konstrukcja sygnetu
e typografia

e Wizytéwka
e obszary robocze
e sktad i wyréwnanie

e Przygotowanie do druku
¢ eksport PDF

Dzien 8: Walidacja i projekt koricowy

e Powtdrka materiatu

e Zadanie koncowe:
« rafiki do social media
e zastosowanie narzedzi
e eksport do publikaciji

e Ocenaiinformacja zwrotna



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 56

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina i .
. Prowadzacy L, i , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

EEF) Analiza

grafiki
wektorowe;j i
- Trener 11-05-2026 08:00 10:00 02:00
ustawianie
nowego

dokumentu

Przerwa 1 Trener 11-05-2026 10:00 10:30 00:30

Zarzadzanie
obszarem
. Trener 11-05-2026 10:30 12:30 02:00
roboczym i
konfiguracja

przestrzeni pracy

Przerwa 2 Trener 11-05-2026 12:30 13:00 00:30

Tworzenie i

transformowanie

podstawowych Trener 11-05-2026 13:00 14:30 01:30
ksztattow

geometrycznych

Przerwa 3 Trener 11-05-2026 14:30 15:00 00:30

Projektowanie

prostej ilustraciji Trener 11-05-2026 15:00 16:00 01:00
Z uzyciem

ksztattow

Tworzenie

palet koloréw i

edycja Trener 12-05-2026 08:00 10:00 02:00
parametrow

obrysu

Przerwa 1 Trener 12-05-2026 10:00 10:30 00:30

Laczeniei

modyfikowanie

ksztattow w Trener 12-05-2026 10:30 12:30 02:00
panelu

Pathfinder

Przerwa 2 Trener 12-05-2026 12:30 13:00 00:30



Przedmiot / temat
zajec

Laczenie i

modyfikowanie
ksztattow w
panelu
Pathfinder

Przerwa 3

Projektowanie
zestawu ikon
wektorowych

Rysowanie
Sciezek
narzedziem Piéro

Przerwa 1

Modyfikowanie
punktéw i edycja
krzywych

Przerwa 2

Rysowanie
odreczne
narzedziami
Otéwek i Pedzel

Przerwa 3

Wektoryzowanie
obrazu przy
uzyciu narzedzia
Pidro

22756
Formatowanie
tekstu i
zarzadzanie

typografia

Przerwa 1

Prowadzacy

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Data realizacji
zajeé

12-05-2026

12-05-2026

12-05-2026

13-05-2026

13-05-2026

13-05-2026

13-05-2026

13-05-2026

13-05-2026

13-05-2026

14-05-2026

14-05-2026

Godzina
rozpoczecia

13:00

14:30

15:00

08:00

10:00

10:30

12:30

13:00

14:30

15:00

08:00

10:00

Godzina
zakonczenia

14:30

15:00

16:00

10:00

10:30

12:30

13:00

14:30

15:00

16:00

10:00

10:30

Liczba godzin

01:30

00:30

01:00

02:00

00:30

02:00

00:30

01:30

00:30

01:00

02:00

00:30



Przedmiot / temat
zajec

Tworzenie

tekstu na Sciezce
i konwersja do
krzywych

Przerwa 2

Wyréwnywanie i
dystrybucja
obiektow

Przerwa 3

Projektowanie
plakatu
typograficznego

Tworzenie

gradientow i
przej$¢é migdzy
obiektami

Przerwa 1

Organizowanie
warstw i edycja
obiektow w trybie
izolacji

Przerwa 2

Tworzenie

masek
przycinajacych i
zarzadzanie
symbolami

Przerwa 3

Projektowanie tta
Z uzyciem
gradientow i
masek

Prowadzacy

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Data realizacji
zajeé

14-05-2026

14-05-2026

14-05-2026

14-05-2026

14-05-2026

15-05-2026

15-05-2026

15-05-2026

15-05-2026

15-05-2026

15-05-2026

15-05-2026

Godzina
rozpoczecia

10:30

12:30

13:00

14:30

15:00

08:00

10:00

10:30

12:30

13:00

14:30

15:00

Godzina
zakonczenia

12:30

13:00

14:30

15:00

16:00

10:00

10:30

12:30

13:00

14:30

15:00

16:00

Liczba godzin

02:00

00:30

01:30

00:30

01:00

02:00

00:30

02:00

00:30

01:30

00:30

01:00



Przedmiot / temat
zajec

Importowanie i
zarzadzanie
grafikg rastrowa

Przerwa 1

Wektoryzowanie
obrazu
narzedziem
Image Trace

Przerwa 2

Tworzenie

efektow i
modyfikacja
Sciezek

Przerwa 3

Wektoryzowanie i
przygotowanie
grafiki do druku

Projektowanie
sygnetu logo
narzedziami
wektorowymi

Przerwa 1

Opracowanie
typografii i
wariantéw logo

Przerwa 2

Projektowanie
uktadu wizytéwki
z wyréwnaniem

Przerwa 3

Prowadzacy

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Trener

Data realizacji
zajeé

18-05-2026

18-05-2026

18-05-2026

18-05-2026

18-05-2026

18-05-2026

18-05-2026

19-05-2026

19-05-2026

19-05-2026

19-05-2026

19-05-2026

19-05-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

10:00

10:30

12:30

13:00

14:30

15:00

08:00

10:00

10:30

12:30

13:00

14:30

Godzina
zakonczenia

10:00

10:30

12:30

13:00

14:30

15:00

16:00

10:00

10:30

12:30

13:00

14:30

15:00

Liczba godzin

02:00

00:30

02:00

00:30

01:30

00:30

01:00

02:00

00:30

02:00

00:30

01:30

00:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina i .
. Prowadzacy L, X , i Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Przygotowanie
pliku do druku i
eksport PDF

Trener 19-05-2026 15:00 16:00 01:00

Analiza

umiejetnosci i

przygotowanie Trener 20-05-2026 08:00 10:00 02:00
do walidacji

projektu

Przerwal - 20-05-2026 10:00 10:30 00:30

Wykonanie

zadania

walidacyjnego w - 20-05-2026 10:30 12:30 02:00
zakresie

kompozyc;ji

graficznej

Przerwa2 - 20-05-2026 12:30 13:00 00:30

Opracowanie
typografii i
kolorystyki w
zadaniu
walidacyjnym

- 20-05-2026 13:00 14:30 01:30

Przerwa 3 - 20-05-2026 14:30 15:00 00:30

Eksport

projektu i
prezentacja - 20-05-2026 15:00 16:00 01:00
wynikéw
walidacji

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 400,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 400,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Trener
‘ ' Trener

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymajg komplet materiatéw dydaktycznych wspierajgcych proces uczenia sie oraz utrwalenie zdobytej wiedzy i
umiejetnosci. W ramach ustugi rozwojowej zapewnione zostana:

¢ konspekt szkoleniowy zawierajgcy najwazniejsze zagadnienia omawiane podczas szkolenia,
¢ dostep do materiatéw wideo — link do filméw na YouTube pogtebiajgcych i rozszerzajacych zdobytg wiedze na szkoleniu

Materiaty dydaktyczne maja na celu umozliwienie uczestnikom samodzielnego powrotu do omawianych tresci oraz dalszego rozwijania
kompetencji po zakonczeniu szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem udziatu jest:
e umiejetnos¢ obstugi komputera na poziomie podstawowym.

Warunkiem otrzymania zaswiadczenia/dyplomu jest udziat w minimum 80% zaje¢ w ramach ustugi rozwojowej oraz zaliczenie pozytywne proces
walidacji

Informacje dodatkowe

W trakcie kazdego dnia szkoleniowego, zgodnie z obowigzujgcymi wytycznymi, przewidziane sg przerwy ujete w harmonogramie zaje¢ i wliczone
w cene ustugi rozwojowej. Zajecia realizowane sg w godzinach zegarowych. Po zakoriczeniu udziatu w ustudze rozwojowej uczestnik otrzymuje
zaswiadczenie/certyfikat potwierdzajacy jej ukoriczenie oraz dokonuje oceny ustugi w Bazie Ustug Rozwojowych.

Warunki techniczne

Platforma realizacji szkolenia: Zoom

Wymagania techniczne dotyczace udziatu w szkoleniu na platformie Zoom:

1. Sprzet komputerowy:



¢ Uczestnik powinien dysponowaé¢ komputerem stacjonarnym lub laptopem (PC lub Mac) z dostepem do sieci internet.Rekomendowane
jest posiadanie kamery internetowej oraz mikrofonu w celu aktywnego udziatu w zajeciach.
2. Przegladarka internetowa:
e Zalecane jest korzystanie z aktualnych wersji przegladarek internetowych, takich jak Google Chrome, Mozilla Firefox lub Safari, w
celuzapewnienia prawidtowego dziatania platformy.

3. Polaczenie internetowe:
¢ Wymagane jest stabilne potgczenie internetowe o minimalnej przepustowosci 2 Mbps umozliwiajgce udziat w sesjach wideo.
Dlazwigkszenia stabilnosci potgczenia rekomendowane jest korzystanie z tgcza przewodowego.

4. Platforma Zoom:

* Przed rozpoczeciem szkolenia konieczne jest pobranie i zainstalowanie aktualnej wersji aplikacji Zoom oraz posiadanie aktywnegokonta
uzytkownika (z mozliwoscig zatozenia bezptatnego konta).

1. System operacyjny:
e Szkolenie jest kompatybilne z systemami operacyjnymi Windows oraz macOS.

2. Oprogramowanie dodatkowe:
¢ Rekomendowane jest korzystanie z aktualnych wersji niezbednego oprogramowania systemowego oraz przeglagdarkowego w
celuzapewnienia prawidtowej pracy srodowiska szkoleniowego.

3. Dzwiegk:
e Zaleca sie korzystanie ze stuchawek z mikrofonem w celu poprawy jakosci dzwieku oraz wczesniejsze sprawdzenie
poprawnoscidziatania sprzetu audio.

Przygotowanie do szkolenia:

¢ Uczestnik powinien przed rozpoczeciem zaje¢ przetestowac sprzet oraz potgczenie internetowe oraz zapewnié¢ sobie ciche i komfortowe
miejsce pracy.

Wsparcie techniczne:
e W trakcie realizacji szkolenia zapewniony jest kontakt z pomoca techniczng na wypadek wystagpienia probleméw technicznych.

Spetnienie powyzszych wymagarn technicznych umoZziiwia sprawna realizacje szkolenia, minimalizuje ryzyko zaktoceri oraz zapewnia efektywna
komunikacje pomiedzy prowadzacym a uczestnikami.

Kontakt

MICHAL PISANCZUK

E-mail szkolenia@pisanczuk.com
Telefon (+48) 504 382 739




