Mozliwos$¢ dofinansowania

Certyfikowane szkolenie Professional 3 690,00 PLN brutto
/E Scrum Product Owner (PSPO) z 3000,00 PLN netto
egzaminem - szkolenie online 230,63 PLN brutto/n
QAGILE Numer ustugi 2026/03/24/135453/3432868 187,50 PLN netto/h
QUALITY IN AGILE 96,15 PLN cena rynkowa ®

QAGILE SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS
CIA SPOLKA
KOMANDYTOWA

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

YAk Kk ke 43/5 (@ qgh
5ocen 5 27.05.2026 do 29.05.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Edukacja

Szkolenie skierowane jest do Product Owneréw, Product Manageréw,
Grupa docelowa ustugi analitykdw biznesowych i systemowych, Agile Coachéw, Project
Manageréw oraz os6b zainteresowanych zwinnym rozwojem produktu.

Minimalna liczba uczestnikéw 6

Maksymalna liczba uczestnikow 16

Data zakonczenia rekrutacji 20-05-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Certyfikowane szkolenie Professional Scrum Product Owner (PSPO) przygotowuje uczestnika do samodzielnego
petnienia roli Product Ownera w Zespole Scrumowym, w tym do zarzgdzania produktem, planowania wydan, zarzadzania
Backlogiem oraz wspotpracy z interesariuszami. Ustuga przygotowuje réwniez do egzaminu certyfikacyjnego Scrum.org
Professional Scrum Product Owner .



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

- omawia podstawy Agile
- wymienia réznice miedzy zwinnym
zarzadzaniem produktem a tradycyjnym

Uczestnik charakteryzuje i elementy, zarzadzaniem projektami

zasady i mechanizmy frameworku - charakteryzuje role, wydarzenia i Test teoretyczny z wynikiem
Scrum w kontekscie roli Product artefakty Scrumowe, generowanym automatycznie
Ownera. - analizuje odpowiedzialnosci Product

Ownera w Scrumie,
- definiuje znaczenie empiryzmu w
Scrumie,

- wyjasnia znaczenie samoorganizacji i
zamozarzadzania w Scrumie
- dobiera model wspétpracy do

Uczestnik wspétpracuje z zespotami . . 3 Test teoretyczny z wynikiem
. zamozarzadzajacych sie zespotow .
Agile generowanym automatycznie
scrumowych
- udziela wsparcia i feedbacku w
zespole

- tworzy Backlog Produktu,
- porzadkuje elementy Backlogu,

Uczestnik zarzadza Backlogiem - ocenia wartos$¢ biznesowa elementéw .
. . Test teoretyczny z wynikiem
Produktu w sposéb ukierunkowany na Backlogu, .
o s . . . . generowanym automatycznie
maksymalizacje wartosci biznesowej. - formutuje kryteria akceptaciji,
- opisuje przebieg i cele ses;ji
Refinementu

- tworzy wizje produktu,
. . L. . - buduje strategie biznesowa, -
Uczestnik planuje wydania i prognozuje . 3 Test teoretyczny z wynikiem
- prognozuje zakres wydan, .
zakres prac produktowych. . generowanym automatycznie
- planuje cele produktowe,

- uzasadnia decyzje planistyczne

- identyfikuje interesariuszy,

Uczestnik wspipracuje z - organizuje komunikacje produktowa, Test teoretyczny z wynikiem

interesariuszami w celu maksymalizacji

- analizuje potrzeby biznesowe, enerowanym automatycznie
wartosci produktu. jep Y g y y

- rekomenduje priorytety produktowe.

Kwalifikacje

Kwalifikacje niewtaczone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujacej: https://www.scrum.org/



Informacje

Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Scrum.org

Nazwa Podmiotu certyfikujacego Scrum.org

Program

O OV N UAWN 2

—_

. Intro + Wprowadzenie | Dyskusja na zywo, ¢wiczenia, wspétdzielenie ekranu
. Agile Product Management — cz. 1 | Dyskusja na zywo, ¢wiczenia, wspétdzielenie ekranu

. Agile Product Management — cz. 2 | Dyskusja na zywo, ¢wiczenia, wspétdzielenie ekranu

. Value Driven Development — cz. 1 | Dyskusja na zywo, ¢wiczenia, wspotdzielenie ekranu

Value Driven Development — cz. 2 | Dyskusja na zywo, ¢wiczenia, wspétdzielenie ekranu

Scrum Theory + Scrum Framework — cz. 1 | Dyskusja na zywo, éwiczenia, wspétdzielenie ekranu
. Scrum Framework — cz. 2 | Dyskusja na zywo, ¢wiczenia, wspétdzielenie ekranu
. Product Backlog Management | Dyskusja na zywo, ¢wiczenia, wspotdzielenie ekranu
. Releases and Forecasting | Dyskusja na zywo, ¢wiczenia, wspotdzielenie ekranu
. Zakonczenie + Refleksja | Dyskusja na zywo, ¢wiczenia, wspotdzielenie ekranu

*Podany harmonogram i kolejno$¢ omawianych tematéw sg wytacznie orientacyjne; w trakcie szkolenia moga ulec zmianie w zaleznosci

od poziomu zaawansowania uczestnikow i dynamiki grupy.

Szkolenie tagcznie z przerwami trwa 15 godzin, w tym 5,5 godziny teorii i 9,5 godziny praktyki.

Godzina trwania ustugi to 60 min (godzina zegarowa).

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 17

Przedmiot / temat Data realizacji
L Prowadzacy o
zajeé zajeé

Intro +

Wprowadzenie |

Dyskusja na .

. O X Krystian Kaczor 27-05-2026
zywo, ¢wiczenia,

wspoétdzielenie

ekranu

Agile
Product
Management —
cz. 1| Dyskusja .

. Krystian Kaczor 27-05-2026
na zywo,
¢éwiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

Przerwa .
Krystian Kaczor 27-05-2026
kawowa

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:30

10:30

Godzina
zakonczenia

09:30

10:30

10:45

Liczba godzin

00:30

01:00

00:15



Przedmiot / temat

zajec

[ 4217 Ve[S

Product
Management —
cz. 2 | Dyskusja
na zywo,
¢éwiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

Przerwa

kawowa

Value

Driven
Development -
cz. 1| Dyskusja
na zywo,
¢éwiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

E2xE) Value

Driven
Development -
cz. 2 | Dyskusja
na zywo,
éwiczenia,
wspoétdzielenie
ekranu

Przerwa

kawowa

Scrum

Theory + Scrum
Framework — cz.
1| Dyskusja na
zywo, ¢wiczenia,
wspétdzielenie
ekranu

Przerwa

kawowa

D scrum

Framework - cz.
2 | Dyskusja na
zywo, ¢wiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

Prowadzacy

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Data realizacji
zajeé

27-05-2026

27-05-2026

27-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:00

12:15

09:00

10:30

10:45

12:00

12:15

Godzina
zakonczenia

12:00

12:15

14:00

10:30

10:45

12:00

12:15

14:00

Liczba godzin

01:15

00:15

01:45

01:30

00:15

01:15

00:15

01:45



Przedmiot / temat
zajec

Product

Backlog
Management |
Dyskusja na
zywo, ¢wiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

Przerwa

kawowa

Releases

and Forecasting |
Dyskusja na
zywo, éwiczenia,
wspotdzielenie
ekranu

Przerwa

kawowa

Zakonczenie +
Refleksja |
Dyskusja na
zywo, ¢wiczenia,
wspoétdzielenie
ekranu

Walidacja

- egzamin
certyfikacyjny

Cennik

Prowadzacy

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Krystian Kaczor

Data realizacji
zajeé

29-05-2026

29-05-2026

29-05-2026

29-05-2026

29-05-2026

29-05-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:15

12:30

16:00

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

17:00

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

01:00

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 690,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 230,63 PLN



Koszt osobogodziny netto 187,50 PLN

W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 922,50 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 750,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Krystian Kaczor

‘ ' Krystian Kaczor znany jest jako ekspert i bezkompromisowy specjalista od Agile. Dzieli sie swoim
bogatym i zréznicowanym doswiadczeniem nie tylko przez prowadzone szkolenia, ale takze
publikacje i wystagpienia na konferencjach. Propagator pragmatycznego podejscia opartego na
empiryzmie i sprawdzaniu efektéw. Praktyk Scruma od 2006 roku. Autor sprzedanej w tysigcach
egzemplarzy ksigzki “Scrum i nie tylko. Teoria i praktyka w metodach Agile”. Wspétautor szkolen i
standardéw wykorzystywanych na catym swiecie. Professional Scrum Trainer (PST).

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

e prezentacja szkoleniowa w formacie pdf,

¢ kopia Murala szkoleniowego w formacie pdf,

e kurs na platformie e-learningowej (tresci multimedialne, slajdy, zdjecia, filmy video)
¢ ksigzka Krystiana Kaczora "Scrum i nie tylko" w formie ebooka

¢ mail poszkoleniowy z linkami do zewnetrznych materiatéw dodatkowych.

Warunki uczestnictwa

Uczestnik szkolenia ma obowigzek udziatu w minimum 80% zajec.
Frekwencja na szkoleniu jest potwierdzana raportem z logowan.
Zwolnienie z VAT

Szkolenie podlega zwolnieniu z VAT, jesli ustuga ma charakter ustugi ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania zawodowego i jest
finansowana ze srodkéw publicznych:

e w catosci - zgodnie z trescig art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11.03.2004 r. o podatku od towardw i ustug
¢ lub w co najmniej 70% - zgodnie z trescig § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013 r. w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien

Informacje dodatkowe



Walidacja

Walidacja efektéw uczenia sie odbywa sie w formie egzaminu certyfikacyjnego Professional Scrum Product Owner | Scrum.org. Egzamin ma
forme testu z wynikiem generowanym automatycznie, ktéry zdaje sie online przez przegladarke na stronie Scrum.org. Egzamin trwa 60 minut i
obejmuje 80 pytan, do zaliczenia wymagane jest 85% poprawnych odpowiedzi. Po zdanym egzaminie uzyskuje sie certyfikat Professional Scrum
Product Owner | (PSPO ).

UWAGA: Walidacja jest ustalana indywidualnie z Uczestnikiem ustugi i odbedzie sie w okresie od 29.05.2026 do 12.06.2026 r.

Termin walidacji dostepny bedzie u osoby nadzorujgcej ustuge po stronie Dostawcy Ustug.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w grupach od 6 do 16 oséb. Odbywa sie w trybie zdalnym w czasie rzeczywistym w formie spotkania na platformie do
wideokonferencji (Zoom). Uczestnicy pracuja i dyskutujg w grupie z trenerem oraz wykonujg é¢wiczenia praktyczne w mniejszych zespotach
warsztatowych z wykorzystaniem platformy Zoom i wirtualnej tablicy Mural.

Korzystamy réwniez z platformy e-learning, w ktérej umieszczane sg tresci multimedialne YouTube i Vimeo, slajdy, zdjecia. W celu zapewnienia
petnego korzystania z funkcjonalnosci platformy e-learningu szkolen online konieczne jest spetnienie minimalnych wymagan sprzetowych i
odpowiednie tgcze internetowe.

Przed dotgczeniem do spotkania nalezy $ciggna¢ oprogramowanie klienta Zoom i przetestowac jego dziatanie.

UWAGA:

W przypadku braku mozliwos$ci instalacji desktopowej wersji Zooma do spotkania mozna tez dotaczy¢ przez przegladarke.
Wymagania sprzetowe:

¢ Potaczenie internetowe
e Gtosniki i mikrofon lub zestaw stuchawkowy z mikrofonem
e Kamera internetowa (wtgczona podczas szkolenia)

Kontakt

O Kinga Szniak
m E-mail info@qagile.pl

Telefon (+48) 513 701 073



