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Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

& Ustuga szkoleniowa

3490,00 PLN netto
268,29 PLN brutto/h
218,13 PLN netto/h
200,00 PLN cena rynkowa @

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Grupa docelowg szkolenia sg osoby odpowiedzialne za marketing,
komunikacje oraz rozwdéj biznesu, ktére chcg wykorzystywac¢ nowoczesne
narzedzia sztucznej inteligencji w tworzeniu tresci wideo. W
szczeg6lnosci sg to specjalisci marketingu, social media managerowie,
wiasciciele firm, przedsigbiorcy, freelancerzy, tworcy internetowi oraz
pracownicy dziatéw PR i sprzedazy. Szkolenie skierowane jest zaréwno
do oséb poczatkujacych, ktore nie majg doswiadczenia w produkcji
wideo, jak i do tych, ktérzy chca zoptymalizowaé¢ swoje dziatania i
zwiekszy¢ efektywnos$¢ dzieki Al. Uczestnikami moga by¢ réwniez osoby
odpowiedzialne za budowanie marki osobistej oraz komunikacje w
kanatach cyfrowych. Program odpowiada na potrzeby oséb chcacych
tworzy¢ atrakcyjne materiaty wideo szybciej, taniej i bardziej efektywnie,
przy jednoczesnym zachowaniu wysokiej jakosci i zgodnosci z aktualnymi
trendami oraz regulacjami prawnymi.
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zdalna w czasie rzeczywistym
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Certyfikat systemu zarzagdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem edukacyjnym szkolenia jest przygotowanie uczestnika do samodzielnego planowania, tworzenia i optymalizaciji
materiatow wideo z wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligencji w dziataniach marketingowych. Uczestnik nabedzie
kompetencje w zakresie generowania scenariuszy, produkcji i edycji wideo oraz analizy ich skutecznosci, a takze bedzie
przygotowany do prowadzenia dziatan video marketingowych zgodnie z trendami, zasadami etycznymi i prawnymi.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza:

Charakteryzuje role i zastosowania
sztucznej inteligencji w video
marketingu

Rozréznia narzedzia Al wykorzystywane
w tworzeniu tresci wideo oraz ich
funkcjonalnosci

Omawia etapy produkcji materiatow
wideo z wykorzystaniem Al
Wyjasnia zasady etyczne i prawne
zwigzane z tworzeniem tresci
generowanych przez Al

Umiejetnosci:

Generuje koncepcje i scenariusze
materiatéw wideo z wykorzystaniem
narzedzi Al

Projektuje materiaty wizualne i
storyboardy przy uzyciu narzedzi
generatywnych

Tworzy i montuje materiaty wideo z
wykorzystaniem narzedzi Al
Dobiera format i optymalizuje tresci
wideo do kanatéw komunikacji
Analizuje skuteczno$¢é materiatéow
wideo z wykorzystaniem narzedzi
analitycznych Al

Organizuje proces tworzenia tresci
wideo w oparciu o dane i potrzeby
odbiorcow

Kompetencje spoteczne:

Stosuje zasady etycznego
wykorzystania Al w tworzeniu tresci
Ocenia ryzyka zwigzane z
wykorzystaniem tresci generowanych
przez Al

Dostosowuje komunikacje wideo do
grupy docelowej i kontekstu
biznesowego

Kryteria weryfikacji

Kryteria weryfikacji efektow uczenia sie
(metoda: wywiad swobodny):

Uczestnik omawia zastosowania Al w
video marketingu oraz rozréznia
wskazane narzedzia (np. ChatGPT,
Synthesia, Runway ML) i uzasadnia ich
dobér do konkretnych dziatan
Uczestnik opisuje proces tworzenia
materiatu wideo z wykorzystaniem Al —
od koncepcji po publikacje

Uczestnik przedstawia przyktadowy
scenariusz materiatu wideo
wygenerowany z uzyciem Al oraz
uzasadnia jego dopasowanie do grupy
docelowej

Uczestnik wyjasnia sposéb tworzenia
elementéw wizualnych i narracji z
uzyciem narzedzi Al

Uczestnik omawia etapy produkcji i
montazu wideo oraz wskazuje
zastosowane rozwigzania
optymalizacyjne

Uczestnik analizuje przyktadowe wyniki
kampanii wideo i wskazuje mozliwe
dziatania optymalizacyjne

Uczestnik omawia zasady etyczne i
prawne zwigzane z wykorzystaniem Al
w tworzeniu tresci

Uczestnik uzasadnia sposéb
dopasowania tresci wideo do
wybranego kanatu komunikaciji oraz
odbiorcy

Metoda walidacji

Wywiad swobodny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Kwalifikacje: uczestnik nabierze uczestnik potrafi wykorzysta¢ narzedzia

cyfrowych kompetencji w zakresie Al do przygotowania prostych tresci

).l Y . P ) . . . p' yo . P 'y . . Wywiad swobodny
uzytkowania Al w marketingu i social marketingowych i komunikacji w social

media media.

Osoba posiadajaca kwalifikacje
"Wykorzystanie duzych modeli
jezykowych" jest przygotowana do
samodzielnego i efektywnego
wykorzystywania duzych modeli
jezykowych (LLM). Posiadacz
kwalifikacji rozumie zasady dziatania
jak réwniez i ograniczenia duzych
modeli jezykowych, zna proces
tokenizacji, uczenia nienadzorowanego
i trenowania modeli oraz potrafi
dostosowywac wstepnie trenowane
Wykorzystanie duzych modeli modele do konkretnych zadan. Stosuje
. . . techniki inzynierii promptéw (prompt .
jezykowych (Kod kwalifikacji w ZRK: . K o o Wywiad swobodny
14160) engineering) do optymalizacji wynikéw.

Ocenia jako$¢ generowanych tekstow i
dostosowuje parametry modeli.
Automatyzuje zadania zwigzane z
przetwarzaniem jezyka naturalnego
oraz integruje modele jezykowe z
istniejacymi narzedziami. Osoba
posiadajaca kwalifikacje identyfikuje i
minimalizuje zagrozenia zwigzane z
ochrong danych. Jest gotowa do
przeciwdziatania dyskryminacji i
uprzedzeniom w generowanych
tekstach oraz do przestrzegania zasad
ochrony praw autorskich.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetenciji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK



Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Modut I: Wprowadzenie do Al w video marketingu

* Rola sztucznej inteligencji w nowoczesnym marketingu wizualnym

* Trendy i kierunki rozwoju Al w produkcji wideo

« Poréwnanie tradycyjnej produkciji filmowej z narzedziami Al

+ Omowienie narzedzi: ChatGPT, Synthesia, Runway ML, Pictory, Descript, Canva Al, Midjourney
Modut II: Tworzenie pomystéw i scenariuszy filmowych z wykorzystaniem Al

+ Generowanie koncepcji i strategii kampanii wideo z pomocg ChatGPT

» Tworzenie scenariuszy, opiséw scen i dialogéw za pomoca Al

- Dopasowanie przekazu do grupy docelowej z pomoca narzedzi predykcyjnych Al
« Praktyczne ¢wiczenia — tworzenie koncepcji spotu reklamowego z ChatGPT
Modut lll: Generowanie tresci wizualnych i narracji z Al

« Jak wykorzysta¢ Midjourney i Runway ML do tworzenia grafik i animaciji

+ Tworzenie storyboardéw i kadréw z pomoca narzedzi generatywnych

+ Generowanie narracji glosowej i dubbingu w Descript / ElevenLabs / Synthesia

- Cwiczenia praktyczne — tworzenie wizualizacji i gtosu lektora Al

Modut IV: Produkcja filméw z pomoca narzedzi Al

« Krok po kroku — tworzenie filmu promocyjnego w Synthesia i Pictory

+ Automatyczny montaz i edycja z uzyciem narzedzi Al (Runway ML, Descript)

- Dodawanie napiséw, efektéw i dzwiekéw generowanych przez Al

+ Optymalizacja dtugosci i formatu filméw pod social media

Modut V: Al w strategii video marketingowej

+ Analiza skutecznosci filmoéw z wykorzystaniem narzedzi Al Analytics

+ Automatyczne dopasowanie wideo do kanatéw (YouTube, TikTok, LinkedIn, Instagram)
+ Tworzenie mikrotresci i kampanii remarketingowych na podstawie danych Al

« Personalizacja tresci wideo w oparciu o dane behawioralne odbiorcéw

Modut VI: Etyka, prawa autorskie i bezpieczenstwo w tworzeniu tresci z Al

+ Zasady etycznego wykorzystywania generatywnej sztucznej inteligencji

+ Prawo autorskie w kontek$cie materiatéw tworzonych przez Al

« Zarzadzanie wizerunkiem i gtosem generowanym syntetycznie

+ Bezpieczne przechowywanie i publikacja tresci Al



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0

Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy Liczba godzin

zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4292,70 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3490,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 268,29 PLN
Koszt osobogodziny netto 218,13 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymujg komplet materiatéw dydaktycznych w formie elektronicznej, przekazywanych po zakoriczeniu szkolenia lub w
jego trakcie. Materiaty obejmuja prezentacje szkoleniowg, zestaw ¢wiczen praktycznych, przyktady zastosowan Al w pracy oraz dodatkowe
materiaty wspierajgce rozwoj kompetencji (np. checklisty, narzedzia, inspiracje do dalszej pracy).

Dodatkowo uczestnicy uzyskujg dostep do rekomendowanych Zrédet wiedzy oraz narzedzi online wspierajgcych wykorzystanie sztucznej
inteligencji w codziennych zadaniach zawodowych. Materiaty sg przygotowane w sposéb umozliwiajgcy samodzielne utrwalanie wiedzy i dalszy
rozwdj po zakonczeniu szkolenia.



Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera

Warunki techniczne

Uczestnik powinien dysponowa¢ komputerem lub urzgdzeniem mobilnym (laptop, tablet) wyposazonym w kamere oraz mikrofon. Wymagane
jest stabilne potgczenie z Internetem (zalecana predko$¢ min. 10 Mb/s).

Szkolenie realizowane jest za posrednictwem platformy Zoom — uczestnik powinien posiada¢ zainstalowang aplikacje Zoom lub korzystac¢ z
aktualnej wersji przegladarki internetowej. Przed rozpoczeciem szkolenia zaleca sie sprawdzenie dziatania sprzetu (kamera, mikrofon, gtosniki)
oraz potagczenia internetowego.

Uczestnik otrzymuje link do spotkania przed szkoleniem. Zaleca si¢ dotaczenie do spotkania z cichego miejsca, umozliwiajgcego aktywny udziat
w zajeciach, w tym udziat w éwiczeniach i dyskusjach.

Kontakt

m E-mail pawel@ayprime.pl

Telefon (+48) 504 730 595

Pawet Dabrowski



