Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie .NET - od podstaw do 4 428,00 PLN brutto
@, praktycznych aplikaciji

ernabo

Ernabo Adrian Flak

833 oceny ©® 36h

9 14.09.2026 do 24.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Numer ustugi 2026/03/24/22948/3431711

© zdalna w czasie rzeczywistym

Kk KKk 46/5 & Ustuga szkoleniowa

3 600,00 PLN netto
123,00 PLN brutto/h
100,00 PLN netto/h
249,00 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Kierunek - Rozwdj, Matopolski Pocigg do kariery, Zachodniopomorskie
Bony Szkoleniowe

Szkolenie przeznaczone jest dla 0séb, ktére chca zdoby¢ praktyczne

umiejetnosci programowania w .NET oraz tworzenia aplikacji webowych z
uzyciem ASP.NET Core i Entity Framework Core.

Wymagania wstepne:

Podstawowa znajomos$¢ programowania (preferowany jezyk dowolny)
Podstawy pracy w srodowisku Windows lub Linux

Komputer z dostepem do internetu i zainstalowany Visual Studio / VS
Code

10

Szkolenie przeznaczone jest réwniez dla uczestnikow

projektu Kierunek Rozwéj realizowany przez WUP w Toruniu.
Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikdw Projektu Matopolski
Pociag do Kariery sezon 1

Ustuga skierowana réwniez dla uczestnikéw projektu "
Zachodniopomorskie bony szkoleniowe"

Oraz dla uczestnikéw projektéw dofinansowanych w catej Polsce
Szkolenie skierowane jest zaréwno do oséb indywidualnych, jak i
pracodawcow i ich pracownikéw.

09-09-2026



Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 36

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

P kani i BUR
odstawa uzyskania wpisu do BU 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego tworzenia aplikacji w ekosystemie .NET, od podstaw jezyka C# i
programowania obiektowego, przez prace z kolekcjami, LINQ, asynchronicznoscig i obstugg btedéw, az po budowe
aplikacji webowych w ASP.NET Core oraz integracje z bazg danych przy uzyciu Entity Framework Core. Uczestnik
nabedzie umiejetnosci praktyczne potwierdzane testami online.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik identyfikuje podstawowe

elementy platformy .NET i sktadnie C#.

Uczestnik tworzy i zarzadza klasami
oraz obiektami w C#.

Uczestnik stosuje kolekcje i LINQ do
przetwarzania danych.

Kryteria weryfikacji

Rozpoznaje réznice migdzy .NET
Framework, .NET Core i .NET 7/8

Identyfikuje typy danych, zmienne i
operatory

Tworzy prostg aplikacje konsolowa
zgodnie z instrukcja

Tworzy klase i instancje obiektu

Implementuje interfejs i dziedziczenie
zgodnie z poleceniem

Stosuje wtasciwosci, metody i
enkapsulacje

Tworzy i modyfikuje kolekcje (listy,
stowniki

Pisze zapytania LINQ filtrujace i
sortujgce dane

Odczytuje i zapisuje dane do plikow w
scenariuszu testowym

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik stosuje obstuge wyjatkow i
programowanie asynchroniczne.

Uczestnik tworzy aplikacje webowe w
ASP.NET Core.

Uczestnik integruje aplikacje z baza
danych przy uzyciu Entity Framework
Core.

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Obstuguje wyjatki (try/catch/finally)

Tworzy metode asynchroniczng z
uzyciem async/await

Testuje prosta operacje wielowatkowa

Tworzy projekt ASP.NET Core w zadaniu
praktycznym

Implementuje kontrolery, widoki i
routing

Realizuje prosty CRUD dla danych w
aplikacji webowej

Tworzy modele danych i DbContext w
scenariuszu online

Wykonuje migracje i inicjalizuje baze
danych

Implementuje CRUD w EF Core i
sprawdza dziatanie aplikacji

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Program szkolenia jest dostosowany do potrzeb uczestnikéw ustugi oraz gtéwnego celu ustugi i jej charakteru oraz obejmuje zakres
tematyczny ustugi. Uczestnik nie musi spetnia¢ dodatkowych wymagan dot. poziomu zaawansowania.

Ustuga prowadzona jest w godzinach dydaktycznych. Przerwy nie sa wliczone w ogélny czas ustugi rozwojowej. Harmonogram ustugi
moze ulec nieznacznemu przesunieciu, poniewaz ilo$¢ przerw oraz dtugos$¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb
uczestnikéw szkolenia. tgczna dtugosc¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

Zajecia zostang przeprowadzone przez ekspertow z wieloletnim doswiadczeniem, ktérzy przekazuje nie tylko wiedze teoretyczna, ale
takze praktyczne wskazoéwki i najlepsze praktyki. Uczestnicy majg mozliwo$é czerpania z jego wiedzy i doswiadczen.

Szkolenie bedzie realizowane zdalnie w czasie rzeczywistym za pomocg platformy ClickMeeting, co umozliwia aktywny udziat
uczestnikow w warsztatach i ¢wiczeniach grupowych.

Szkolenie realizowane jest przez platforme umozliwiajaca:

¢ udostepnianie ekranu,

e czat, komunikacje audio-wideo,

e wspotdzielenie materiatow i plikdw,

¢ interaktywna prezentacje kodu i analiz danych.

Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie na swoim komputerze z biezgcym wsparciem trenera.

Przed dokonaniem zapisu i ztozeniem karty uczestnictwa do Operatora, zachecamy do kontaktowania sie z nami telefonicznie, SMS-em
lub e-mailem pod adresem/numerem wskazanym w zaktadce ,Kontakt”.

Pozwoli to potwierdzié¢ dostepnosé miejsca w grupie szkoleniowej oraz rozwia¢ ewentualne watpliwosci.

Program szkolenia:

MODUL 1. Wprowadzenie do platformy .NET i C#
5h dydaktycznych (2h teoria / 3h praktyka)
Teoria:

* Historia i architektura .NET
* Roéznice miedzy .NET Framework, .NET Core i .NET 7/8
¢ Podstawy jezyka C#: typy danych, zmienne, operatory

Praktyka:

¢ Instalacja .NET SDK i Visual Studio / VS Code
e Tworzenie pierwszej aplikacji konsolowej
 Cwiczenia z typami danych, zmiennymi i podstawowymi operacjami

MODUL 2. Programowanie obiektowe w C#
5h dydaktycznych (2h teoria / 3h praktyka)
Teoria:

¢ Klasy, obiekty, dziedziczenie, polimorfizm
e Interfejsy i abstrakcje
e Enkapsulacja i wtasciwosci

Praktyka:

¢ Tworzenie klas i obiektéow w aplikacji testowej
¢ Implementacja interfejsoéw i dziedziczenia
e Zadania praktyczne: modelowanie prostego systemu (np. sklep, biblioteka)



MODUL 3. Kolekcje, LINQ i obstuga danych
5h dydaktycznych (1,5h teoria / 3,5h praktyka)
Teoria:

¢ Tablice, listy, stowniki, kolekcje generyczne
¢ LINQ - podstawowe zapytania, filtrowanie, sortowanie
¢ Obstuga plikéw i prostych danych wejscia/wyjscia

Praktyka:

* Tworzenie i modyfikacja kolekcji
¢ Pisanie zapytan LINQ do danych w pamieci
» Cwiczenia z wczytywaniem i zapisywaniem danych do plikéw

MODUL 4. Programowanie asynchroniczne i obstuga btedéw
4h dydaktyczne (1h teoria / 3h praktyka)
Teoria:

e Wyijatki i obstuga btedéw (try/catch/finally)
e Async/ await i Task w C#
¢ Podstawy programowania wielowgtkowego

Praktyka:

¢ Obstuga wyjatkéw w praktycznych scenariuszach
¢ Pisanie prostych metod asynchronicznych
e Zadania praktyczne: pobieranie danych z APl lub symulacja opéznien

MODUL 5. Wprowadzenie do ASP.NET Core i aplikacji webowych
6h dydaktycznych (2h teoria / 4h praktyka)
Teoria:

e Architektura ASP.NET Core
¢ Model MVC (Model-View-Controller)
¢ Routing, middleware, kontrolery i widoki

Praktyka:

e Tworzenie pierwszej aplikacji webowej w ASP.NET Core
¢ |Implementacja prostego CRUD (Create, Read, Update, Delete)
 Cwiczenia: formularze i walidacja danych

MODUL 6. Entity Framework Core i dostep do danych
5h dydaktycznych (1,5h teoria / 3,5h praktyka)
Teoria:

¢ ORM w .NET - wprowadzenie do Entity Framework Core
¢ Modele, DbContext, migracje i relacje
e Zapytania LINQ do bazy danych

Praktyka:
e Tworzenie modeli danych i konfiguracja DbContext
e Migracje i inicjalizacja bazy danych
e CRUD w EF Core — ¢wiczenia praktyczne

MODUL 7. Projekt koricowy / warsztaty

5h dydaktycznych (praktyka)

e Budowa kompletnej aplikacji webowej w ASP.NET Core + EF Core



¢ Implementacja CRUD, routing, formularze i walidacja
¢ Podtaczenie bazy danych i testowanie funkcjonalnosci
¢ Prezentacja projektu i omoéwienie najlepszych praktyk

Walidacja 1h

Walidacja po przeprowadzeniu szkolenia jest przeprowadzany za pomoca testu, ktérego wyniki sa generowane i oceniane automatycznie (nie
jest wymagane wprowadzenie osoby walidujacej ustuge w sekcji 0séb prowadzacych)

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L . ) . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 428,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 600,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 123,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Prezentacja w formacie pdf dla uczestnika po zakoriczonym kursie.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem zdobycia certyfikatu potwierdzajacego zdobyte kompetencje jest przystagpienie do Egzaminu . Na egzamin uczestnik nie musi
dokonywa¢ osobnego zapisu oraz jest w koszt ustugi.

Wymagana jest obecnos$é¢ min 80% lub zgodna ze wskazaniami Operatora. Obecnos¢ na ustudze weryfikowana bedzie na podstawie
raportu logowar wygenerowanego z platformy.

Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, Ze ustuga moze by¢ poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP | wyrazaja na to zgode.
Uczestnik ma obowiazek zapisania sie na ustuge przez BUR co najmniej w dniu zakoriczenia rekrutacji.

Organizator zapewnia dostepno$¢ osobom ze szczegdlnymi potrzebami podczas realizacji ustug rozwojowych zgodnie z Ustawg z dnia
19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2022 poz. 2240) oraz ,Standardami dostepnosci
dla polityki spéjnosci 2021-2027". W przypadku potrzeby zapewnienia specjalnych udogodnieri prosimy o kontakt przed zapisem na
ustuge!

Informacje dodatkowe

e Zapis BUR nie jest jednoznaczny z zarezerwowaniem miejsca. W celu potwierdzenia miejsca prosimy o dodatkowy kontakt
telefoniczny/sms lub mailowy na adres/numer wskazany w zaktadce " kontakt"

e zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek Rozwdj

e zawarto umowe z WUP w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pocigg do Kariery

e zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

e ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dofinansowan

Podstawa zwoinienia z VAT:

1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towaréw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci
100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towarow i usfug
oraz warunkow stosowania tych zwolnien - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustfugi nalezy doliczyc 23% VAT

Warunki techniczne

1. Sprzet uczestnika:

¢ komputer lub laptop z systemem operacyjnym Windows 10 / 11, macOS lub Linux,

e procesorem co najmniej Intel i5 / Ryzen 5 lub réwnowaznym,

¢ pamieciag RAM: minimum 8 GB (zalecane 16 GB dla ptynnej pracy z duzymi zbiorami danych),
¢ wolng przestrzenig dyskowa: minimum 10 GB,

* stabilne tacze internetowe (min. 10 Mbps) — w przypadku zaje¢ zdalnych,

« aktualna przegladarka internetowa (Chrome, Edge, Firefox),

Obowigzkowe:

e o Kamera:Uczestnik powinien posiada¢ dziatajaca kamere (wbudowang w laptop/komputer lub zewnetrzng). Kamera umozliwia
aktywny udziat w sesjach, prezentacje ¢wiczen grupowych oraz interakcje z prowadzacym.
¢ Mikrofon: Niezbedny jest sprawny mikrofon (wbudowany lub zewnetrzny, np. w zestawie stuchawkowym).Umozliwia zadawanie
pytan, udziat w dyskusjach i éwiczeniach grupowych.
e Zalecane uzycie stuchawek z mikrofonem, aby zredukowac¢ echo i poprawi¢ jako$¢ dzwieku.

2. Oprogramowanie:



Nie jest wymagane wczesniejsze przygotowanie srodowiska programistycznego. Wszystkie niezbedne programy, dane i narzedzia
zostang przekazane przez trenera w trakcie trwania szkolenia.

3. Lacze internetowe:

e Minimum 10 Mbps download / 5 Mbps upload
¢ Stabilne potaczenie bez duzych przerw i opéznien

4. Srodowisko pracy:

¢ Ciche miejsce do pracy i nauki
¢ Dostep do powierzchni roboczej umozliwiajgcej komfortowe uzywanie komputera
e Mozliwos$¢ dzielenia ekranu w trakcie sesji praktycznych i konsultacji

5. Srodowisko szkoleniowe
Szkolenie realizowane jest przez platforme umozliwiajgca:

¢ udostepnianie ekranu,

e czat, komunikacje audio-wideo,

e wspotdzielenie materiatéw i plikdw,

¢ interaktywna prezentacje kodu i analiz danych.

Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie na swoim komputerze z biezgcym wsparciem trenera.

Kontakt

ﬁ E-mail nikol.watola@ernabo.com

Telefon (+48) 530 642 270

NIKOL WATOLA



