Mozliwos$¢ dofinansowania

Przetwarzanie grafik w chatbotach - 360,00 PLN brutto

kreatywne wykorzystanie sztucznej 360,00 PLN netto
@3 krealor inteligencji w obrazie: Gemini, Nano 90,00 PLN  brutto/h

Banana 90,00 PLN netto/h

187,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/03/23/11626/3429344

EUROKREATOR S.C.
RAFAL KUNASZYK,
ANNA KUNASZYK

*h kKA 45/5 @ 4h

1217 ocen £ 27.04.2026 do 27.04.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

& Ustuga szkoleniowa

© zdalna w czasie rzeczywistym

Biznes / Marketing

Kierunek - Rozwdj, Matopolski Pociag do kariery, Zachodniopomorskie
Bony Szkoleniowe

Szkolenie skierowane jest do oséb dorostych zainteresowanych
praktycznym wykorzystaniem sztucznej inteligencji w pracy z obrazem -
w szczegdlnosci do oséb zajmujacych sie marketingiem, komunikacja
wizualna, mediami spotecznosciowymi, projektowaniem graficznym oraz
tworzeniem tresci cyfrowych.

Adresatami szkolenia moga by¢ réwniez pracownicy firm, instytuciji i
organizaciji, ktorzy chca rozwija¢ kompetencje cyfrowe i kreatywne,
wykorzystujagc nowoczesne narzedzia Al w codziennej pracy.

Uczestnicy nie muszg posiadaé zaawansowanej wiedzy technicznej —
wystarczy podstawowa znajomos$¢é obstugi komputera i Internetu.
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26-04-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych
(MSUES) - wersja 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest praktyczne poznanie mozliwosci aplikacji w zakresie przetwarzania obrazéw: od aranzacji wnetrz i
wizualizacji obiektéw, przez odnawianie starych fotografii, po tworzenie animacji i tresci wizualnych do mediéw
spotecznosciowych.

Uczestnicy naucza sie, jak formutowaé skuteczne polecenia prompty, aby uzyskaé profesjonalne efekty graficzne bez
uzycia dodatkowych programéw graficznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Rozpoznaje podstawowe funkcje
chatbotéw wykorzystywanych do
przetwarzania obrazu.

Wskazuje réznice miedzy wersja
darmowa a rozszerzong narzedzi
(Gemini, ChatGPT, Notebook LM).

Klasyfikuje typy efektéw graficznych
(koloryzacja, rekonstrukcja, animacja).

Wskazuje zasady formutowania
skutecznych promptéw do generowania
obrazéw.

Rozpoznaje ograniczenia narzedzi Al w
grafice.

Wskazuje zasady etycznego
wykorzystania Al przy przetwarzaniu
wizerunku oséb.

Wskazuje dobre praktyki
odpowiedzialnego korzystania z
narzedzi Al w pracy zawodowe;j.

Wskazuje wtasciwe dziatania w zespole
w sytuacjach zwigzanych z
generowaniem tresci Al.

Wskazuje wtasciwe zasady komunikacji
i ochrony danych w zespole
korzystajacym z narzedzi Al.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik wybiera funkcje chatbota
wsréd podanych opciji.

Uczestnik wybiera zestaw funkgcji
dostepnych tylko w wersiji ptatnej.

Uczestnik przyporzadkowuje opis
funkcji do typu efektu.

Uczestnik wybiera prompt sposréd
podanych przyktadéw.

Uczestnik wskazuje w podanych
przyktadach ograniczenia lub
niemozliwe do wykonania funkcje.

Uczestnik wybiera sposréd podanych
opcji zachowanie etyczne w
scenariuszu dotyczgcym przetwarzania
danych lub wizerunku oséb.

Uczestnik wybiera odpowiednia
postawe w scenariuszu dotyczacym
publikacji tresci lub danych.

Uczestnik wybiera odpowiednia reakcje
W scenariuszu opisujagcym wspotprace i
dzielenie sig¢ wynikami Al.

Uczestnik wybiera odpowiednie
postepowanie w scenariuszu
dotyczacym udostepniania i publikacji
materiatéw.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Informacje ogélne

Szkolenie trwa 1 dzien (tacznie 4 godziny dydaktyczne) i mozna w nim uczestniczy¢ z dowolnego miejsca, dotaczajac do wirtualnego
pokoju konferencyjnego z wykorzystaniem urzgdzenia z dostepem do Internetu oraz kamery.

Podczas szkolenia zaplanowana jest przerwa, ktéra nie wlicza sie w czas trwania szkolenia.

Czas trwania szkolenia:.27.04.2026 g. 12:00-15:15

Liczba godzin teorii: 1 h

Liczba godzin praktyki: 4 h

Zajecia prowadzone w ramach szkolenia bedg realizowane metodami interaktywnymi i aktywizujacymi.
Srodowisko szkoleniowe

Szkolenie realizowane w srodowisku online z wykorzystaniem chatbotéw Chat Gemini (Google) oraz ChatGPT w wersji przegladarkowej
lub mobilnej (Android/iOS).

Na poczatku zajec trenerka udostepni uczestnikom link umozliwiajgcy zalogowanie do aplikaciji.
Uczestnicy nie muszg wczesniej posiada¢ konta w tych narzedziach.

Zakres tematyczny szkolenia

1. Wprowadzenie do pracy z chatbotami graficznymi / wyktady, éwiczenia i czat na zywo

e Charakterystyka chatbotéw i ich funkcji w przetwarzaniu grafiki.

¢ Logowanie, interfejs uzytkownika, podstawowa konfiguracja ustawien.

e Zasady formutowania skutecznych promptéw do generowania obrazéw.
e QOgraniczenia i mozliwosci narzedzi — wersja bezptatna a rozszerzona.

2. Aranzacja wnetrz i wizualizacja obiektéw / wyktady, ¢wiczenia i czat na zywo

e Tworzenie wizualizacji wnetrz na podstawie opisu tekstowego.

* Przeksztatcanie szkicow i zdje¢ w fotorealistyczne projekty.

e Dobor styléw aranzacyjnych (nowoczesny, skandynawski, industrialny).
e Generowanie pomystéw projektowych do portfolio lub dla klienta.



3. 0Odzyskiwanie i poprawa jakosci zdje¢ /wyktady, ¢wiczenia i czat na zywo

¢ Funkcje chatbotéw w zakresie rekonstrukcji obrazu.

e Automatyczne poprawianie ostrosci, kontrastu i kolorystyki.
¢ Koloryzacja fotografii czarno-biatych.

e Zachowanie naturalno$ci efektu i spojnosci wizualnej.

4. Tworzenie animacji i efektéw wizualnych / wyktady, ¢wiczenia i czat na zywo

e Zasady przeksztatcania zdje¢ w ruchome wizualizacje.
¢ Generowanie prostych animacji (ruch kamery, $wiatto, tto).
e Eksport krotkich filmoéw i grafik ruchomych do mediéw spotecznosciowych.

5. Przedstawianie postaci w wersji profesjonalnej / wyktady, ¢wiczenia i czat na zywo

e Tworzenie portretéw biznesowych i wizerunkowych z uzyciem Gemini.
¢ Modyfikacja tta, oswietlenia i ekspres;ji.
e Zasady etyczne dotyczace przetwarzania wizerunku.

6. Tworzenie tresci wizualnych do mediéw spotecznosciowych / wyktady, éwiczenia i czat na zywo

e taczenie zdje¢ z promptami w celu tworzenia baneréw i postow.
¢ Automatyczne generowanie opisow i hashtagéw.
¢ Tworzenie spojnych materiatéw promocyjnych w réznych formatach (Facebook, Instagram, LinkedIn).

7. Walidacja: test teretyczny z wynikiem generowanym automatycznym
Uczestnicy ustugi otrzymajg link do testu.

0d uczestnikéw wymagane jest posiadanie na czas walidacji smartfona lub innego urzadzenia, za pomoca ktérego bedzie mozna
wykonac test.

Wynik testu generowany jest automatycznie.

Zaliczenie testu mozliwe jest po udzieleniu minimum 80% prawidtowych odpowiedzi.
Walidator nie jest obecny fizycznie na ustudze. Autorem testu jest osoba walidujagca.
Materiaty i wymagania organizacyjne

Aby w petni wykorzysta¢ czes$¢ praktyczng szkolenia, uczestnicy proszeni sg o przygotowanie przed zajeciami kilku plikéw graficznych
(moga pochodzi¢ z darmowych bankdéw zdjec: Pexels, Pixabay, Unsplash):

e 2-3 zdjecia wnetrz (np. pokdj, biuro, kuchnia);

e 1-2 stare lub zniszczone fotografie;

¢ 2 zdjecia produktéw lub przedmiotéw (np. kosmetyk, ksigzka, dekoracja);
e 1 portret lub zdjecie postaci;

* 1 zdjecie dowolne (np. krajobraz, detal, zwierze).

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 8



Przedmiot / temat

zajec

Wprowadzenie
do pracy z
chatbotami
graficznymi /
wyktady,
éwiczenia i czat
na zywo

Aranzacja
wnetrz i

wizualizacja
obiektow /
wyktady,
¢éwiczenia i czat
na zywo

Odzyskiwanie i
poprawa jakosci
zdje¢ /wyktady,
éwiczenia i czat
na zywo

Przerwa

Aranzacja
wnetrz i

wizualizacja
obiektow /
wyktady,
¢éwiczenia i czat
na zywo

Przedstawianie
postaci w wers;ji
profesjonalnej /
wyktady,
éwiczenia i czat
na zywo

Tworzenie
tresci wizualnych
do mediéw
spotecznosciowy
ch / wyktady,
éwiczenia i czat
na zywo

Prowadzacy

Joanna Alberska

Joanna Alberska

Joanna Alberska

Joanna Alberska

Joanna Alberska

Joanna Alberska

Joanna Alberska

Data realizacji
zajeé

27-04-2026

27-04-2026

27-04-2026

27-04-2026

27-04-2026

27-04-2026

27-04-2026

Godzina
rozpoczecia

12:00

12:15

12:45

13:15

13:30

1415

14:30

Godzina
zakonczenia

12:15

12:45

13:15

13:30

14:15

14:30

15:00

Liczba godzin

00:15

00:30

00:30

00:15

00:45

00:15

00:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina i .
. Prowadzacy L, X , i Liczba godzin
zajet zajeé rozpoczecia zakonczenia

Walidacja:
Test teoretyczny

z wynikiem Joanna Alberska 27-04-2026 15:00 15:15 00:15
generowanym
automatycznie

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 360,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 pkt 26 art. 43 ust. 1 pkt 27, art. 43 ust. 1 pkt 28 i art. 43
ust. 1 pkt 29 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 360,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 90,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

" 1z1

Joanna Alberska

Trenerka ICT, pasjonatka rozwigzan pozwalajgcych osiggna¢ jak najlepsze efekty na ptaszczyznie
edukacji, aktywnosci zawodowej i prywatnej. Tworca materiatow instruktazowych z zakresu
zastosowania programéw i aplikacji. Microsoft Innovative Educator Expert 2023-2024. Ponad 15-
letnie doswiadczenie w prowadzeniu szkolen dla edukacji, administracji publicznej, biznesu oraz
uczniéw. Wspotpraca ze szkotami w ramach tutoringu dla uczniow — towarzyszenie mtodziezy w
zmianie, nauka przez projektowanie doswiadczenia, pokazanie $wiata przez pryzmat mozliwosci.
Obszary zainteresowan: Sztuczna inteligencja Al i aplikacje dla edukaciji, e-learning, Microsoft 365,
praca w chmurze. Posiada bogate doswiadczenie w prowadzeniu szkolen o podobnej tematyce dla
0s06b dorostych w okresie 5 lat wstecz od daty rozpoczecia szkolenia.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Notes z szkolenia w formie online.

Warunki uczestnictwa

Niezbednym warunkiem uczestnictwa w szkoleniach i doradztwie, ktére dofinansowane sg z funduszy europejskich jest zatozenie konta
indywidualnego, a p6zniej firmowego w Bazie Ustug Rozwojowych. Nastepnie zapis na wybrane szkolenie za posrednictwem Bazy Ustug
Rozwojowych, spetnienie warunkéw przedstawionych przez danego Operatora, ktéry dysponuje funduszami. Ztozenie dokumentéw o
dofinansowanie do ustugi rozwojowej u Operatora Ustugi, zgodnie z wymogami jakie okreslit.

Ponadto niezbednym warunkiem do nabycia kompetencji wypetnienie testu wiedzy na poczatku i na koficu szkolenia i przystapienie do
egzaminu (walidacji zgodnie z kartg szkolenia).

Uczestnik o$wiadcza, ze jest $wiadomy i akceptuje mozliwo$¢ rejestrowania jego wizerunku w trakcie realizacji ustugi, w tym w formie
zrzutéw ekranu, na potrzeby potwierdzenia jego obecnosci, co jest niezbedne do prawidtowego rozliczenia ustugi.

Informacje dodatkowe

Ustuga jest zwolniona z podatku VAT w przypadku, kiedy przedsiebiorstwo zwolnione jest z podatku VAT lub dofinansowanie wynosi co
najmniej 70%.W innej sytuacji do ceny netto doliczany jest podatek VAT w wysokosci 23%.Podstawa: §3 ust. 1 pkt. 14 rozporzadzenia
Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz szczegétowych warunkéw stosowania
tych zwolnien (Dz.U. z 2018 r., poz. 701).

Warunkiem zaliczenia jest napisanie pre i post testéw oraz testu walidacyjnego.
Uczestnictwo w min 80% zaje¢. Potwierdzenie frekwencji na podstawie czasu logowan - wygenerowany raport z platformy zoom.
Uczestnik otrzyma zaswiadczenie ze szkolenia

Uczestnicy sg $wiadomi, ze ustuga realizowana z dofinansowaniem moze podlega¢ monitoringowi ze strony Operatora lub PARP i
wyrazajg zgode na jego przeprowadzenie.

Podpisano umowe z WUP Torur w ramach projektu Kierunek Rozwdj.

Warunki techniczne

Warunki techniczne

Aby zapewni¢ bezproblemowy przebieg szkolenia online, zalecamy korzystanie z:

+ Komputera, laptopa lub innego urzadzenia z dostepem do internetu

- Stabilnego potaczenia internetowego (zalecane min. 2,5 Mb/s dla transmisji dZwigku i obrazu)

+ Najnowszych wersji przegladarek: Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Edge lub Opera

* Glosnikéw i mikrofonu (wbudowanego, USB lub Bluetooth) oraz kamery internetowej (wbudowanej lub zewnetrznej)
s Minimalne wymagania sprzetowe:

@ Procesor: Dwurdzeniowy 2 GHz lub lepszy (zalecany czterordzeniowy)

@ Pamie¢ RAM: min. 2 GB (zalecane 4 GB lub wiecej)

@ System operacyjny: Windows 8 lub nowszy (zalecany Windows 10), Mac OS 10.13 lub nowszy, Linux, Chrome 0S
¢ Potaczenie internetowe:

€ Minimalna predkos$é: 512 Kb/s dla dZzwieku

@ Zalecana predkos¢: min. 2,5 Mb/s dla transmisji audio-wideo



s Oprogramowanie:
Nie jest wymagane instalowanie dodatkowego oprogramowania — szkolenie odbywa sie w przegladarce internetowej.
+f Dostep do szkolenia:

Link umozliwiajacy udziat w szkoleniu online jest aktywny od momentu rozpoczecia do zakonczenia szkolenia.

Kontakt

O Paulina Chronowska-Haluch

h E-mail paulina.chronowska@eurokreator.eu
Telefon (+48) 609 458 834



