Mozliwos$¢ dofinansowania

Sztuczna inteligencja (Al) w marketingu 2 214,00 PLN brutto

Numer ustugi 2026/03/19/7733/3419002

COMARCH |SZKOLENIA

Comarch SA & Ustuga szkoleniowa

1800,00 PLN netto
138,38 PLN brutto/h
112,50 PLN netto/h
183,33 PLN cena rynkowa @

Kok Kok Kk 45/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym

1059 ocen ®© 16:00h
£ 29.10.2026 do 30.10.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Kierunek - Rozwdj, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Regionalny
Fundusz Szkoleniowy II, Matopolski Pociag do kariery

Profil uczestnikéw
Szkolenie jest skierowane do:

¢ Specjalistéw i menedzeréw marketingu.

e Tworcow tresci, copywriterdw, social media manageréw.

¢ Pracownikéw dziatéw komunikacji i PR.

¢ Konsultantéw marketingowych i os6b odpowiedzialnych za strategie
marki.

Czas trwania kursu wynosi 16 godzin lekcyjnych, godzina lekcyjna to 45
minut.

Ustuga jest dedykowana dla uczestnikow projektu Matopolski pociag do
kariery.

Ustuga rowniez adresowana dla uczestnikow projektu Matopolskie Bony

won

rozwojowe Plus" i "Matopolski Pociag do Kariery”
"Ustuga adresowana réowniez dla Uczestnikow Projektu Kierunek — Rozwoj"

Ustuga rozwojowa adresowana réwniez dla Uczestnikéw projektu
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

12

19-10-2026



Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie ma na celu:

zdalna w czasie rzeczywistym

16

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

(MSUES) - wersja 2.0

Zapewnienie podstawowej wiedzy na temat sztucznej inteligenciji i jej wptywu na marketing.
Demonstracje praktycznych zastosowan generatywnej sztucznej inteligencji oraz narzedzi Al w opracowywaniu i

realizacji strategii marketingowej.

Nauke technik promptowania w celu lepszego wykorzystanie mozliwosci duzych modeli jezykowych na przyktadzie

ChatGPT.

Omowienie narzedzi Al do tworzenia grafiki i zasad promptowania, na przyktadzie ChatGPT i Leonardo.ai.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Formutuje i optymalizuje efektywne

zapytania (prompty) dla duzych modeli

jezykowych (LLM) w celu uzyskania
wysokiej jakosci rezultatow.

Obstuguje platforme ChatGPT w sposé6b

zaawansowany i stosuje najlepsze
praktyki w codziennej pracy z
narzedziem.

Kryteria weryfikacji

Tworzy zapytanie uwzgledniajace
kluczowe ramy promptowania:
okreslenie roli, precyzyjny kontekst
marketingowy, cel zadania oraz
oczekiwany format wyjsciowy.

Modyfikuje (iteruje) prompt w
przypadku uzyskania niepetnej lub
ogolnikowej odpowiedzi od modelu, az
do uzyskania zadowalajacego wyniku.

Prowadzi wielowatkowa konwersacje,
sprawnie zarzadzajac oknem
kontekstowym (utrzymujac ciggtos$¢
logiczng rozmowy w ramach jednego
czatu).

Weryfikuje wygenerowane przez model
informacje (fact-checking) w celu
wyeliminowania tzw. halucynacji przed
ich komercyjnym uzyciem.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Opracowuje strategie komunikac;ji i
redaguje teksty marketingowe przy
wsparciu narzedzi opartych na
sztucznej inteligencji.

Generuje i modyfikuje materiaty
wizualne na potrzeby kampanii
marketingowych, wykorzystujac
generatory obrazéw Al.

Charakteryzuje procesy automatyzacji
w dziale marketingu i planuje ich
wdrozenie przy uzyciu odpowiednich
narzedzi Al.

Analizuje biezace trendy w obszarze
technologii marketingowych (MarTech)
i na ich podstawie organizuje proces
wdrazania innowacji we wtasnej firmie.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Generuje przy pomocy Al szkic
struktury kampanii reklamowej lub
strategii dla wybranego produktu/ustugi
(np. na podstawie analizy persony).

Tworzy i koryguje tekst reklamowy (np.
post do social mediéw, artykut na bloga,
newsletter), egzekwujac od modelu
zachowanie unikalnego gtosu marki
(tone of voice).

Pisze precyzyjny prompt graficzny,
definiujagc styl artystyczny, kolorystyke,
kompozycje oraz parametry techniczne
pozadanego obrazu.

Tworzy grafike uzytkowa (np. baner
reklamowy lub ilustracje do artykutu) w
wybranym narzedziu Al i ocenia jej
przydatnos¢ pod katem uzycia w
kanatach cyfrowych.

Wymienia co najmniej dwa powtarzalne
procesy operacyjne w marketingu (np.
raportowanie, dystrybucja tresci, analiza
sentymentu), ktére kwalifikuja sie do
automatyzacji.

Dopasowuje konkretne narzedzie lub
funkcje Al do rozwigzania
zdefiniowanego problemu
organizacyjnego w dziale marketingu.

Identyfikuje i opisuje co najmniej dwa
kluczowe kierunki rozwoju narzedzi Al
dla marketeréw na najblizsze miesigce.

Opracowuje krétki, wstepny plan
adaptacji nowego rozwigzania lub
narzedzia sztucznej inteligencji w
biezacych procesach swojego zespotu.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK



Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

1.Ustuga jest realizowana w godzinach lekcyjnych, tj. za godzine ustugi szkoleniowej rozumie sie 45 minut, tagcznie 16 godzin lekcyjnych.

Planowane przerwy w trakcie zaje¢: 10:30-10:45, 13:00-13:30, 14:45-15:00. Przerwy nie sg wliczone w godziny zaje¢ ustugi. Liczba godzin
zaje¢ praktycznych: 8 godzin lekcyjnych , liczba godzin zaje¢ teoretycznych: 8 godzin lekcyjnych, w tym test 10 min.

Wyktadowca ma prawo zmieni¢ godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete ¢wiczenie) lub na zyczenie wigkszosci
uczestnikow kursu (zmeczenie, wieksza trudno$é tresci ksztatcenia).

2 Grupa docelowa:
Szkolenie jest skierowane do:

¢ Specjalistéw i menedzeréw marketingu.

e Tworcow tresci, copywriteréw, social media manageréw.

¢ Pracownikéw dziatéw komunikacji i PR.

¢ Konsultantéw marketingowych i os6b odpowiedzialnych za strategie marki.

Szczegoétowy program szkolenia

Krétkie wprowadzenie do Al i uczenia maszynowego

ChatGPT - prezentacja interfejsu i najwazniejszych funkcji

Przyktady wykorzystania Al w marketingu, wraz z propozycjami narzedzi
Inzynieria promptowania, czyli sposoby na prompt idealny

Ciekawe i praktyczne prompty dla ChatGPT, przydatne w marketingu, w tym:

e Tworzenie krétkich tresci (posty, opisy produktéw)

e Tworzenie artykutéw

¢ Plany contentowe i strategie

¢ Tworzenie kodu HTML na potrzeby stron www (pod katem SEQ)

Podstawowe operacje na plikach oraz analiza danych z wykorzystaniem ChatGPT
Modele GPT, projekty i instrukcje spersonalizowane w ChatGPT

Generowanie grafiki w ChatGPT i w Leonardo.ai

Generowanie krétkich klipéw video w Leonardo.ai oraz w Sora

Przyktady automatyzacji zadan marketingowych z wykorzystaniem A

Al i przyszto$¢ marketingu — omdwienie modelu B2M (Business-to-Machine)
Metoda realizacji szkolenia

Szkolenie realizowane jest w formie naprzemiennie nastepujacych po sobie mini wyktadéw oraz ¢wiczen praktycznych. Szkolenie taczy w sobie
fachowa wiedze merytoryczna z praktycznymi przyktadami jej wykorzystania w $rodowisku pracy marketera.

Na czas szkolenia zapewniamy licencje do ChatGPT Plus..



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0

Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy Liczba godzin

zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 214,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 800,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 138,38 PLN
Koszt osobogodziny netto 112,50 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1
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O Daniel Szlicht

‘ ' doswiadczony trener programowania wspotpracujacy z centrum Szkoleniowym Comarch, z ponad 7-
letnim stazem prowadzenia szkolen z Javy, Pythona i Al, ponasd 7000 godzin szkoleniowych;
certyfikat MTA for Introduction to Programming using -Microsoft Technology SA

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg podrecznik w wersji elektroniczne;j.

W czasie zaje¢ wykorzystywane sg autorskie materiaty dydaktyczne przygotowane przez wyktadowce oraz inne materiaty dydaktyczne
przygotowane przez organizatora szkolenia.



Warunki uczestnictwa

Warunkiem skorzystania ze szkolenia jest dokonanie réwnolegle rejestracji na kurs na stronie www.comarch.pl/szkolenia w formie:

- elektronicznego zaméwienia szkolenia (przycisk "Zaméw" przy wybranym temacie i terminie). Opcja ta dotyczy oséb fizycznych oraz
firm/instytucji

albo

- poprzez uzupetnienie i odestanie na adres szkolenia@comarch.pl tradycyjnego formularza zgtoszeniowego ktéry jest dostepny na
stronie www.comarch.pl/szkolenia (przycisk "Pobierz formularz zgtoszeniowy"). Opcja ta dotyczy wytgcznie firm/Instytucji.

W obu przypadkach przy dokonaniu zgtoszenia prosimy o informacje dotyczaca projektu z ktérego dofinansowania korzysta Uczestnik.
Planowana przerwa: —obiadowa 30 min plus 2 kawowe po 15 minut.

Wyktadowca ma prawo zmienic godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete éwiczenie) lub na Zyczenie
wiekszosci uczestnikow kursu (zmeczenie, wigksza trudnosc tresci ksztatcenia).

Informacje dodatkowe

Szkolenie zakonczone jest testem wiedzy z zakresu tematycznego omawianego na szkoleniu.

Zawarto umowe z WUP Krakoéw na rozliczanie Ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu ,Matopolski
Pociag do Kariery” i "Matopolskie Bony Rozwojowe Plus"

Szkolenie moze by¢ zwolnione z VAT-u w zaleznosci od dofinansowania.
Szkolenie moze by¢ nagrywane /rejestrowane w celu kontroli/audytu zgodnie z Regulaminem Swiadczenia Ustug Szkoleniowych Organizatora.
Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwd.

»Zawarto umowe z Wojewddzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na swiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bonéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe”.

Warunki techniczne

Wymagania techniczne:

e Komputer / laptop ze statym dostepem do Internetu (Szybkos¢ pobierania/przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s; zalecana 4 Mb/s
/512 kb/s

¢ przegladarka internetowa — zalecane: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge

e stuchawki lub dobrej jakosci gtosniki

e mikrofon

Zalecane

e dodatkowy monitor

e kamera (w przypadku komputeréw stacjonarnych)

¢ spokojne miejsce, odizolowane od zewnetrznych czynnikdéw rozpraszajgcych

* podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego (do sprawnego poruszania sie po platformie zdalnej)

Informacje dodatkowe

Szkolenie Zdalne prowadzone jest w czasie rzeczywistymi i transmitowane za pomoca kanatu internetowego z wykorzystaniem systemu
Z0OOM, ktéry umozliwia komunikacje gtosowa oraz wideo z Uczestnikami przebywajgcych w dowolnym miejscu ze sprawnie dziatajagcym
statym tagczem internetowym. Kazdy z uczestnikdw szkolenia otrzymuje przed szkoleniem link dostarczony w wiadomosci mailowej z
informacjami dotyczacymi szkolenia zdalnego. Link umozliwiajgcy uczestnictwo w spotkaniu jest wazny do momentu zakoriczenia
szkolenia.

Szkolenie zakoriczone jest testem wiedzy z zakresu tematycznego omawianego na szkoleniu.



Szkolenie moze byé nagrywane /rejestrowane w celu kontroli/audytu zgodnie z Regulaminem Swiadczenia Ustug Szkoleniowych
Organizatora.

Uczestnicy szkolenia otrzymajg materiaty szkoleniowe w wers;ji elektroniczne;j.

Kontakt

ﬁ E-mail aneta.lewkowska@comarch.pl

Telefon (+48) 126 877 811

Aneta Lewkowska



