Mozliwos$¢ dofinansowania

Kurs: Testowanie Oprogramowania ( 6 150,00 PLN brutto
@, (Tester manulany/ QA Manual Testing) 5000,00 PLN netto
153,75 PLN brutto/h

Numer ustugi 2026/03/18/22948/3414498

ernabo 125,00 PLN netto/h

118,13 PLN cena rynkowa @

Ernabo Adrian Flak © zdalna w czasie rzeczywistym

Kk ok kK 46/5 @ Ustuga szkoleniowa
826 ocen ® 40h
59 14.01.2027 do 24.02.2027

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Grupa docelowa kursu:

e osoby planujgce rozpocza¢ kariere jako tester oprogramowania

e osoby chcace sie przebranzowi¢ do branzy IT

e studenci i absolwenci kierunkéw technicznych i nietechnicznych

e pracownicy wsparcia IT (Helpdesk), ktérzy chca rozwingé
kompetencje

e analitycy biznesowi i junior developerzy porzadkujacy wiedze testowa

e osoby przygotowujace sie do nauki zgodnej ze standardami
International Software Testing Qualifications Board

Wymagania wstepne:
Grupa docelowa ustugi

¢ podstawowa znajomos¢ pracy z komputerem i systemami
operacyjnymi

¢ podstawy programowania lub znajomos¢ jednego jezyka (np. Python,
Java, C#)

e doswiadczenie w pracy z narzedziami biurowymi i przegladarkami

e umiejetnos$¢ analitycznego myslenia, raportowania btedéw i
dokumentowania procesow

e gotowos¢ do pracy z narzedziami testowymi i prostymi skryptami
automatyzujgcymi

¢ podstawowa znajomosc jezyka angielskiego (czytanie komunikatdw,
dokumentacji)

Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikow 15
Data zakornczenia rekrutacji 07-01-2027

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Liczba godzin ustugi 40

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikow do samodzielnej pracy jako tester oprogramowania, wyposazajac ich w wiedze i
praktyczne umiejetnosci z zakresu testéw manualnych, projektowania przypadkow testowych, raportowania defektow
oraz podstaw automatyzacji w Pythonie, zgodnie ze standardami.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikaciji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje podstawowe pojecia i
procesy testowania oprogramowania

Rozréznia poziomy oraz rodzaje testow

Rozpoznaje funkcje narzedzi
wspierajacych testowanie

Kryteria weryfikacji

Dobiera wyjasnienie do definicji: btad,
defekt, awaria, weryfikacja, walidacja

Wskazuje poprawne cele testowania
sposréd podanych odpowiedzi.

Rozpoznaje poprawna definicje jakosci
oprogramowania.

Wskazuje poprawne definicje testéw
jednostkowych, integracyjnych,
systemowych i akceptacyjnych.

Rozréznia testy funkcjonalne i
niefunkcjonalne na podstawie opisu
sytuaciji.

Identyfikuje przyktady testow
wydajnosciowych, bezpieczenstwa i
uzytecznosci.

Wskazuje przeznaczenie narzedzia Jira

Okresla zastosowanie systemu
testowania

Rozpoznaje korzysci z wykorzystania
narzedzi w projektach prowadzonych w
Agile.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wskazuje réznice miedzy testowaniem Test teoretyczny z wynikiem
manualnym a automatycznym. generowanym automatycznie
Wyjasnia podstawy automatyzacji Rozpoznaje zalety i ograniczenia Test teoretyczny z wynikiem
testow automatyzacji testéw. generowanym automatycznie
Okresla role testow automatycznych w Test teoretyczny z wynikiem
procesie generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Program szkolenia jest dostosowany do potrzeb uczestnikdéw ustugi oraz gtéwnego celu ustugi i jej charakteru oraz obejmuje zakres tematyczny
ustugi. Uczestnik nie musi spetnia¢ dodatkowych wymagan dot. poziomu zaawansowania.

Ustuga prowadzona jest w godzinach dydaktycznych. Przerwy nie sg wliczone w ogélny czas ustugi rozwojowej. Harmonogram ustugi moze
ulec nieznacznemu przesunigciu, poniewaz ilos¢ przerw oraz dtugos¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikéw
szkolenia. taczna dtugos$é przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

Zajecia zostang przeprowadzone przez ekspertéw z wieloletnim doswiadczeniem, ktérzy przekazuje nie tylko wiedze teoretyczna, ale takze
praktyczne wskazéwki i najlepsze praktyki. Uczestnicy maja mozliwo$¢ czerpania z jego wiedzy i doswiadczen.

Szkolenie bedzie realizowane zdalnie w czasie rzeczywistym za pomoca platformy ClickMeeting, co umozliwia aktywny udziat uczestnikéw w
warsztatach i ¢wiczeniach grupowych.

Szkolenie realizowane jest przez platforme umozliwiajaca:

¢ udostepnianie ekranu,
e czat, komunikacje audio-wideo,
e wspotdzielenie materiatéw i plikow,



Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie na swoim komputerze z biezgcym wsparciem trenera.

Przed dokonaniem zapisu i ztozeniem karty uczestnictwa do Operatora, zachecamy do kontaktowania sie z nami telefonicznie, SMS-em lub e-
mailem pod adresem/numerem wskazanym w zaktadce ,Kontakt”.

Pozwoli to potwierdzi¢ dostepnos¢ miejsca w grupie szkoleniowej oraz rozwia¢ ewentualne watpliwosci.

Program:
Modut 1: Wprowadzenie do Testowania Oprogramowania (5 godzin dyd. 2 teoria, 3 praktyka)

Pierwszy modut wprowadza uczestnikéw w zagadnienia zwigzane z jako$cig oprogramowania oraz znaczeniem testowania w procesie jego
wytwarzania. Omawiane sg definicje testowania oraz jego cele — wykrywanie defektéw, redukcja ryzyka, zapewnienie zgodnosci z wymaganiami
oraz podnoszenie jakosci produktu.

Uczestnicy poznajg podstawowa terminologie: btad, defekt, awaria, weryfikacja i walidacja. Przedstawiony zostaje cykl zycia testowania
oprogramowania (STLC), jego etapy oraz dokumentacja tworzona w trakcie procesu testowego.

Omodwiona zostaje rola testera w projekcie IT, zakres odpowiedzialnosci, wspotpraca z analitykami, programistami i menedzerami projektu, a
takze znaczenie komunikacji i etyki zawodowej.

Modut 2: Podstawy Testowania (7 godzin dyd. 3 teoria, 4 praktyka)

Modut oparty jest na standardach opracowanych przez International Software Testing Qualifications Board i stanowi fundament wiedzy
branzowe;j.

Uczestnicy poznaja siedem zasad testowania oraz podstawowe procesy testowe. Omawiane sg poziomy testow: jednostkowe, integracyjne,
systemowe i akceptacyjne — wraz z ich celami i zakresem odpowiedzialnosci.

Szczegdlng uwage poswieca sie rodzajom testéw: funkcjonalnym oraz niefunkcjonalnym (wydajnosciowym, bezpieczenstwa, uzytecznosci).
Kurs obejmuje réwniez przeglad modeli wytwarzania oprogramowania, takich jak model kaskadowy (Waterfall) oraz podej$cie zwinne (Agile),
wraz z ich wptywem na organizacje testéw.

Modut 3: Techniki Projektowania Testow (9 godzin, 1 teoria, 8 praktyka)
Modut ma charakter praktyczny i koncentruje sie na umiejetnosci projektowania efektywnych testéw.
Uczestnicy poznaja techniki statyczne, takie jak przeglady dokumentaciji i analiza statyczna. Nastgpnie omawiane sg techniki dynamiczne:

e techniki oparte na specyfikacji (np. partycjonowanie réwnowaznosci, analiza wartos$ci brzegowych),
e techniki oparte na strukturze (pokrycie instrukcji i decyzji),
e techniki oparte na doswiadczeniu (testy eksploracyjne).

Kursanci uczg sie tworzy¢ przypadki testowe, scenariusze testowe oraz checklisty. Omawiana jest réwniez priorytetyzacja testéw oraz
organizacja pracy testera w projekcie.

Modut 4: Zarzadzanie Procesem Testowym i Narzedzia (9 godzin, 3 teoria, 6 praktyka)
Ten modut koncentruje sie na organizacyjnych aspektach pracy testera.

Uczestnicy uczg sie planowania testéw, estymowania wysitku testowego oraz tworzenia planu testéw. Omawiane sg metody monitorowania i
kontroli postepu testow oraz podstawowe metryki testowe.

Przedstawiony zostaje proces raportowania defektéw oraz cykl zycia btedu. Uczestnicy pracuja na przyktadach zgtoszen i ucza sie poprawnego
opisywania incydentéw.

W module omawiane sg rowniez narzedzia wspierajgce prace testera, takie jak:

e Jira
e TestRail

Uczestnicy poznajag podstawy pracy z systemami do zarzadzania testami oraz integracji z projektami Agile.

Modut 5: Podstawy Programowania w Pythonie dla Testeréw (7 godzin 2 teoria, 5 praktyka)



Modut wprowadza uczestnikow w podstawy programowania, ktére sg niezbedne do dalszego rozwoju w kierunku testéw automatycznych.

Uczestnicy poznaja jezyk Python od podstaw: instalacje srodowiska, uruchamianie skryptéw oraz strukture programu. Omawiane sg zmienne,
typy danych, operacje na liczbach i tekstach, listy, stowniki oraz praca z plikami.

Kurs obejmuje instrukcje warunkowe, petle, funkcje oraz obstuge wyjatkéw. Uczestnicy wykonujg proste éwiczenia programistyczne utrwalajgce
wiedze.

Wprowadzona zostaje réwniez biblioteka pytest jako przyktad narzedzia do testéw jednostkowych w Pythonie.
Modut 6: Automatyzacja Testow — Wprowadzenie (2 godziny praktyka)
Ostatni modut stanowi wprowadzenie do automatyzacji testéw.

Uczestnicy poznajg réznice pomiedzy testowaniem manualnym a automatycznym, zalety i ograniczenia automatyzacji oraz przyktady jej
zastosowania w projektach.

Omawiane sg podstawowe pojecia zwigzane z Continuous Integration oraz rola testéw automatycznych w procesie wytwarzania
oprogramowania.

Walidacja- test z wynikiem gen. automatycznie

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . } . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokos$ci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 150,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 153,75 PLN

Koszt osobogodziny netto 125,00 PLN



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Aleksandra Migus

‘ ' 0d o$miu lat zwigzana z Software House oferujgcym kompleksowg obstuge projektéw IT.
Rozpoczynata swojg kariere jako specjalista do spraw wsparcia technicznego, a obecnie petni role
testera oprogramowania oraz lidera zespotu testeréw. Jej bogate doswiadczenie pozwala na
prowadzenie projektéw z petnym zrozumieniem wyzwan technicznych i organizacyjnych.
Szkoleniami zajmuje sie od 2018 roku, ktadac nacisk na zrozumienie podstaw teoretycznych oraz
praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy. Jej podejscie wyrdznia sie indywidualnym
dostosowaniem do potrzeb uczestnikdéw oraz interaktywnymi metodami nauczania.

W swojej pracy podkresla kluczowa role testowania oprogramowania w transformacji ekologiczne;.
Dzieki swojej wiedzy i doswiadczeniu pokazuje, jak odpowiednie praktyki testowania moga
przyczyni¢ sie do zmniejszenia zuzycia energii i zasobdéw. Wprowadza zielone kompetencje w
testowaniu oprogramowania, takie jak:

Testy efektywnosci energetycznej i ekologicznosci systeméw — badanie wptywu aplikacji na zuzycie
zasobow oraz ich optymalizacja pod katem ekologii.

Zrownowazone zarzadzanie projektami Scrum - integracja aspektow ekologicznych w zarzgdzaniu
projektami IT.

Zrealizowane szkolenia:

Kompetencje cyfrowe,

Kompetencje cyfrowe wraz z testowaniem oprogramowania,

Testowanie oprogramowania,

WCAG w produktach cyfrowych,

CHAT GPT dla testera,

Jira,

Scrum (z uwzglednieniem zielonych kompetencji).

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Kazdy z uczestnikdéw otrzyma materiaty dydaktyczne oraz prezentacje w formie e-mail.

Trener prowadzacy szkolenie na biezgco bedzie przesytat zadania oraz ¢wiczenia.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem zdobycia certyfikatu potwierdzajgcego zdobyte kompetencje jest przystagpienie do Egzaminu. Na egzamin uczestnik nie musi
dokonywa¢ osobnego zapisu oraz jest w koszt ustugi.

Wymagana jest obecno$¢é min 80% lub zgodna ze wskazaniami Operatora. Obecnos¢ na ustudze weryfikowana bedzie na podstawie raportu
logowan wygenerowanego z platformy.

Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, Ze ustuga moze by¢ poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP i wyraZajg na to zgode.
Uczestnik ma obowigzek zapisania sie na ustuge przez BUR co najmniej w dniu zakoriczenia rekrutacji.

Organizator zapewnia dostepno$é osobom ze szczegdlnymi potrzebami podczas realizacji ustug rozwojowych zgodnie z Ustawg z dnia 19 lipca
2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2022 poz. 2240) oraz ,Standardami dostepnosci dla polityki
spojnosci 2021-2027". W przypadku potrzeby zapewnienia specjalnych udogodnien prosimy o kontakt przed zapisem na ustuge!



Informacje dodatkowe

¢ Zapis BUR nie jest jednoznaczny z zarezerwowaniem miejsca. W celu potwierdzenia miejsca prosimy o dodatkowy kontakt telefoniczny/sms
lub mailowy na adres/numer wskazany w zaktadce " kontakt"

e zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

¢ ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dofinansowan

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towaréw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towarow i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi naleZy doliczy¢ 23% VAT

Warunki techniczne

1. Sprzet uczestnika:

¢ komputer lub laptop z systemem operacyjnym Windows 10 / 11, macOS lub Linux,
e stabilne tacze internetowe (min. 10 Mbps) — w przypadku zaje¢ zdalnych,
¢ aktualna przegladarka internetowa (Chrome, Edge, Firefox),

Obowiazkowe:

e o Kamera:Uczestnik powinien posiada¢ dziatajgcg kamere (wbudowang w laptop/komputer lub zewnetrzng). Kamera umozliwia aktywny
udziat w sesjach, prezentacje ¢wiczen grupowych oraz interakcje z prowadzacym.
¢ Mikrofon: Niezbedny jest sprawny mikrofon (wbudowany lub zewnetrzny, np. w zestawie stuchawkowym).Umozliwia zadawanie pytan,
udziat w dyskusjach i éwiczeniach grupowych.
e Zalecane uzycie stuchawek z mikrofonem, aby zredukowa¢ echo i poprawi¢ jakos$¢ dzwieku.

2. Oprogramowanie:

Nie jest wymagane wczesniejsze przygotowanie srodowiska . Wszystkie niezbedne programy, dane i narzedzia zostang przekazane przez trenera
w trakcie trwania szkolenia.

3. Lacze internetowe:

e Minimum 10 Mbps download / 5 Mbps upload
¢ Stabilne potgczenie bez duzych przerw i opdznien

4. Srodowisko pracy:

e Ciche miejsce do pracy i nauki
¢ Dostep do powierzchni roboczej umozliwiajgcej komfortowe uzywanie komputera
* Mozliwosc¢ dzielenia ekranu w trakcie sesji praktycznych i konsultacji

5. Srodowisko szkoleniowe
Szkolenie realizowane jest przez platforme umozliwiajaca:

¢ udostepnianie ekranu,
e czat, komunikacje audio-wideo,
e wspotdzielenie materiatéw i plikow,

Kontakt

AGATA FLAK



o E-mail kontakt@dofinansowanekursy.pl

Telefon (+48) 530 642 270
Y



