
Informacje podstawowe

Możliwość dofinansowania

Uniwersytet WSB
Merito w Gdańsku

    4,5 / 5

126 ocen

Product Manager w erze AI - zarządzanie
produktami cyfrowymi - studia
podyplomowe
Numer usługi 2026/03/17/7100/3411487

5 900,00 PLN brutto

5 900,00 PLN netto

31,72 PLN brutto/h

31,72 PLN netto/h

 Studia podyplomowe

 zdalna w czasie rzeczywistym

 Zajęcia grupowe

 186:00 h

 07.11.2026 do 20.06.2027

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektów Kierunek - Rozwój, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Grupa docelowa usługi

To kierunek dla osób, które

chcą zarządzać produktami cyfrowymi, od pomysłu do wdrożenia,
szukają praktycznych kompetencji,
chcą lepiej rozumieć rozwój produktów IT,
są z branży IT i chcą łączyć technologię z potrzebami użytkowników,
chcą tworzyć i rozwijać cyfrowe produkty z realną wartością.

Usługa adresowana również dla Uczestników Projektu Kierunek – Rozwój;

Usługa rozwojowa adresowana również dla Uczestników projektu
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Minimalna liczba uczestników 15

Maksymalna liczba uczestników 25

Data zakończenia rekrutacji 02-11-2026

Forma prowadzenia usługi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin usługi 186

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
wyższym i nauce (t. j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z późn. zm.)



Cel
Cel edukacyjny
Celem studiów jest przygotowanie uczestników do skutecznego zarządzania produktami cyfrowymi poprzez rozwój
kompetencji w zakresie projektowania, tworzenia, wdrażania i doskonalenia produktów odpowiadających na potrzeby
użytkowników i cele biznesowe organizacji. Uczestnicy zdobędą wiedzę i umiejętności pozwalające na analizę potrzeb
klientów, definiowanie strategii produktowej, zarządzanie roadmapą, wykorzystanie metodyk zwinnych oraz współpracę z
interdyscyplinarnymi zespołami.

Efekty uczenia się oraz kryteria weryfikacji ich osiągnięcia i Metody walidacji

Zakres uprawnień Studia podyplomowe

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

WIEDZA
wyjaśnia zasady zarządzania
produktem, strategie rozwoju
produktów oraz zastosowanie AI w
procesach produktowych i
biznesowych.

Wyjaśnia rolę product managera i
proces zarządzania produktem

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Charakteryzuje metody definiowania
wymagań i strategii produktu

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Opisuje zastosowanie AI w tworzeniu i
rozwoju produktów
Rozumie modele biznesowe oraz
strategie wprowadzania produktu na
rynek

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Wyjaśnia podstawy analityki
produktowej i finansów w zarządzaniu
produktem

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany



Kwalifikacje i kompetencje
Kwalifikacje niewłączone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Pytanie 1. Czy dokument jest wydany przez podmiot systemu oświaty lub szkolnictwa wyższego na podstawie
odrębnych przepisów?

TAK

ustawa z dnia 20 lipca 2018 r. - Prawo o szkolnictwie wyższym i nauce (Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, 1871 i 1897)

Informacje

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

UMIEJĘTNOŚCI
projektuje, rozwija i wdraża produkty
cyfrowe z wykorzystaniem AI oraz
analizuje ich efektywność i wartość
biznesową.

Definiuje wymagania produktu i
formułuje hipotezy produktowe

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Tworzy strategię i roadmapę produktu

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Projektuje rozwiązania i prototypy z
wykorzystaniem AI

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Analizuje dane produktowe i
optymalizuje rozwój produktu

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Współpracuje z interesariuszami i
zarządza procesem wytwarzania
produktu

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

KOMPETENCJE
współpracuje interesariuszami,
podejmuje decyzje produktowe oraz
zarządza rozwojem produktu w
dynamicznym środowisku.

Podejmuje decyzje produktowe w
oparciu o dane i cele biznesowe

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Skutecznie komunikuje się z zespołem i
interesariuszami

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Wykazuje elastyczność i gotowość do
działania w zmiennym środowisku

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja



Program

Nazwa Podmiotu prowadzącego walidację Uniwersytet WSB Merito w Gdańsku

Nazwa Podmiotu certyfikującego Uniwersytet WSB Merito w Gdańsku

LP. NAZWA PRZEDMIOTU

ŁĄCZN
A

LICZB
A
GODZI
N

ZAJĘĆ

ŁĄCZN
A
LICZBA
PUNKT
ÓW
ECTS

Liczba
godzin
praktycznyc
h

Liczba
godzin
teoretycznyc
h

I. DISCOVERY

1.
Wprowadzenie do zarządzania
produktami w erze AI i Role w Product
Managmencie

16,00 1,00 8,00 8,00

II. DEFINE

1.
Badania potrzeb użytkownika z
wykorzystaniem AI

16,00 2,00 8,00 8,00

2.
Definiowanie wymagań produktu z AI -
hipotezy, eksperymenty i
automatyzacja

16,00 2,00 12,00 4,00

III. DEVELOP

1. Modele Biznesowe w erze AI 16,00 3,00 12,00 4,00

2.
Tworzenie strategii i roadmapy w erze
AI

8,00 3,00 8,00 0,00

3.
Prototypowanie wspierane
narzędziami Ai

8,00 1,00 8,00 0,00

V. DELIVER

1.
Od wymagań do architektury -
projektowanie rozwiązań IT wspierane
Ai

16,00 2,00 14,00 2,00



Walidacja

W ramach studiów realizowany jest test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie, który jest realizowany na platformie
moodle. Każdy uczestnik posiada swój indywidualny dostęp. Test trwa 45 minut

Egzamin końcowy - to obrona projektu realizowana w formie wywiadu ustrukturyzowanego oraz przedstawionej przez uczestnika
prezentacji. Czas trwania to ok. 45 minut

Liczba godzin w programie nauczania podana jest w godzinach dydaktycznych - 45 min. (186 godz. x 45 min. = 8370 min.)

W harmonogramie zajęć wykazano godziny zegarowe - 60 min. (8370 min. : 60 min. = 139,5 godz.)

Przerwy higieniczne wliczone są w harmonogram zajęć (139,5 godz. + 24 godz. = 163,5 godz.)

Data zakończenia usługi to 20.06.2027, oznacza to, że obrona musi odbyć się najpóźniej w tym dniu.

* UWSB Merito w Gdańsku zastrzega sobie prawo do zmiany terminów zjazdów w tym przesunięcia terminu I zjazdu.

Harmonogram
Liczba pozycji harmonogramu: 172

2.
Wytwarzanie produktu w metodyce
zwinnej (SCRUM, SAFE)

16,00 2,00 16,00 0,00

3.
Wprowadzanie produktów na rynek w
Erze AI (Go to Market)

16,00 3,00 16,00 0,00

4. Strategia rozwoju produktów AI 16,00 3,00 12,00 4,00

5. Analityka produktowa z AI 16,00 3,00 14,00 2,00

6. Stakeholder management 8,00 1,00 8,00 0,00

7. Finanse dla Product managera 8,00 1,00 6,00 2,00

V. PROJEKT

1. Seminarium projektowe 8,00 4,00 8,00 0,00

FORMA ZALICZENIA

Test końcowy 1,00 0,50 1,00 0,00

Egzamin końcowy 1,00 0,50 1,00 0,00

Razem 186,00 32,00 152,00 34,00



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

1 z 172

Wprowadzenie
do zarządzania
produktami w
erze AI i role w
Product
Managment

Walery Stasiak 07-11-2026 08:30 10:00 01:30

2 z 172  . PRZERWA 07-11-2026 10:00 10:15 00:15

3 z 172

Wprowadzenie
do zarządzania
produktami w
erze AI i role w
Product
Managment

Walery Stasiak 07-11-2026 10:15 11:45 01:30

4 z 172  . PRZERWA 07-11-2026 11:45 12:15 00:30

5 z 172

Wprowadzenie
do zarządzania
produktami w
erze AI i role w
Product
Managment

Walery Stasiak 07-11-2026 12:15 13:45 01:30

6 z 172  . PRZERWA 07-11-2026 13:45 14:00 00:15

7 z 172

Wprowadzenie
do zarządzania
produktami w
erze AI i role w
Product
Managment

Walery Stasiak 07-11-2026 14:00 15:30 01:30

8 z 172

Wprowadzenie
do zarządzania
produktami w
erze AI i role w
Product
Managment

Walery Stasiak 08-11-2026 08:00 09:30 01:30

9 z 172  . PRZERWA 08-11-2026 09:30 09:45 00:15



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

10 z 172

Wprowadzenie
do zarządzania
produktami w
erze AI i role w
Product
Managment

Walery Stasiak 08-11-2026 09:45 11:15 01:30

11 z 172  . PRZERWA 08-11-2026 11:15 11:45 00:30

12 z 172

Wprowadzenie
do zarządzania
produktami w
erze AI i role w
Product
Managment

Walery Stasiak 08-11-2026 11:45 13:15 01:30

13 z 172  . PRZERWA 08-11-2026 13:15 13:30 00:15

14 z 172

Wprowadzenie
do zarządzania
produktami w
erze AI i role w
Product
Managment

Walery Stasiak 08-11-2026 13:30 15:00 01:30

15 z 172  Badania
potrzeb
użytkownika z
wykorzystaniem
AI

Monika Baldysiak 21-11-2026 08:00 09:30 01:30

16 z 172  . PRZERWA 21-11-2026 09:30 09:45 00:15

17 z 172  Badania
potrzeb
użytkownika z
wykorzystaniem
AI

Monika Baldysiak 21-11-2026 09:45 11:15 01:30

18 z 172  . PRZERWA 21-11-2026 11:15 11:45 00:30

19 z 172  Badania
potrzeb
użytkownika z
wykorzystaniem
AI

Monika Baldysiak 21-11-2026 11:45 13:15 01:30

20 z 172  . PRZERWA 21-11-2026 13:15 13:30 00:15



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

21 z 172  Badania
potrzeb
użytkownika z
wykorzystaniem
AI

Monika Baldysiak 21-11-2026 13:30 15:00 01:30

22 z 172  . PRZERWA 21-11-2026 15:00 15:15 00:15

23 z 172

Seminarium
projektowe

Marcin Płocki 21-11-2026 15:15 16:00 00:45

24 z 172  Badania
potrzeb
użytkownika z
wykorzystaniem
AI

Monika Baldysiak 22-11-2026 08:00 09:30 01:30

25 z 172  . PRZERWA 22-11-2026 09:30 09:45 00:15

26 z 172  Badania
potrzeb
użytkownika z
wykorzystaniem
AI

Monika Baldysiak 22-11-2026 09:45 11:15 01:30

27 z 172  . PRZERWA 22-11-2026 11:15 11:45 00:30

28 z 172  Badania
potrzeb
użytkownika z
wykorzystaniem
AI

Monika Baldysiak 22-11-2026 11:45 13:15 01:30

29 z 172  . PRZERWA 22-11-2026 13:15 13:30 00:15

30 z 172  Badania
potrzeb
użytkownika z
wykorzystaniem
AI

Monika Baldysiak 22-11-2026 13:30 15:00 01:30

31 z 172

Seminarium
projektowe

Marcin Płocki 12-12-2026 08:00 08:45 00:45

32 z 172  . PRZERWA 12-12-2026 08:45 09:00 00:15



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

33 z 172

Definiowanie
wymagań
produktu z AI -
hipotezy,
eksperymenty i
automatyzacja

Michał Reda 12-12-2026 09:00 10:30 01:30

34 z 172  . PRZERWA 12-12-2026 10:30 10:45 00:15

35 z 172

Definiowanie
wymagań
produktu z AI -
hipotezy,
eksperymenty i
automatyzacja

Michał Reda 12-12-2026 10:45 12:15 01:30

36 z 172  . PRZERWA 12-12-2026 12:15 12:45 00:30

37 z 172

Definiowanie
wymagań
produktu z AI -
hipotezy,
eksperymenty i
automatyzacja

Michał Reda 12-12-2026 12:45 14:15 01:30

38 z 172  . PRZERWA 12-12-2026 14:15 14:30 00:15

39 z 172

Definiowanie
wymagań
produktu z AI -
hipotezy,
eksperymenty i
automatyzacja

Michał Reda 12-12-2026 14:30 16:00 01:30

40 z 172

Definiowanie
wymagań
produktu z AI -
hipotezy,
eksperymenty i
automatyzacja

Michał Reda 13-12-2026 08:00 09:30 01:30

41 z 172  . PRZERWA 13-12-2026 09:30 09:45 00:15



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

42 z 172

Definiowanie
wymagań
produktu z AI -
hipotezy,
eksperymenty i
automatyzacja

Michał Reda 13-12-2026 09:45 11:15 01:30

43 z 172  . PRZERWA 13-12-2026 11:15 11:45 00:30

44 z 172

Definiowanie
wymagań
produktu z AI -
hipotezy,
eksperymenty i
automatyzacja

Michał Reda 13-12-2026 11:45 13:15 01:30

45 z 172  . PRZERWA 13-12-2026 13:15 13:30 00:15

46 z 172

Definiowanie
wymagań
produktu z AI -
hipotezy,
eksperymenty i
automatyzacja

Michał Reda 13-12-2026 13:30 15:00 01:30

47 z 172

Seminarium
projektowe

Marcin Płocki 09-01-2027 08:00 08:45 00:45

48 z 172  . PRZERWA 09-01-2027 08:45 09:00 00:15

49 z 172  Modele
Biznesowe w
erze AI

Michał Reda 09-01-2027 09:00 10:30 01:30

50 z 172  . PRZERWA 09-01-2027 10:30 10:45 00:15

51 z 172  Modele
Biznesowe w
erze AI

Michał Reda 09-01-2027 10:45 12:15 01:30

52 z 172  . PRZERWA 09-01-2027 12:15 12:45 00:30

53 z 172  Modele
Biznesowe w
erze AI

Michał Reda 09-01-2027 12:45 14:15 01:30

54 z 172  . PRZERWA 09-01-2027 14:15 14:30 00:15



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

55 z 172  Modele
Biznesowe w
erze AI

Michał Reda 09-01-2027 14:30 16:00 01:30

56 z 172  Modele
Biznesowe w
erze AI

Michał Reda 10-01-2027 08:00 09:30 01:30

57 z 172  . PRZERWA 10-01-2027 09:30 09:45 00:15

58 z 172  Modele
Biznesowe w
erze AI

Michał Reda 10-01-2027 09:45 11:15 01:30

59 z 172  . PRZERWA 10-01-2027 11:15 11:45 00:30

60 z 172  Modele
Biznesowe w
erze AI

Michał Reda 10-01-2027 11:45 13:15 01:30

61 z 172  . PRZERWA 10-01-2027 13:15 13:30 00:15

62 z 172  Modele
Biznesowe w
erze AI

Michał Reda 10-01-2027 13:30 15:00 01:30

63 z 172

Tworzenie
strategii i
roadmapy w erze
AI

Przemysław
Pipiora

23-01-2027 08:00 09:30 01:30

64 z 172  . PRZERWA 23-01-2027 09:30 09:45 00:15

65 z 172

Tworzenie
strategii i
roadmapy w erze
AI

Przemysław
Pipiora

23-01-2027 09:45 11:15 01:30

66 z 172  . PRZERWA 23-01-2027 11:15 11:45 00:30

67 z 172

Tworzenie
strategii i
roadmapy w erze
AI

Przemysław
Pipiora

23-01-2027 11:45 13:15 01:30

68 z 172  . PRZERWA 23-01-2027 13:15 13:30 00:15



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

69 z 172

Tworzenie
strategii i
roadmapy w erze
AI

Przemysław
Pipiora

23-01-2027 13:30 15:00 01:30

70 z 172  . PRZERWA 23-01-2027 15:00 15:15 00:15

71 z 172

Seminarium
projektowe

Marcin Płocki 23-01-2027 15:15 16:00 00:45

72 z 172

Prototypowanie
wspierane
narzędziami AI

Monika Baldysiak 24-01-2027 08:00 09:30 01:30

73 z 172  . PRZERWA 24-01-2027 09:30 09:45 00:15

74 z 172

Prototypowanie
wspierane
narzędziami AI

Monika Baldysiak 24-01-2027 09:45 11:15 01:30

75 z 172  . PRZERWA 24-01-2027 11:15 11:45 00:30

76 z 172

Prototypowanie
wspierane
narzędziami AI

Monika Baldysiak 24-01-2027 11:45 13:15 01:30

77 z 172  . PRZERWA 24-01-2027 13:15 13:30 00:15

78 z 172

Prototypowanie
wspierane
narzędziami AI

Monika Baldysiak 24-01-2027 13:30 15:00 01:30

79 z 172

Seminarium
projektowe

Marcin Płocki 06-02-2027 08:00 08:45 00:45

80 z 172  . PRZERWA 06-02-2027 08:45 09:00 00:15

81 z 172  Od
wymagań do
architektury -
projektowanie
rozwiązań IT
wspierane AI

Kamil Hudaszek 06-02-2027 09:00 10:30 01:30



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

82 z 172  . PRZERWA 06-02-2027 10:30 10:45 00:15

83 z 172  Od
wymagań do
architektury -
projektowanie
rozwiązań IT
wspierane AI

Kamil Hudaszek 06-02-2027 10:45 12:15 01:30

84 z 172  . PRZERWA 06-02-2027 12:15 12:45 00:30

85 z 172  Od
wymagań do
architektury -
projektowanie
rozwiązań IT
wspierane AI

Kamil Hudaszek 06-02-2027 12:45 14:15 01:30

86 z 172  . PRZERWA 06-02-2027 14:15 14:30 00:15

87 z 172  Od
wymagań do
architektury -
projektowanie
rozwiązań IT
wspierane AI

Kamil Hudaszek 06-02-2027 14:30 16:00 01:30

88 z 172  Od
wymagań do
architektury -
projektowanie
rozwiązań IT
wspierane AI

Kamil Hudaszek 07-02-2027 08:00 09:30 01:30

89 z 172  . PRZERWA 07-02-2027 09:30 09:45 00:15

90 z 172  Od
wymagań do
architektury -
projektowanie
rozwiązań IT
wspierane AI

Kamil Hudaszek 07-02-2027 09:45 11:15 01:30

91 z 172  . PRZERWA 07-02-2027 11:15 11:45 00:30

92 z 172  Od
wymagań do
architektury -
projektowanie
rozwiązań IT
wspierane AI

Kamil Hudaszek 07-02-2027 11:45 13:15 01:30



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

93 z 172  . PRZERWA 07-02-2027 13:15 13:30 00:15

94 z 172  Od
wymagań do
architektury -
projektowanie
rozwiązań IT
wspierane AI

Kamil Hudaszek 07-02-2027 13:30 15:00 01:30

95 z 172

Seminarium
projektowe

Marcin Płocki 27-02-2027 08:00 08:45 00:45

96 z 172  . PRZERWA 27-02-2027 08:45 09:00 00:15

97 z 172

Wytwarzanie
produktu w
metodyce
zwinnej (SCRUM,
SAFE)

Tomasz Górnicki 27-02-2027 09:00 10:30 01:30

98 z 172  . PRZERWA 27-02-2027 10:30 10:45 00:15

99 z 172

Wytwarzanie
produktu w
metodyce
zwinnej (SCRUM,
SAFE)

Tomasz Górnicki 27-02-2027 10:45 12:15 01:30

100 z 172  . PRZERWA 27-02-2027 12:15 12:45 00:30

101 z 172

Wytwarzanie
produktu w
metodyce
zwinnej (SCRUM,
SAFE)

Tomasz Górnicki 27-02-2027 12:45 14:15 01:30

102 z 172  . PRZERWA 27-02-2027 14:15 14:30 00:15

103 z 172

Wytwarzanie
produktu w
metodyce
zwinnej (SCRUM,
SAFE)

Tomasz Górnicki 27-02-2027 14:30 16:00 01:30



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

104 z 172

Wytwarzanie
produktu w
metodyce
zwinnej (SCRUM,
SAFE)

Tomasz Górnicki 28-02-2027 08:00 09:30 01:30

105 z 172  . PRZERWA 28-02-2027 09:30 09:45 00:15

106 z 172

Wytwarzanie
produktu w
metodyce
zwinnej (SCRUM,
SAFE)

Tomasz Górnicki 28-02-2027 09:45 11:15 01:30

107 z 172  . PRZERWA 28-02-2027 11:15 11:45 00:30

108 z 172

Wytwarzanie
produktu w
metodyce
zwinnej (SCRUM,
SAFE)

Tomasz Górnicki 28-02-2027 11:45 13:15 01:30

109 z 172  . PRZERWA 28-02-2027 13:15 13:30 00:15

110 z 172

Wytwarzanie
produktu w
metodyce
zwinnej (SCRUM,
SAFE)

Tomasz Górnicki 28-02-2027 13:30 15:00 01:30

111 z 172

Wprowadzanie
produktów na
rynek w erze AI
(Go to Market)

Przemysław
Szustak

13-03-2027 08:00 09:30 01:30

112 z 172  . PRZERWA 13-03-2027 09:30 09:45 00:15

113 z 172

Wprowadzanie
produktów na
rynek w erze AI
(Go to Market)

Przemysław
Szustak

13-03-2027 09:45 11:15 01:30

114 z 172  . PRZERWA 13-03-2027 11:15 11:45 00:30



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

115 z 172

Wprowadzanie
produktów na
rynek w erze AI
(Go to Market)

Przemysław
Szustak

13-03-2027 11:45 13:15 01:30

116 z 172  . PRZERWA 13-03-2027 13:15 13:30 00:15

117 z 172

Wprowadzanie
produktów na
rynek w erze AI
(Go to Market)

Przemysław
Szustak

13-03-2027 13:30 15:00 01:30

118 z 172  . PRZERWA 13-03-2027 15:00 15:15 00:15

119 z 172

Seminarium
projektowe

Marcin Płocki 13-03-2027 15:15 16:00 00:45

120 z 172

Wprowadzanie
produktów na
rynek w erze AI
(Go to Market)

Przemysław
Szustak

14-03-2027 08:00 09:30 01:30

121 z 172  . PRZERWA 14-03-2027 09:30 09:45 00:15

122 z 172

Wprowadzanie
produktów na
rynek w erze AI
(Go to Market)

Przemysław
Szustak

14-03-2027 09:45 11:15 01:30

123 z 172  . PRZERWA 14-03-2027 11:15 11:45 00:30

124 z 172

Wprowadzanie
produktów na
rynek w erze AI
(Go to Market)

Przemysław
Szustak

14-03-2027 11:45 13:15 01:30

125 z 172  . PRZERWA 14-03-2027 13:15 13:30 00:15

126 z 172

Wprowadzanie
produktów na
rynek w erze AI
(Go to Market)

Przemysław
Szustak

14-03-2027 13:30 15:00 01:30



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

127 z 172

Strategia rozwoju
produktów AI

Przemysław
Pipiora

10-04-2027 08:00 09:30 01:30

128 z 172  . PRZERWA 10-04-2027 09:30 09:45 00:15

129 z 172

Strategia rozwoju
produktów AI

Przemysław
Pipiora

10-04-2027 09:45 11:15 01:30

130 z 172  . PRZERWA 10-04-2027 11:15 11:45 00:30

131 z 172

Strategia rozwoju
produktów AI

Przemysław
Pipiora

10-04-2027 11:45 13:15 01:30

132 z 172  . PRZERWA 10-04-2027 13:15 13:30 00:15

133 z 172

Strategia rozwoju
produktów AI

Przemysław
Pipiora

10-04-2027 13:30 15:00 01:30

134 z 172  . PRZERWA 10-04-2027 15:00 15:15 00:15

135 z 172

Seminarium
projektowe

Marcin Płocki 10-04-2027 15:15 16:00 00:45

136 z 172

Strategia rozwoju
produktów AI

Przemysław
Pipiora

11-04-2027 08:00 09:30 01:30

137 z 172  . PRZERWA 11-04-2027 09:30 09:45 00:15

138 z 172

Strategia rozwoju
produktów AI

Przemysław
Pipiora

11-04-2027 09:45 11:15 01:30

139 z 172  . PRZERWA 11-04-2027 11:15 11:45 00:30

140 z 172

Strategia rozwoju
produktów AI

Przemysław
Pipiora

11-04-2027 11:45 13:15 01:30

141 z 172  . PRZERWA 11-04-2027 13:15 13:30 00:15

142 z 172

Strategia rozwoju
produktów AI

Przemysław
Pipiora

11-04-2027 13:30 15:00 01:30



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

143 z 172

Analityka
produktowa z AI

Przemysław
Pipiora

08-05-2027 08:00 09:30 01:30

144 z 172  . PRZERWA 08-05-2027 09:30 09:45 00:15

145 z 172

Analityka
produktowa z AI

Przemysław
Pipiora

08-05-2027 09:45 11:15 01:30

146 z 172  . PRZERWA 08-05-2027 11:15 11:45 00:30

147 z 172

Analityka
produktowa z AI

Przemysław
Pipiora

08-05-2027 11:45 13:15 01:30

148 z 172  . PRZERWA 08-05-2027 13:15 13:30 00:15

149 z 172

Analityka
produktowa z AI

Przemysław
Pipiora

08-05-2027 13:30 15:00 01:30

150 z 172

Analityka
produktowa z AI

Przemysław
Pipiora

09-05-2027 08:00 09:30 01:30

151 z 172  . PRZERWA 09-05-2027 09:30 09:45 00:15

152 z 172

Analityka
produktowa z AI

Przemysław
Pipiora

09-05-2027 09:45 11:15 01:30

153 z 172  . PRZERWA 09-05-2027 11:15 11:45 00:30

154 z 172

Analityka
produktowa z AI

Przemysław
Pipiora

09-05-2027 11:45 13:15 01:30

155 z 172  . PRZERWA 09-05-2027 13:15 13:30 00:15

156 z 172

Analityka
produktowa z AI

Przemysław
Pipiora

09-05-2027 13:30 15:00 01:30

157 z 172

Stakeholder
management

Miłosz Musialik 22-05-2027 08:00 09:30 01:30

158 z 172  . PRZERWA 22-05-2027 09:30 09:45 00:15



Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

159 z 172

Stakeholder
management

Miłosz Musialik 22-05-2027 09:45 11:15 01:30

160 z 172  . PRZERWA 22-05-2027 11:15 11:45 00:30

161 z 172

Stakeholder
management

Miłosz Musialik 22-05-2027 11:45 13:15 01:30

162 z 172  . PRZERWA 22-05-2027 13:15 13:30 00:15

163 z 172

Stakeholder
management

Miłosz Musialik 22-05-2027 13:30 15:00 01:30

164 z 172  Finanse
dla Product
managera

Iwona Liszka-
Majkowska

23-05-2027 08:00 09:30 01:30

165 z 172  . PRZERWA 23-05-2027 09:30 09:45 00:15

166 z 172  Finanse
dla Product
managera

Iwona Liszka-
Majkowska

23-05-2027 09:45 11:15 01:30

167 z 172  . PRZERWA 23-05-2027 11:15 11:45 00:30

168 z 172  Finanse
dla Product
managera

Iwona Liszka-
Majkowska

23-05-2027 11:45 13:15 01:30

169 z 172  . PRZERWA 23-05-2027 13:15 13:30 00:15

170 z 172  Finanse
dla Product
managera

Iwona Liszka-
Majkowska

23-05-2027 13:30 15:00 01:30

171 z 172  test
końcowy z
wynikiem
generowanym
automatycznie

Marcin Płocki 23-05-2027 18:00 18:45 00:45

172 z 172  Egzamin
końcowy -
walidacja

- 20-06-2027 08:00 08:45 00:45



Cennik
Cennik

Prowadzący
Liczba prowadzących: 11


1 z 11

Marcin Płocki

Ponad 10 letnie doświadczenie jako product Manager z doświadczeniem w projektowaniu,
technologii i rozwoju innowacyjnych produktów cyfrowych, expert AI.
Połączenie doświadczenia projektowego, UX i kompetencji technicznych doprowadziło go do roli
Product Managera w obszarze produktów cyfrowych.
W Merito Gdańsk rozwija narzędzia oparte na sztucznej inteligencji, wspierające procesy
dydaktyczne i organizacyjne. Pełni także funkcję wykładowcy oraz opiekuna kierunków od ponad 8
lat. Kwalifikacje: nabyte nie wcześniej niż 5 lat przed datą publikacji usługi.


2 z 11

Walery Stasiak

Uniwersytet WSB Merito Gdańsk
May 2023 - obecnie
Wykładowca - IT Product Manager - Zarządzanie tworzeniem i rozwojem produktów cyfrowych.

Product Manager
Mastercard

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadający na 1 uczestnika brutto 5 900,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadający na 1 uczestnika netto 5 900,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 31,72 PLN

Koszt osobogodziny netto 31,72 PLN

W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 200,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 200,00 PLN



wrzesień 2022 – obecnie

Menedżer Produktu (Loyalty Solutions, region Europa)

Mastercard Rewards Solutions wspiera organizacje w projektowaniu, wdrażaniu i rozwijaniu
programów lojalnościowych. Dzięki unikalnej wiedzy wynikającej z funkcjonowania na styku
płatności i programów lojalnościowych firma dostarcza rozwiązania umożliwiające budowanie
trwałych i rentownych relacji z posiadaczami kart płatniczych. Zintegrowane programy „pod klucz”
pozwalają na szybkie wdrożenie strategii lojalnościowej oraz skuteczne zarządzanie
doświadczeniami klientów.
Zakres odpowiedzialności:
zarządzanie rozwojem produktów cyfrowych w obszarze rozwiązań lojalnościowych,
definiowanie i realizacja strategii produktowej dla rynku europejskiego,
współpraca z zespołami biznesowymi, technologicznymi i sprzedażowymi,
rozwój produktów wspierających programy nagród i lojalności klientów,
analiza potrzeb rynku oraz wdrażanie innowacyjnych rozwiązań zwiększających zaangażowanie
użytkowników,
koordynacja wdrożeń i doskonalenie produktów na podstawie danych oraz potrzeb klientów.
Prowadzący nabył kwalifikacje/doświadczenie zawodowe nie wcześniej niż 5 lat przed datą
wprowadzenia szczegółowych danych dotyczących oferowanej usługi.


3 z 11

Iwona Liszka-Majkowska

Doświadczona menedżerka finansowa, członkini ACCA oraz ekspertka w obszarze finansów
przedsiębiorstw, rachunkowości zarządczej i controllingu. Od ponad 25 lat realizuje projekty
związane z zarządzaniem finansami, planowaniem strategicznym oraz optymalizacją procesów
biznesowych w organizacjach krajowych i międzynarodowych. Prowadzący nabył
kwalifikacje/doświadczenie zawodowe nie wcześniej niż 5 lat przed datą wprowadzenia
szczegółowych danych dotyczących oferowanej usługi.


4 z 11

Kamil Hudaszek

Specjalista z wieloletnim stażemw obszarze sztucznej inteligencji, analizy danych i finansów. Jego
zainteresowania naukowe obejmują AI, NLP i duże modele językowe (LLM) w analizie tekstów,
finansach i medycynie.

Współautor publikacji naukowych dotyczących m.in. sztucznej inteligencji w bankowości,
zrównoważonej infrastruktury IT, analizy danych oraz psychometrii i zdrowia publicznego.

Założyciel i opiekun Koła Naukowego AI4Business, skupiającego około 80 członków. Aktywnie
uczestniczy w krajowych i międzynarodowych konferencjach, prezentując badania związane z AI i
analizą danych.

Doświadczenie zdobywał jako analityk finansowy, Python/Django Developer i Machine Learning
Engineer. Realizował projekty z zakresu LLM, RAG, AI i modelowania finansowego.
Prowadzący nabył kwalifikacje/doświadczenie zawodowe nie wcześniej niż 5 lat przed datą
wprowadzenia szczegółowych danych dotyczących oferowanej usługi.


5 z 11

Michał Reda

Ekspert Product Discovery i rozwoju produktów cyfrowych. Specjalizuje się w badaniach
użytkowników, zarządzaniu produktem oraz wykorzystywaniu AI w procesach odkrywania i



tworzenia wartości dla klientów. Prowadzi szkolenia i warsztaty dla menedżerów, liderów oraz
zespołów produktowych, projektowych i technologicznych. Nabył kwalifikacje/doświadczenie
zawodowe nie wcześniej niż 5 lat przed datą wprowadzenia szczegółowych danych dotyczących
oferowanej usługi. Prowadzący nabył kwalifikacje/doświadczenie zawodowe nie wcześniej niż 5 lat
przed datą wprowadzenia szczegółowych danych dotyczących oferowanej usługi.


6 z 11

Miłosz Musialik

Wieloletni Product Manager specjalizuje się w zarządzaniu produktami cyfrowymi, tworzeniu
strategii produktowych oraz wdrażaniu innowacyjnych rozwiązań wspierających programy
lojalnościowe i zaangażowanie klientów. Prowadzący nabył kwalifikacje/doświadczenie zawodowe
nie wcześniej niż 5 lat przed datą wprowadzenia szczegółowych danych dotyczących oferowanej
usługi.


7 z 11

Monika Baldysiak

Lead UX Designer w Reutersie, gdzie łączy praktyczną stronę pracy projektanta z perspektywą
strategiczną i budowaniem relacji z biznesem. Jej szczególną pasją jest research, który traktuje jako
fundament skutecznego projektowania i narzędzie do lepszego rozumienia użytkowników. W swojej
pracy konsekwentnie kieruje się podejściem human centered design, stawiając na głębokie
zrozumienie potrzeb użytkowników i projektowanie rozwiązań, które realnie wspierają ich w
codziennym życiu. Prowadzący nabył kwalifikacje/doświadczenie zawodowe nie wcześniej niż 5 lat
przed datą wprowadzenia szczegółowych danych dotyczących oferowanej usługi.


8 z 11

Przemysław Szustak

Dotdigital
3 lata10 mies.
Senior Product Manager
lip 2024 – obecnie

SGH Warsaw School of Economics
mar 2024 – obecnie ·

Prowadzący nabył kwalifikacje/doświadczenie zawodowe nie wcześniej niż 5 lat przed datą
wprowadzenia szczegółowych danych dotyczących oferowanej usługi.


9 z 11

Przemysław Pipiora

Product Manager z kilkunastoletnim doświadczeniem w rozwijaniu produktów cyfrowych. Entuzjasta
i promotor rozwiązań innowacyjnych, budowanych w oparciu o dane, a przede wszystkich –
niosących wartość dla użytkowników. Jako Lead Product Manager w GetResponse odpowiada za
rozwój platformy do marketingu online, używanej przez 350 tys. użytkowników na całym świecie. Z
wykształcenia projektant, absolwent ASP w Gdańsku na wydziale Projektowania Graficznego i
podyplomowych studiów Design Management SWPS w Warszawie. Prywatnie zapalony narciarz i
zaprawiony backpacker. Prowadzący nabył kwalifikacje/doświadczenie zawodowe nie wcześniej niż
5 lat przed datą wprowadzenia szczegółowych danych dotyczących oferowanej usługi.

10 z 11

Tomasz Górnicki




Ekspert w zakresie Agile, zarządzania projektami oraz transformacji organizacyjnej, posiadający
ponad 20-letnie doświadczenie w branży IT. Jako Agile Coach, Scrum Master i menedżer wspiera
organizacje w budowaniu efektywnych zespołów, wdrażaniu zwinnych metod pracy oraz
doskonaleniu procesów biznesowych. Jest certyfikowanym Agile Coachem (SPC, ICP-ACC, PSM II),
Project Managerem AgilePM oraz absolwentem studiów podyplomowych z coachingu i psychologii.
Prowadzący nabył kwalifikacje/doświadczenie zawodowe nie wcześniej niż 5 lat przed datą
wprowadzenia szczegółowych danych dotyczących oferowanej usługi.


11 z 11

PRZERWA

.

Informacje dodatkowe
Informacje o materiałach dla uczestników usługi

Materiały elektroniczne zamieszczane na moodlu/temsach w formie prezentacji, plików dokumentów przygotowanych w dowolnym
formacie.

Warunki uczestnictwa

Wymagane jest posiadanie wykształcenia wyższego min. licencjat, złożenie kompletu dokumentów rekrutacyjnych.

Szczegółowe informacje na temat rekrutacji znajdują się pod linkiem:

https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zapisy-na-studia

Szczegóły kierunku dostępne pod linkiem:

https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/product-manager-w-erze-ai-zarzadzanie-produktami-
cyfrowymi#fragment-19318

Informacje dodatkowe

Dodatkowo wymagany jest zapis przez formularz rekrutacyjny uczelni

https://www.merito.pl/rekrutacja/krok1

W zależności od projektu, w którym uczestnik bierze udział wymagana jest obecność na zajęciach min 80% lub 100% oraz potwierdzenie
listy logowań do usługi.

zwolnienie z VAT na podstawie art.43 Ustawy o Podatku od towarów i usług 1. pkt 26.

Przedstawiona powyżej cena obejmuje obecnie obowiązującą promocje w czesnym oraz obejmuje system płatności 10 rat.

Uczestnik studiów otrzymuje świadectwo ukończenie studiów podyplomowych zgodnie z Rozporządzeniem Ministra Nauki z dnia 18 lipca 2024
r. zmieniające rozporządzenie w sprawie dokumentów wydawanych w związku z przebiegiem lub ukończeniem studiów podyplomowych i
kształcenia specjalistycznego.

Zawarto umowę z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek – Rozwój;

Zawarto umowę z WUP w Szczecinie na świadczenie usług rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych bonów szkoleniowych w
ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.



Warunki techniczne

Warunki techniczne uczestnictwa w zajęciach online

Wymagania minimalne:

Posiadanie sprzętu elektronicznego z dostępem do Internetu o przepustowości co najmniej 5 Mb/s (zalecane 10 Mb/s lub więcej
dla stabilnego połączenia).
Monitor lub ekran umożliwiający komfortowe uczestnictwo w zajęciach.
Kamera internetowa.
Mikrofon oraz głośniki lub słuchawki.

Sprzęt zalecany:

Laptop lub komputer stacjonarny (rekomendowany dla pełnej funkcjonalności platformy).
Stabilne połączenie internetowe (preferowane połączenie kablowe zamiast Wi-Fi).
Słuchawki z mikrofonem w celu poprawy jakości dźwięku.

Oprogramowanie:

Uczelnia zapewnia dostęp do platformy Microsoft Teams (na której realizowane są zajęcia w czasie rzeczywistym – „face to face”)
przez czas realizacji studiów,
Uczelnia zapewnia dostęp do pakietu Microsoft Office 365.

Kontakt


Biuro Rekrutacji

E-mail rekrutacjasp@gdansk.merito.pl

Telefon (+48) 58 3502 075


