Mozliwos$¢ dofinansowania

Product Manager w erze Al - zarzadzanie 5900,00 PLN brutto
produktami cyfrowymi 5900,00 PLN netto
ST Numer ustugi 2026/03/17/7100/3411487 31,72 PLN brutto/h
31,72 PLN netto/h
& Studia podyplomowe
Uniwersytet WSB

. , [ zdalna w czasie rzeczywistym
Merito w Gdarisku
& Zajecia grupowe

kK e 4575 ® 186:00 h

125 ocen 5 17.10.2026 do 27.06.2027

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

To kierunek dla osdb, ktére

¢ chca zarzadzac¢ produktami cyfrowymi, od pomystu do wdrozenia,
Grupa docelowa ustugi ¢ szukajg praktycznych kompetencji,

¢ chca lepiej rozumieé rozwéj produktow IT,

e sgzbranzy IT i chca taczyé technologie z potrzebami uzytkownikéw,

e chca tworzyé i rozwija¢ cyfrowe produkty z realng wartoscia.

Minimalna liczba uczestnikow 15

Maksymalna liczba uczestnikéw 25

Data zakonczenia rekrutacji 13-10-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 186

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR wyzszym i nauce (t. j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pozn. zm.)

Zakres uprawnien Studia podyplomowe

Cel

Cel edukacyjny



Celem studiéw jest przygotowanie uczestnikéw do skutecznego zarzgdzania produktami cyfrowymi poprzez rozwaj
kompetencji w zakresie projektowania, tworzenia, wdrazania i doskonalenia produktéw odpowiadajgcych na potrzeby
uzytkownikéw i cele biznesowe organizacji. Uczestnicy zdobeda wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na analize potrzeb
klientéw, definiowanie strategii produktowej, zarzgdzanie roadmapg, wykorzystanie metodyk zwinnych oraz wspétprace z

interdyscyplinarnymi zespotami.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

WIEDZA

wyjasnia zasady zarzadzania
produktem, strategie rozwoju
produktéw oraz zastosowanie Al w
procesach produktowych i
biznesowych.

UMIEJETNOSCI

projektuje, rozwija i wdraza produkty
cyfrowe z wykorzystaniem Al oraz
analizuje ich efektywnos¢ i wartosé
biznesowa.

KOMPETENCJE

wspotpracuje interesariuszami,
podejmuje decyzje produktowe oraz
zarzadza rozwojem produktu w
dynamicznym Srodowisku.

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia role product managera i
proces zarzadzania produktem
Charakteryzuje metody definiowania
wymagan i strategii produktu

Opisuje zastosowanie Al w tworzeniu i
rozwoju produktow

Rozumie modele biznesowe oraz
strategie wprowadzania produktu na
rynek

Wyjasnia podstawy analityki
produktowe;j i finanséw w zarzadzaniu
produktem

Definiuje wymagania produktu i
formutuje hipotezy produktowe
Tworzy strategie i roadmape produktu
Projektuje rozwigzania i prototypy z
wykorzystaniem Al

Analizuje dane produktowe i
optymalizuje rozwéj produktu
Wspotpracuje z interesariuszami i
zarzadza procesem wytwarzania
produktu

Podejmuje decyzje produktowe w
oparciu o dane i cele biznesowe
Skutecznie komunikuje sie z zespotem i
interesariuszami

Wykazuje elastycznos¢ i gotowosé do
dziatania w zmiennym srodowisku

Kwalifikacje niewlagczone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Metoda walidacji

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Pytanie 1. Czy dokument jest wydany przez podmiot systemu oswiaty lub szkolnictwa wyzszego na podstawie

odrebnych przepiséw?

TAK

ustawa z dnia 20 lipca 2018 r. - Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, 1871 1897)



Informacje

Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Uniwersytet WSB Merito w Gdansku
Nazwa Podmiotu certyfikujacego Uniwersytet WSB Merito w Gdarisku
EACZN
A LACZN
A Liczba Liczba
LICZB . .
LICZBA godzin godzin
LP. NAZWA PRZEDMIOTU A
PUNKT praktycznyc teoretycznyc
GoDzZI
N ow h h
ECTS
ZAJEC
I.  DISCOVERY

Wprowadzenie do zarzadzania
1. produktami w erze Al i Role w Product 16,00 1,00 8,00 8,00
Managmencie

Il.  DEFINE

Badania potrzeb uzytkownika z
1. . 16,00 2,00 8,00 8,00
wykorzystaniem Al

Definiowanie wymagan produktu z Al -
2. hipotezy, eksperymenty i 16,00 2,00 12,00 4,00
automatyzacja

Ill.  DEVELOP

1. Modele Biznesowe w erze Al 16,00 3,00 12,00 4,00

Tworzenie strategii i roadmapy w erze
2. Al 8,00 3,00 8,00 0,00

Prototypowanie wspierane
3. L 8,00 1,00 8,00 0,00
narzedziami Ai

V. DELIVER

0d wymagan do architektury -
1.  projektowanie rozwigzan IT wspierane 16,00 2,00 14,00 2,00
Ai



Wytwarzanie produktu w metodyce
zwinnej (SCRUM, SAFE)

Wprowadzanie produktéw na rynek w
Erze Al (Go to Market)

4.  Strategia rozwoju produktow Al
5. Analityka produktowa z Al
6. Stakeholder management
7. Finanse dla Product managera
V. PROJEKT
1. Seminarium projektowe
FORMA ZALICZENIA
Test koricowy
Egzamin koncowy

Razem

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0

Przedmiot / temat Prowadzacy

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

16,00

16,00

16,00

16,00

8,00

8,00

8,00

1,00

1,00

186,00 32,00

2,00

3,00

3,00

3,00

1,00

1,00

4,00

0,50

0,50

16,00

16,00

12,00

14,00

8,00

6,00

8,00

1,00

1,00

152,00

Data realizaciji
zajec

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Cena

0,00

0,00

4,00

2,00

0,00

2,00

0,00

0,00

0,00

34,00

Godzina
rozpoczecia

5900,00 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5900,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 31,72 PLN

Koszt osobogodziny netto 31,72 PLN

W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 3

O
)

123

Maciej Karsznia

Przedsiebiorca i programista, ktéry z pasjg zgtebia swiat sztucznej inteligenciji, ze szczegdlnym
naciskiem na optymalizacje wykorzystania ChatGPT oraz innych zaawansowanych technik Al. Swoja
profesjonalng kariere rozpoczat od prowadzenia innowacyjnej firmy technologicznej, ktéra pod jego
kierownictwem rozrosta sie do ponad 100 pracownikow, stajgc sie znaczacym graczem na rynku. Po
latach sukceséw biznesowych, Maciej postanowit skupic sig na pracy jako freelancer, wykorzystujac
swoje bogate doswiadczenie do wspierania projektow i przedsiewzieé na polu sztucznej inteligenciji.
Jego gteboka wiedza i praktyczne umiejetnosci w dziedzinie programowania oraz stosowania Al w
realnych scenariuszach biznesowych, czynig go wyjagtkowym mentorem i inspiracjg dla studentéw,
ktérzy pragng odkrywac tajniki sztucznej inteligencji pod okiem doswiadczonego praktyka.

przedsiebiorca, programista, ekspert Al oraz autor ksigzki ,Milion w zasiegu reki”. Mentor i
konsultant z ponad 20-letnim doswiadczeniem w automatyzacji biznesu oraz wdrazaniu rozwigzan
sztucznej inteligencji. Doswiadczony wyktadowca i trener.

Kwalifikacje: nabyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg publikacji ustugi.

223

Michat Susfat

Przedsiebiorca i trener IT z ponad 15-letnim doswiadczeniem w szkoleniach biznesowych i
edukacyjnych, specjalizuje sie w sztucznej inteligencji w biznesie.

Jako ambasador kipg.pl, absolwent edukacji techniczno-informatycznej na Uniwersytecie
Rzeszowskim i autor ksigzek ,Moodle. Cwiczenia praktyczne”

oraz ,Jak automatyzowac i organizowac¢ procesy biznesowe”, taczy wiedze z marketingu cyfrowego,
sprzedazy, informatyki i Al. Pomaga firmom automatyzowac procesy, zwieksza¢ produktywnosé i
wdraza¢ narzedzia Al dla oszczednos$ci czasu oraz wzrostu zyskéw. Kwalifikacje: nabyte nie
wczesniej niz 5 lat przed datg publikacji ustugi.



328

O Tomasz Zygadto

‘ ' Ekspert w dziedzinie sztucznej inteligencji, doswiadczony przedsiebiorca i programista, ktéry od lat
taczy Swiat biznesu z nowoczesnymi technologiami. Od 2013 roku jako zatozyciel SoftWizard
koncentruje sie na rozwijaniu innowacyjnych startupéw w obszarach e-commerce, automatyzaciji
sprzedazy i Al, dostarczajgc zaawansowane rozwigzania technologiczne dla firm.

Jest réwniez tworcg LeadYa — innowacyjnego projektu wykorzystujgcego sztuczng inteligencje do
automatycznego pozyskiwania klientéw w mediach spotecznosciowych. Obecnie pracuje nad
kolejnymi przetomowymi inicjatywami, w tym nad wdrozeniem Al w medycynie oraz globalnej
logistyce handlowej, co podkresla jego wizjonerskie podejscie do technologii i biznesu.

Jego przygoda z Al rozpoczeta sie juz w czasach studiow, kiedy specjalizowat sie w algorytmach
genetycznych. Przetomowa praca dyplomowa na temat wykorzystania sztucznej inteligencji na
gietdzie papieréw wartosciowych stata sie poczatkiem imponujacej kariery w IT. Jako programista i
kontraktor zdobywat doswiadczenie w renomowanych firmach technologicznych, doskonalgc swoje
umiejetnosci w Java, PHP i Python oraz projektujagc zaawansowane systemy informatyczne.

Obecnie Tomasz Zygadto petni role wyktadowcy na WSB Merito w Toruniu, gdzie na kierunku
Sztuczna inteligencja w automatyzacji biznesu dzieli sie swojg wiedzg i doswiadczeniem z
przysztymi liderami branzy.

Kwalifikacje: nabyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg publikacji ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Liczba godzin w programie nauczania podana jest w godzinach dydaktycznych - 45 min. (186 godz. x 45 min. = 8370 min.)
W harmonogramie zaje¢ wykazano godziny zegarowe - 60 min. (8370 min. : 60 min. = 139,5 godz.)

Przerwy higieniczne wliczone sa w harmonogram zaje¢ (139,5 godz. + 20 godz. = 159,5 godz.)

Materiaty elektroniczne zamieszczane na moodlu/temsach.

Data zakornczenia ustugi to 27.06.2027, oznacza to, ze obrona musi odby¢ si¢ najpézniej w tym dniu.

* UWSB Merito w Gdansku zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw zjazdow w tym przesuniecia terminu | zjazdu.

Warunki uczestnictwa

Szczegotowe informacje na temat rekrutacji znajduja sie pod linkiem:
https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji
Szczegoty kierunku dostepne pod linkiem:

https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/product-manager-w-erze-ai-zarzadzanie-produktami-
cyfrowymi#fragment-19318

Informacje dodatkowe

Dodatkowo wymagany jest zapis przez formularz rekrutacyjny uczelni

https://www.merito.pl/rekrutacja/krok1



W zaleznosci od projektu, w ktérym uczestnik bierze udziat wymagana jest obecnos¢ na zajeciach min 80% oraz potwierdzenie listy
logowan do ustugi.

zwolnienie z VAT na podstawie art.43 Ustawy o Podatku od towaréw i ustug 1. pkt 26.

Przedstawiona powyzej cena obejmuje obecnie obowigzujgca promocje w czesnym oraz obejmuje system ptatnosci 10 rat.
Istnieje mozliwos¢ dodania ceny na zyczenie - w systemie ptatnosci 1,2 i 12 rat.

W tym celu prosimy o kontakt z biurem rekrutacji wskazanym powyzej rekrutacjasp@gdansk.merito.pl

Uczestnik studidéw otrzymuje $wiadectwo ukonczenie studiow podyplomowych zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra Nauki z dnia 18 lipca 2024
r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie dokumentéw wydawanych w zwigzku z przebiegiem lub ukoriczeniem studiéw podyplomowych i
ksztatcenia specjalistycznego.

Warunki techniczne

Warunki techniczne uczestnictwa w zajeciach online
Wymagania minimalne:

e ¢ Posiadanie sprzetu elektronicznego z dostepem do Internetu o przepustowosci co najmniej 5 Mb/s (zalecane 10 Mb/s lub wiecej
dla stabilnego potgczenia).
e Monitor lub ekran umozliwiajgcy komfortowe uczestnictwo w zajeciach.
e Kamera internetowa.
¢ Mikrofon oraz gtosniki lub stuchawki.

Sprzet zalecany:

e e« Laptop lub komputer stacjonarny (rekomendowany dla petnej funkcjonalnosci platformy).
* Stabilne potaczenie internetowe (preferowane potgczenie kablowe zamiast Wi-Fi).
¢ Stuchawki z mikrofonem w celu poprawy jakosci dZzwieku.

Oprogramowanie:

e« Uczelnia zapewnia dostep do platformy Microsoft Teams (na ktérej realizowane sg zajecia w czasie rzeczywistym - ,face to face”)
przez czas realizacji studiéw,
¢ Uczelnia zapewnia dostep do pakietu Microsoft Office 365.

Kontakt

ﬁ E-mail rekrutacjasp@gdansk.merito.pl

Telefon (+48) 58 3502 075

Biuro Rekrutacji



