Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie: Back-end Developer PHP - 5781,00 PLN brutto
@, Laravel, Docker i Git 4700,00 PLN netto
123,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2026/03/12/22948/3401796

ernabo 100,00 PLN netto/h

157,50 PLN cena rynkowa @

Emabo Adrian Flak & Ustuga szkoleniowa

Yk kokodke 46/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym
848 ocen ® 47:00h
£ 13.07.2026 do 14.08.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie skierowane jest do:

* 0s6b chcacych rozpocza¢ prace w zawodzie programisty backend PHP

¢ 0so6b zainteresowanych tworzeniem aplikacji webowych

¢ studentéw kierunkéw informatycznych i technicznych

e 0s6b chcacych przekwalifikowaé sie do branzy IT

e poczatkujacych programistéw chcacych nauczy¢ sie pracy z
frameworkiem Laravel

Grupa docelowa ustugi * 0s6b chcacych poznaé prace zespotowa z wykorzystaniem Git oraz

Docker

Wymagania wstepne

¢ podstawowa obstuga komputera

e znajomos$¢ podstaw HTML i CSS (mile widziana)

¢ podstawy logiki programowania bedg dodatkowym atutem
e motywacja do nauki programowania

Minimalna liczba uczestnikéw 5

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 09-07-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 47

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikéw do samodzielnego tworzenia aplikacji webowych w jezyku PHP z wykorzystaniem
frameworka Laravel, a takze zapoznanie ich z nowoczesnymi narzedziami wykorzystywanymi w pracy programisty,

takimi jak Docker oraz Git.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik opisuje podstawy
programowania w jezyku PHP.

Uczestnik wyjasnia zasady
programowania obiektowego w PHP.

Uczestnik charakteryzuje strukture
aplikacji w frameworku Laravel.

Kryteria weryfikacji

identyfikuje podstawowe typy danych w
PHP

wyjasnia zastosowanie zmiennych

rozréznia operatory i wyrazenia

opisuje dziatanie struktur sterowania
(instrukcje warunkowe i petle)

opisuje pojecie klasy i obiektu

rozréznia wtasciwosci i metody klasy

wyjasnia mechanizmy dziedziczenia i
enkapsulacji

identyfikuje zastosowanie
programowania obiektowego w
aplikacjach webowych

opisuje strukture katalogéw aplikaciji

wyjasnia role kontroleréw, modeli i
widokow

opisuje dziatanie routingu

wyjasnia spos6b komunikac;ji aplikacji z

baza danych

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Program szkolenia jest dostosowany do potrzeb uczestnikéw ustugi oraz gtéwnego celu ustugi i jej charakteru oraz obejmuje zakres tematyczny
ustugi. Uczestnik nie musi spetnia¢ dodatkowych wymagan dot. poziomu zaawansowania.

Ustuga prowadzona jest w godzinach dydaktycznych. Przerwy nie sg wliczone w ogélny czas ustugi rozwojowej. Harmonogram ustugi moze
ulec nieznacznemu przesunieciu, poniewaz ilos¢ przerw oraz dtugos¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikéw
szkolenia. taczna dtugos$é przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

Zajecia zostang przeprowadzone przez ekspertéw z wieloletnim doswiadczeniem, ktérzy przekazuje nie tylko wiedze teoretyczna, ale takze
praktyczne wskazéwki i najlepsze praktyki. Uczestnicy maja mozliwos$¢ czerpania z jego wiedzy i doswiadczen.

Szkolenie bedzie realizowane zdalnie w czasie rzeczywistym za pomoca platformy ClickMeeting, co umozliwia aktywny udziat uczestnikow w
warsztatach i éwiczeniach grupowych.

Szkolenie realizowane jest przez platforme umozliwiajaca:

¢ udostepnianie ekranu,
¢ czat, komunikacje audio-wideo,
¢ wspotdzielenie materiatéw i plikow,

Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie na swoim komputerze z biezagcym wsparciem trenera.

Przed dokonaniem zapisu i ztozeniem karty uczestnictwa do Operatora, zachecamy do kontaktowania sie z nami telefonicznie, SMS-em lub e-
mailem pod adresem/numerem wskazanym w zaktfadce ,Kontakt”.

Pozwoli to potwierdzi¢ dostepnos¢ miejsca w grupie szkoleniowej oraz rozwia¢ ewentualne watpliwosci.

Program ustugi:

MODUL 1: Wprowadzenie do PHP (4 h dyd)

Ten modut wprowadza uczestnikéw w swiat PHP — jednego z najpopularniejszych jezykéw do tworzenia stron internetowych.
Uczestnicy poznajg podstawowa sktadnie, typy danych i zmienne, ktére sg fundamentem kazdego projektu w PHP.



¢ Wprowadzenie do jezyka PHP - historia, zastosowania, ekosystem.

e Podstawy sktadni jezyka PHP - pisanie i uruchamianie pierwszych skryptéw.
¢ Typy danych i zmienne - liczby, tekst, tablice, typy logiczne.

o Cwiczenia praktyczne: tworzenie prostych skryptéw wyswietlajgcych dane.

MODUL 2: Podstawy programowania w PHP (6 h)

Modut rozwija umiejetnosci programistyczne w PHP. Uczestnicy poznajg operatory, wyrazenia, funkcje i podstawowe struktury
sterowania, a takze nauczg sie pracowac z plikami i katalogami.

e Operatory i wyrazenia — arytmetyczne, logiczne, poréwnania.

e Funkcje i struktury sterowania — petle, instrukcje warunkowe, funkcje wtasne.
¢ Praca z plikami i katalogami — odczyt, zapis, tworzenie i usuwanie plikéw.

« Cwiczenia praktyczne: mate programy wykorzystujace funkcje i pliki.

MODUL 3: Programowanie obiektowe i Laravel (6 h)

W tym module uczestnicy poznajg zasady programowania obiektowego w PHP oraz wprowadzenie do frameworka Laravel, w tym
instalacje i konfiguracje srodowiska deweloperskiego.

¢ Programowanie obiektowe w PHP - klasy, obiekty, dziedziczenie, interfejsy.

e Wprowadzenie do frameworka Laravel — architektura, komponenty, zastosowania.
« Instalacja i konfiguracja Laravel - lokalnie i w srodowisku Docker.

« Cwiczenia praktyczne: tworzenie prostego projektu w Laravel.

MODUL 4: Struktura aplikacji Laravel (5 h)

Modut koncentruje sie na zrozumieniu struktury frameworka Laravel i jego gtéwnych komponentéw. Uczestnicy nauczg sig organizowaé
projekt oraz korzystaé z systemu kontroli wersji Git.

e Struktura frameworka Laravel — katalogi, pliki, zasady organizacji projektu.

e Komponenty Laravel: kontrolery, modele, widoki, trasy (routing).

¢ Organizacja projektu przy uzyciu Gita — tworzenie repozytorium, commit, branch.
« Cwiczenia praktyczne: stworzenie prostego CRUD i praca zespotowa.

MODUL 5: Bazy danych i bezpieczeristwo (5 h)

Uczestnicy poznajg prace z bazami danych w Laravel oraz podstawy bezpieczenstwa aplikacji, w tym mechanizmy uwierzytelniania i
autoryzaciji.

e Praca z bazami danych w Laravel: Eloquent ORM, migracje, seedery.
¢ Uwierzytelnianie i autoryzacja — rejestracja, logowanie, role uzytkownikow.
« Cwiczenia praktyczne: tworzenie modeli, migracji i mechanizmu logowania.

MODUL 6: Projektowanie aplikacji webowej (4 h)

Modut pokazuje proces projektowania aplikacji webowej w Laravel — od planowania, przez projektowanie struktury, az po wspotprace
zespotowa.

¢ Analiza wymagan i planowanie aplikaciji.

¢ Projektowanie architektury aplikacji webowej.

e Praca zespotowa w projekcie Laravel z wykorzystaniem Git.

« Cwiczenia praktyczne: przygotowanie planu i pierwszej wersji aplikacji.

MODUL 7: Tworzenie backendu aplikacji (5 h)

Uczestnicy nauczg sie tworzy¢ logike backendu, kontrolery, modele i widoki oraz implementowadé routing w Laravel.

e Tworzenie kontroleréw i modeli.
* Tworzenie widokdw i integracja z backendem.
e Routing w Laravel - definicja tras i przekazywanie danych.



« Cwiczenia praktyczne: stworzenie petnego CRUD z routingiem.

MODUL 8: Formularze i obstuga btedéw (3 h)

Opis modutu: Modut uczy pracy z formularzami, walidacji danych oraz obstugi btedéw i wyjatkéw w aplikacji.

e Formularze i walidacja danych w Laravel.
¢ Obstuga bteddéw i wyjatkow.
o Cwiczenia praktyczne: tworzenie formularzy i walidacja danych.

MODUL 9: Testowanie i wdrazanie aplikacji (4 h)

Uczestnicy poznajg podstawy testowania aplikacji w Laravel oraz sposoby wdrazania gotowych projektéw na serwer.

¢ Testy jednostkowe i integracyjne w Laravel.
¢ Wdrazanie aplikacji Laravel na serwerze (w tym przy uzyciu Dockera).
o Cwiczenia praktyczne: napisanie testéw i wdrozenie aplikacii.

MODUL 10: Docker i Git w praktyce (4 h)

Modut skupia sie na praktycznym zastosowaniu Dockera i Gita w codziennej pracy dewelopera. Uczestnicy tworzg srodowisko
developerskie i ucza sie workflow zespotowego.

¢ Wprowadzenie do Dockera: kontenery, obrazy, Dockerfile, docker-compose.
¢ Tworzenie srodowiska developerskiego dla Laravel z Dockerem.

¢ Wprowadzenie do Git: repozytoria, commitowanie, branchowanie, merge.

e Wspotpraca zespotowa na GitHub/GitLab.

¢ Integracja Dockera i Gita z workflow developerskim.

Walidacja 1 h dyd.

test teoretyczny, test z wynikiem gen. automatycznie- pisany synchronicznie

Modut taczna liczba godzin Teoria (h) Praktyka (h)
MODUL 1: Wprowadzenie do PHP 4h 2h 2h
MODUL 2: Podstawy programowania w PHP 6h 3h 3h
MODUL 3: Programowanie obiektowe i Laravel 6 h 3h 3h
MODUL 4: Struktura aplikacji Laravel 5h 2h 3h
MODUL 5: Bazy danych i bezpieczenstwo 5h 3h 2h
MODUL 6: Projektowanie aplikacji webowej 4h T1h 3h
MODUL 7: Tworzenie backendu aplikacji 5h 2h 3h

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0



Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy Liczba godzin

zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5781,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4700,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 123,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Kazdy z uczestnikéw otrzyma tematyczne materiaty dydaktyczne w postaci prezentacji w formie pdf,

Warunki uczestnictwa

Warunkiem zdobycia certyfikatu potwierdzajgcego zdobyte kwalifikacje jest przystgpienie do Egzaminu certyfikujgcego. Na egzamin uczestnik
nie musi dokonywac¢ osobnego zapisu oraz jest w koszt ustugi.

Wymagana jest obecno$¢é min 80% lub zgodna ze wskazaniami Operatora. Obecnos¢ na ustudze weryfikowana bedzie na podstawie raportu
logowan wygenerowanego z platformy.

Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, Ze ustuga moze byc¢ poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP i wyraZaja na to zgode.

Uczestnik ma obowigzek zapisania sie na ustuge przez BUR co najmniej w dniu zakoriczenia rekrutacji.



Organizator zapewnia dostepno$é osobom ze szczegdlnymi potrzebami podczas realizacji ustug rozwojowych zgodnie z Ustawg z dnia 19 lipca
2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2022 poz. 2240) oraz ,Standardami dostepnosci dla polityki
spojnosci 2021-2027". W przypadku potrzeby zapewnienia specjalnych udogodnien prosimy o kontakt przed zapisem na ustuge!

Informacje dodatkowe

¢ Zapis BUR nie jest jednoznaczny z zarezerwowaniem miejsca. W celu potwierdzenia miejsca prosimy o dodatkowy kontakt telefoniczny/sms
lub mailowy na adres/numer wskazany w zaktadce " kontakt"

e zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek Rozwdj

e zawarto umowe z WUP w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pocigg do Kariery

e zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

¢ ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dofinansowan

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towaréw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnier od podatku od towarow i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnien - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi naleZy doliczy¢ 23% VAT

Warunki techniczne

1. Sprzet uczestnika:

¢ komputer lub laptop z systemem operacyjnym Windows 10 / 11, macOS lub Linux,

e procesorem co najmniej Intel i5 / Ryzen 5 lub rownowaznym,

e pamieciag RAM: minimum 8 GB (zalecane 16 GB dla ptynnej pracy z duzymi zbiorami danych),
¢ wolna przestrzenia dyskowa: minimum 10 GB,

¢ stabilne tacze internetowe (min. 10 Mbps) — w przypadku zaje¢ zdalnych,

¢ aktualna przegladarka internetowa (Chrome, Edge, Firefox),

Obowiazkowe:

e o Kamera:Uczestnik powinien posiada¢ dziatajgcg kamere (wbudowang w laptop/komputer lub zewnetrzng). Kamera umozliwia aktywny
udziat w sesjach, prezentacje ¢wiczen grupowych oraz interakcje z prowadzacym.
¢ Mikrofon: Niezbedny jest sprawny mikrofon (wbudowany lub zewnetrzny, np. w zestawie stuchawkowym).Umozliwia zadawanie pytan,
udziat w dyskusjach i éwiczeniach grupowych.
e Zalecane uzycie stuchawek z mikrofonem, aby zredukowa¢ echo i poprawi¢ jakos¢ dzwieku.

2. Oprogramowanie:

Nie jest wymagane wczesniejsze przygotowanie srodowiska programistycznego. Wszystkie niezbedne programy, dane i narzedzia zostang
przekazane przez trenera w trakcie trwania szkolenia.

3. Lacze internetowe:

e Minimum 10 Mbps download / 5 Mbps upload
¢ Stabilne potgczenie bez duzych przerw i opdznien

4. Srodowisko pracy:

¢ Ciche miejsce do pracy i nauki
¢ Dostep do powierzchni roboczej umozliwiajgcej komfortowe uzywanie komputera
¢ Mozliwos$¢ dzielenia ekranu w trakcie sesji praktycznych i konsultacji ( opcjonalnie)

5. Srodowisko szkoleniowe
Szkolenie realizowane jest przez platforme umozliwiajaca:

¢ udostepnianie ekranu,



¢ czat, komunikacje audio-wideo,
¢ wspotdzielenie materiatéw i plikow,
¢ interaktywna prezentacje kodu i analiz danych.

Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie na swoim komputerze z biezgcym wsparciem trenera.

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@dofinansowanekursy.pl

Telefon (+48) 530 642 270

AGATA FLAK



