Mozliwos$¢ dofinansowania

Comarch Bootcamp — Junior C# Developer 10 824,00 PLN brutto

Numer ustugi 2026/03/11/7733/3397492 8 800,00 PLN netto

51,06 PLN brutto/h

41,51 PLN netto/h
249,00 PLN cena rynkowa @

Comarch SA © zdalna w czasie rzeczywistym

Kk ok kok 45/5 @ Ustuga szkoleniowa
1032 oceny ®© 212h
5 06.06.2026 do 15.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Kierunek - Rozwdj, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Regionalny

I I
dentyfikatory projektow Fundusz Szkoleniowy II, Matopolski Pociag do kariery

Bootcamp dedykujemy wszystkim, ktorzy chca podjaé¢ prace jako
programista C#.

Szkolenie skierowane jest do os6b chcacych dopiero rozpoczaé przygode
z programowaniem od zera. Na szkoleniu wymagana jest biegta obstuga
komputera, a predyspozycje algorytmiczno-matematyczne beda
dodatkowym atutem.

Wybierz nasz kurs, jezeli:

Grupa docelowa ustugi * Pracujesz w innym obszarze specjalnosci i chcesz sie
przekwalifikowac
e Chcesz zdoby¢ kompetencje dostosowane do oczekiwan
pracodawcéw wzgledem kandydatéw stanowiska C# Developer
e Masz juz za sobg pierwsze kroki w programowaniu (np. inne jezyki) i
chcesz wzig¢ udziat w intensywnym kursie uczagcym programowac w
C#

JUstuga réwniez adresowana dla uczestnikow projektu Kierunek Kariera

won

Zawodowa" i "Matopolskie Bony Rozwojowe Plus”

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 14
Data zakornczenia rekrutacji 30-05-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Liczba godzin ustugi 212

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Kurs ma na celu przygotowanie do roli Mtodszego Programisty C# oraz podjecia pracy w charakterze programisty.
Podczas kursu uczestnik buduje pierwsze programy komputerowe, korzysta w stopniu zaawansowanym z narzedzi
niezbednych w codziennej pracy programisty, wybiera zaawansowane funkcje jezyka C# usprawniajgce produkowanie
programow oraz korzysta z wielu technologii pozwalajgcych na tworzenie profesjonalnych projektéw komercyjnych.
Efektem kursu bedzie przygotowanie samodzielne projektu o char

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Korzysta z systemu kontroli wersji Git
do zarzadzania kodem i wspétpracy z
zespotem.

Tworzy aplikacje w jezyku C#,
wykorzystujac petny potencjat tego
jezyka.

Korzysta z wbudowanych bibliotek BCL
i FCL, przyspieszajac rozwoj aplikaciji.

Stosuje zasady programowania
obiektowego, co pozwala na tworzenie
przejrzystego i tatwego w utrzymaniu
kodu.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik skutecznie zarzadza
repozytoriami Git, tworzy gatezie, taczy
je, rozwiazuje konflikty oraz wykonuje
operacje na kodzie w sposéb efektywny
i zgodny z najlepszymi praktykami w
zakresie kontroli wersji.

Uczestnik tworzy aplikacje,
wykorzystujac zaawansowane funkcje
jezyka C#, takie jak delegaty, zdarzenia,
LINQ, asynchronicznosé, generics, co
pozwala na optymalne wykorzystanie
mozliwosci tego jezyka.

Uczestnik wykorzystuje odpowiednie
klasy i narzedzia z bibliotek BCL (Base
Class Library) i FCL (Framework Class
Library), przyspieszajac rozwdj aplikacji
oraz poprawiajac jako$¢ kodu poprzez
ponowne wykorzystanie sprawdzonych
komponentow.

Uczestnik tworzy przejrzysty, dobrze
zorganizowany kod, przestrzegajac
zasad programowania obiektowego
(SOLID, wzorce projektowe), co pozwala
na tatwe rozbudowywanie i utrzymanie
aplikaciji.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Uzywa narzedzi takich jak NuGet,
MSBuild, NSwag i Swagger do
zarzadzania projektem, kompilacji oraz
generowania dokumentacji.

Tworzy aplikacje webowe przy uzyciu
ASP.NET Core, implementujac
nowoczesne rozwigzania webowe.

Wykorzystuje wzorce projektowe w celu
budowania skalowalnych i elastycznych
aplikaciji.

Tworzy i zarzadza relacyjnymi bazami
danych, zapewniajac sprawng obstuge
danych.

Uzywa Entity Framework do
efektywnego wykonywania operacji na
bazach danych.

Tworzy aplikacje okienkowe,
dostosowane do réznych systemoéw
operacyjnych.

Tworzy testy automatyczne,
zapewniajac jakos¢ i niezawodnos$é
aplikaciji.

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik efektywnie wykorzystuje
narzedzia do zarzadzania
zaleznosciami (NuGet), budowania
projektu (MSBuild), oraz generowania
dokumentaciji i specyfikacji APl (NSwag,
Swagger), zapewniajac sprawny proces
tworzenia i dokumentowania aplikacji.

Test teoretyczny

Uczestnik tworzy aplikacje webowe
oparte na ASPNET Core, implementujac
mechanizmy routingu, middleware,
. " Test teoretyczny
autentykacji i autoryzaciji oraz
zarzadzania sesjami, stosujac najlepsze

praktyki w budowie aplikacji webowych.

Uczestnik stosuje odpowiednie wzorce
projektowe (np. MVC, Singleton,
Repository, Dependency Injection), co
umozliwia budowanie aplikacji o
elastycznej i tatwej do rozbudowy

Test teoretyczny

strukturze.

Uczestnik projektuje struktury baz
danych, tworzy tabele, relacje, indeksy
oraz dba o optymalizacje zapytan, co
zapewnia sprawng i efektywna obstuge
danych w aplikacjach.

Test teoretyczny

Uczestnik wykorzystuje Entity
Framework do mapowania obiektowo-
relacyjnego i efektywnie wykonuje
operacje na bazach danych, w tym
zapytania, migracje oraz operacje
CRUD.

Test teoretyczny

Uczestnik tworzy aplikacje desktopowe
przy uzyciu odpowiednich technologii
(WPF, Windows Forms), zapewniajac ich
kompatybilno$¢ z réznymi wersjami
systemoéw operacyjnych i dostosowujac
interfejsy uzytkownika do wymagan
platformy.

Test teoretyczny

Uczestnik tworzy testy jednostkowe i
integracyjne, automatyzujac proces
testowania oraz zapewniajac wysoka
jakos¢ i niezawodnos¢ aplikacji. Testy
sg przeprowadzane za pomoca narzedzi
takich jak NUnit, MSTest czy xUnit.

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik skutecznie realizuje projekty
w metodyce Agile, aktywnie
uczestniczac w spotkaniach,
planowaniu sprintéw oraz
retrospektywach, przyczyniajac sie do

Zarzadza swoja pracg w metodyce
Agile, skutecznie realizujac projekty w
iteracjach.

Test teoretyczny

realizacji projektéw zgodnie z
harmonogramem i wymaganiami
zespotu.

Uczestnik tworzy diagramy UML (np.

diagramy klas, przypadkéw uzycia,

sekwencji), ktére skutecznie pomagaja

w modelowaniu, dokumentowaniu oraz

wizualizowaniu struktur i proceséw Test teoretyczny
systemu informatycznego. Diagramy sg

zgodne z zasadami notacji UML i

dostosowane do wymagan

projektowych.

Tworzy podstawowe diagramy UML,
ktére pomagajg w modelowaniu i
dokumentowaniu systeméw
informatycznych.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1.Ustuga jest realizowana w godzinach lekcyjnych, tj. za godzine ustugi szkoleniowej rozumie sie 45 minut, tagcznie 16 godzin lekcyjnych.

Planowane przerwy w trakcie zajeé: 10:30-10:45, 13:00-13:30, 14:45-15:00. Przerwy nie sg wliczone w godziny zajec¢ ustugi. Liczba godzin
zaje¢ praktycznych: 8 godzin lekcyjnych , liczba godzin zaje¢ teoretycznych: 8 godzin lekcyjnych, w tym test 10 min.

Wyktadowca ma prawo zmieni¢ godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete ¢wiczenie) lub na zyczenie wiekszosci
uczestnikow kursu (zmeczenie, wieksza trudnos$é tresci ksztatcenia).

Program:



Wstep do .net i jezyka C#

* Historia .Neti.Net Core
e Rodzaje aplikacji .NET
e Wersje .NET

e Wersje C#

e Deasemblacja kodu

Narzedzia developerskie

e GIT
¢ Instalacja
¢ Klonowanie repozytorium
e Tworzenie repozytorium
e Tworzenie branch’a
¢ Merge, rozwigzywanie konfliktéw
¢ Umieszczanie zmian w lokalnym repozytorium
¢ Umieszczanie zmian w zdalnym repozytorium
e Tworzenie pull requestéw
¢ popularne ustugi github, bitbucket

¢ Net Core Framework
¢ Instalacja

¢ Visual Studio
¢ Instalacja
¢ Rodzaje projektéw
e Logiczna i fizyczna struktura projektu
¢ Najwazniejsze widoki, komendy oraz skroty klawiszowe w Visual Studio
¢ Uruchomienie oraz debugowanie aplikacji
¢ Aplikacja ,Hello World"

C# podstawy

e Komentarze, regiony
e Typy podstawowe

e Operatory

e Metody

e Tablice

e Petle

e Instrukcje warunkowe
e Typy danych

¢ Typy generyczne

* Wnioskowanie typu (var)
e Typy wyliczeniowe

Wstep do obiektowosci

e Klasy

e Struktury

e Konstruktory
e Pola

e Wiasciwosci
e Zdarzenia

¢ Polimorfizm
e Delegaty

¢ Metody anonimowe
¢ Indeksery

e Interfejsy

LINQ

e Metody rozszerzajace
¢ Wyrazenia lambda
¢ LINQ to Objects



e LINQ to XML
Nowoczesny C#

¢ Nullowalne typy referencyjne

e Krotki

e Rekordy

e Dopasowanie do wzorca

¢ Wybrane elementy programowania funkcyjnego

Architektura, wzorce, czysty kod, testy

e Wybrane wzorce "Gang of Four"
e Wzorce projektowe

* Service Locator

¢ Dependency Injection

e Event Broker

¢ Programowanie aspektowe
¢ Testy jednostkowe

Relacyjne bazy danych

¢ Relacyjne bazy danych - teoria
e Podstawy SQL
e ADO.net
¢ Entity Framework Core
 Zrédta danych stosowane w ASP.NET Core
¢ Opisywanie modelu za pomoca encji POCO
e CRUD Tworzenie relacyjnej bazy danych z modelu, pobieranie oraz modyfikacja

Wybrane elementy platformy .net

e Zasoby, ustawienia, lokalizowanie aplikaciji

¢ Obstuga 10 (system plikow, siec)

* Serializacja (binarna, XML, JSON)

e Refleksja

e Programowanie wspotbiezne (watki, pule watkéw, TPL, PLINQ)
e Programowanie asynchroniczne (APM, EAP, TAP)

Zaawansowane elementy platformy .net

 Aplikacje okienkowe (WPF):
e XAML,
¢ najwazniejsze kontrolki
e data binding
e MVVM
e WPF VS Windows Forms

 Aplikacje rozproszone (WCF, Web RTC)
¢ Aplikacje webowe:

#ASP.NET Core Podstawy

¢ Hosting (kestrel, konfiguracja)

e Dependency Injection,

e Wzorzec Repository

e Middleware

e Omowienie wbudowanych Middlewaredw (logowanie, obstuga btedéw, CORS, serwowanie plikdw statycznych)
e Zasady dziatania mechanizméw routing'u

e Obszary stosowania mechanizmdw routing'u (Areas)

#ASP.NET Core Web API

e Przetwarzanie zadania HTTP
e Budowa zadania HTTP
¢ Architektura REST



« Filtry (opis istniejgcych, tworzenie wtasnych)
#ASP.NET Core MVC

¢ Architektura MVC

¢ Podstawowe mechanizmy stuzgce do budowy kontroleréw w architekturze MVC
e Klasa ActionResult i jej zastosowanie w kontrolerach

¢ Asynchroniczne operacje kontrolera z wykorzystaniem typéw Task

* Wykorzystanie klas ViewData oraz TempData, w celu usprawnienia kontroleréw
e Widok

e Sposoby definiowania widokéw

 Definiowanie uktadu strony

e Sktadnia Razor

e Typowane i nietypowane widoki

¢ Metody pomocnicze HTML (tworzenie wtasnych)

¢ Szablony (tworzenie wtasnych)

¢ Mechanizm metadanych

¢ Sekcje Mechanizmy partiaviews oraz viewcomponents

Podstawy front-end'u

e JavaScript/TypeScript
e HTML

e CSS

e JQuery

o AJAX

Metody wytwarzania oprogramowania

¢ Agile (Scrum, Kanban)
¢ Dokumentacja
e UML/4C

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L Prowadzacy L i
zajeé zajeé rozpoczecia

Brak wynikow.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 10 824,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 8 800,00 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Koszt osobogodziny brutto 51,06 PLN

Koszt osobogodziny netto 41,51 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Leszek Lewandowski

‘ ' Mam 8-letnie doswiadczenie zawodowe w programowaniu, ktére rozpoczatem jeszcze w liceum,
tworzac proste aplikacje na potrzeby szkoty. Od tego czasu rozwijatem swoje umiejetnosci, pracujac
nad réznorodnymi projektami, ktére wymagajg zaréwno solidnej wiedzy technologicznej, jak i
kreatywnosci w rozwigzywaniu probleméw. W swojej karierze bratem udziat w tworzeniu systemow
rekrutacyjnych, systemow obstugi placéwek medycznych, a obecnie specjalizuje sie w systemach
informacji pasazerskiej, dystrybucji biletéw oraz obstugi dworcéw i terminali kolejowych.

Dodatkowo petnie role trenera, prowadzac szkolenia z zakresu technologii .NET i Oracle, dzielgc sie
swojg wiedzg z innymi. Regularnie uczestnicze w konferencjach i spotkaniach branzowych, aby na
biezaco sledzi¢ rozwdj technologii i wymienia¢ doswiadczenia z innymi profesjonalistami. Ostatnio
bratem udziat w .NET Developers Day, gdzie miatem okazje poszerzy¢ swoje umiejetnosci i
nawigza¢ nowe kontakty zawodowe.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Uczestnicy otrzymujg materiaty szkoleniowe w wersji elektronicznej, nagrania oraz linki do stron www.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem skorzystania ze szkolenia jest dokonanie rownolegle rejestracji na kurs na stronie www.comarch.pl/szkolenia w formie:

- elektronicznego zamoéwienia szkolenia (przycisk "Zaméw" przy wybranym temacie i terminie). Opcja ta dotyczy oséb fizycznych oraz
firm/instytucji

albo

- poprzez uzupetnienie i odestanie na adres szkolenia@comarch.pl tradycyjnego formularza zgtoszeniowego ktéry jest dostepny na
stronie www.comarch.pl/szkolenia (przycisk "Pobierz formularz zgtoszeniowy"). Opcja ta dotyczy wytacznie firm/Instytucji.

W obu przypadkach przy dokonaniu zgtoszenia prosimy o informacje dotyczaca projektu z ktérego dofinansowania korzysta Uczestnik.
Planowana przerwa: —obiadowa 30 min plus 2 kawowe po 30 minut.

Wyktadowca ma prawo zmienic godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete éwiczenie) lub na Zyczenie
wiekszosci uczestnikow kursu (zmeczenie, wigksza trudnosc tresci ksztatcenia).

Informacje dodatkowe



Zawarto umowe z WUP Krakdéw na rozliczanie Ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu
+Matopolski Pocigg do kariery”.

Warunki techniczne

Wymagania techniczne:

e Komputer / laptop ze statym dostepem do Internetu (Szybko$¢ pobierania/przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s; zalecana 4 Mb/s
/512 kb/s

¢ przegladarka internetowa — zalecane: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge

¢ stuchawki lub dobrej jakosci gtosniki

e mikrofon

Zalecane

¢ dodatkowy monitor

e kamera (w przypadku komputeréw stacjonarnych)

» spokojne miejsce, odizolowane od zewnetrznych czynnikéw rozpraszajgcych

¢ podstawowa znajomosc¢ jezyka angielskiego (do sprawnego poruszania sie po platformie zdalnej)

Szkolenie Zdalne prowadzone jest w czasie rzeczywistymi i transmitowane za pomoca kanatu internetowego z wykorzystaniem systemu
ZOOM lub Webex, ktéry umozliwia komunikacje gtosowa oraz wideo z Uczestnikami przebywajacych w dowolnym miejscu ze sprawnie
dziatajgcym statym tgczem internetowym. Kazdy z uczestnikéw szkolenia otrzymuje przed szkoleniem link dostarczony w wiadomosci
mailowej z informacjami dotyczgcymi szkolenia zdalnego.

Link umozliwiajgcy uczestnictwo w szkoleniu jest aktywny w godzinach wskazanych na karcie uslugi.

Kontakt

ﬁ E-mail aneta.lewkowska@comarch.pl

Telefon (+48) 126 877 811

Aneta Lewkowska



