Mozliwos$¢ dofinansowania

Webflow Designer - kurs Webflow od 1 890,00 PLN brutto

“ podstaw / ustuga zdalna ¢ 1536,50 PLN netto
Numer ustugi 2026/03/06/136999/3386988 54,00 PLN brutto/h
P 43,90 PLN netto/h

157,50 PLN cena rynkowa @

Design Practice
Paulina Abramek,
Agnieszka Naplocha
spotka cywilna

& Ustuga szkoleniowa

[ zdalna
*okokokok 50/5  (@© 3500h
1 ocena £ 03.08.2026 do 02.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs skierowany jest do czterech grup odbiorcow:

Projektanci graficzni i UX/UI designerzy — osoby zajmujace sie
projektowaniem stron internetowych, ktére chcg samodzielnie wdrazaé
projekty w Webflow i oferowac¢ klientom kompleksowa realizacje strony
bez koniecznosci wspotpracy z programista.

Specjalisci ds. marketingu — osoby pracujace w dziatach marketingu,
ktére potrzebujg samodzielnie wdraza¢ landing page'y i strony
kampanijne bez angazowania zewnetrznych wykonawcéw i bez

Grupa docelowa ustugi specjalistycznej wiedzy technicznej.

Wiasciciele firm i przedsigbiorcy — osoby prowadzace wtasnag
dziatalno$¢ gospodarcza, ktére chcg samodzielnie stworzy¢ estetyczng,
skuteczng i nowoczesng strone internetowg dla swojej firmy.

Programisci — osoby zawodowo zajmujgce sie programowaniem, ktore
chca skréci¢ czas wdrazania projektéw dla klientow oraz lepiej rozumie¢
potrzeby i wymagania projektantéw interfejséw.

Freelancerzy — osoby dziatajgce na wtasny rachunek, ktére chca
stworzy¢ profesjonalne portfolio online przyciag

Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikéw 10
Data zakonczenia rekrutacji 02-08-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna



Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego projektowania i wdrazania responsywnych stron internetowych, landing page'y
oraz blogéw w narzedziu Webflow — bez znajomosci kodowania — oraz do skutecznej komunikaciji z klientami i
programistami w zakresie realizowanych projektéw.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikaciji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

1. odwzorowuje uktad, typografie i
kolory z projektu Figma w $rodowisku
Webflow 2. weryfikuje zgodnos$é

Przeksztatca projekt graficzny z Figmy wdrozonej strony z projektem pod

na funkcjonujaca strone internetowa w , ... , Prezentacja
Webflow. katem odstepow, proporcji i elementéw
wizualnych 3. identyfikuje rozbieznosci
miedzy projektem a wdrozeniem i
wprowadza korekty
1. stosuje komponenty i auto-layout w
Figmie zgodnie z logika Webflow 2.
Projektuje interfejsy w Figmie z organizuje warstwy i strukture projektu
uwzglednieniem specyfiki wdrozenia w w sposob utatwiajacy pozniejsze Prezentacja
Webflow wdrozenie 3. rozréznia elementy
mozliwe do bezposredniego wdrozenia
od wymagajacych uproszczenia
Wdraza responsywne strony
internetowe, blogi i landing page w
Webflow bez uzycia kodu
1. buduje layout strony z
. I . wykorzystaniem Grid i Flexbox 2.
- jak przestawi¢ klientowi zalety L
. Lo konfiguruje widoki responsywne dla .
Webflow tak, zeby wiedziat, Prezentacja

urzadzen mobilnych, tabletowych i

ze to Swietna i technologi
z¢ lo swietna I nowoczesna technologia desktopowych 3. tworzy i publikuje blog

- przy bardziej skomplikowanych
projektach bedziesz wiedzie¢, czego
wymagac i jak efektywnie

oparty na kolekcjach CMS

porozumiewac sie
z programistami



Efekty uczenia sie

Stosuje podstawowe animacje i
interakcje w celu wizualnego
wzbogacenia strony

Stosuje podstawowe zasady HTML i
CSS w kontekscie wdrazania stron w
Webflow

Publikuje strong internetowa i zarzadza
ustawieniami hostingu oraz domeny w
Webflow

Prezentuje klientowi zalety Webflow
jako nowoczesnej technologii do
budowy stron

Wspétpracuje z programistami przy
bardziej ztozonych projektach stron w
Webflow.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

. konfiguruje animacje wejscia i wyjscia
elementéw na stronie 2. przypisuje
interakcje do konkretnych akcji
uzytkownika (hover, kliknigcie, scroll) 3.
ocenia, ktére animacje poprawiaja
doswiadczenie uzytkownika, a ktére je
zaburzaja

1. rozroznia kluczowe tagi HTML i

wilasciwosci CSS wykorzystywane przez

Webflow 2. interpretuje wygenerowany
kod strony w celu diagnozowania
probleméw z wdrozeniem 3. stosuje
niestandardowe klasy CSS w
przypadkach nieobstugiwanych przez
panel Webflow

1. konfiguruje ustawienia SEO strony
przed publikacjg (meta title, meta
description, favicon) 2. podiacza
wtasng domene do projektu w panelu
Webflow 3. weryfikuje poprawnos$é
dziatania strony po publikacji i
wprowadza niezbedne poprawki

1. wymienia kluczowe przewagi
Webflow nad innymi platformami
(WordPress, Squarespace) 2. dobiera
argumenty odpowiednie do potrzeb i
poziomu technicznego klienta 3.
odpowiada na typowe obiekcje klientow
dotyczace wyboru technologii

1. definiuje zakres prac mozliwych do
wykonania samodzielnie w Webflow a
wymagajacych wsparcia programisty 2.
formutuje precyzyjne wymagania
techniczne dla programisty na
podstawie projektu 3. weryfikuje efekty

pracy programisty pod katem zgodnosci

z zatozeniami projektu

Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

Metoda walidacji

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja



TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szczegotowy program: www.webflowdesigner.pro

Adresaci kursu: Kurs skierowany jest do projektantéw graficznych i UX/UI designerdw, ktérzy chcg samodzielnie wdrazac¢ projekty stron
internetowych w Webflow, bez koniecznosci posiadania wiedzy programistycznej. Uczestnik powinien posiada¢ podstawowg znajomos$é
narzedzia Figma oraz orientacje w zagadnieniach projektowania interfejsow.

Warunki organizacyjne:

e Kurs realizowany jest w formie zdalnej (online), w trybie asynchronicznym

e Kazdy uczestnik pracuje na wtasnym komputerze z dostepem do internetu

¢ Wymagane oprogramowanie: Figma (plan darmowy lub ptatny), konto w Webflow (plan Starter lub wyzszy)

e Liczba uczestnikédw w grupie: do 10 oséb

e Kurs nie wymaga podziatu na podgrupy — kazdy uczestnik realizuje materiat indywidualnie we wtasnym tempie

Wymiar godzinowy:

» Zajecia prowadzone sg w godzinach zegarowych (60 min)

e taczny czas trwania kursu: 35 godzin zegarowych

* Podziat na zajecia teoretyczne i praktyczne: 35% teoria (ok. 12 godzin), 65% praktyka (ok. 23 godziny)
¢ Przerwy nie wliczaja sie w czas trwania ustugi

Program ramowy — moduty:
Modut 1: Projektowanie (teoria + praktyka)

¢ Przeksztatcanie projektéw z Figmy do Webflow
¢ Projektowanie interfejséw z uwzglednieniem specyfiki wdrozenia
e Komponenty, auto-layout i organizacja warstw w Figmie

Modut 2: Wdrazanie (teoria + praktyka)

e Budowa responsywnych stron, landing page'y i blogéw bez kodowania
¢ Kluczowe funkcjonalnosci Webflow: Grid, Flexbox, CMS

e Podstawy HTML i CSS w kontekscie Webflow

e Animacje i interakcje

¢ Publikowanie strony, zarzagdzanie hostingiem i domeng

Modut 3: Komunikacja (teoria + praktyka)

e Prezentowanie zalet Webflow klientom
e Wspotpraca z programistami przy ztozonych projektach

Walidacja: Walidacja efektdw uczenia sie odbywa sie na zakoriczenie kursu w formie prezentacji projektu koricowego. Uczestnik
samodzielnie projektuje i wdraza strone internetowg w Webflow na podstawie projektu przygotowanego w Figmie. Projekt oceniany jest
pod katem zgodnosci z wytycznymi przekazanymi na poczatku kursu, responsywnosci, poprawnosci wdrozenia oraz jakosci
zastosowanych rozwigzan. Oceny dokonuje prowadzacy kurs.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1890,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 536,59 PLN
Koszt osobogodziny brutto 54,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 43,90 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

e Kurs w formie wideo na platformie edukacyjnej dostepnej 24/h

¢ Dostep do zamknietej spotecznosci kursantek i kursantow

¢ 10 - letni dostep do materiatéw wideo oraz ¢wiczen podsumowujgcyjch zdobytg wiedze
e Certyfikat ukoiczenia

Informacje dodatkowe

Wiecej o kursie: www.webflowdesigner.pro

Warunki techniczne

Materiaty znajduja sie na platofmie kursowej do ktérej uczestnik otrzyma dostep.
Minimalne wymagania sprzetowe: komputer / laptop / lub urzagdzenie mobilne ze statym dostgpem do internetu

Minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego: szybko$¢ pobierania / przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s,
zalecana: 4 Mb/s / 512 kb/s

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce dostep do zaje¢ oraz materiatéw: przeglagdarka internetowa

Kontakt

PAULINA ABRAMEK

E-mail hello@designpractice.pl



Telefon (+48) 517 169 535



