Mozliwos$¢ dofinansowania

Al product manager - studia podyplomowe 7 000,00 PLN brutto

Numer ustugi 2026/03/04/7100/3378643 7000,00 PLN netto
UNIWERSYTET 42,17 PLN brutto/h

WSB MERITO
42,17 PLN netto/h

‘GDANSK

& Studia podyplomowe
Uniwersytet WSB

. , [ zdalna w czasie rzeczywistym
Merito w Gdarisku

& Zajecia grupowe
KK KA 4S5 D 16600 h

125 ocen 5 17.10.2026 do 27.06.2027

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Kierunek - Rozwdj, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Kierunek Al Product Manager jest skierowany do oséb, ktére chca
rozwija¢ swoje kompetencje na styku technologii i biznesu. Zapraszamy:

e Menedzeréw produktéw i projektow, ktérzy chca specjalizowaé sie w
rozwigzaniach Al.

e Specjalistow IT i technologii, ktérzy pragng potaczy¢ wiedze
techniczng z umiejetnosciami biznesowymi.

¢ Przedsigbiorcéw i startupowcéw wdrazajgcych rozwigzania Al w
swoich firmach.

e Absolwentéw kierunkdw biznesowych i technicznych, ktérzy chca
zdoby¢ przewage konkurencyjng na rynku pracy.

* Pasjonatéw nowych technologii, ktérzy pragng zdoby¢ wiedze
niezbedna do zarzadzania innowacyjnymi produktami przyszto$é

Grupa docelowa ustugi

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdw Projektu Kierunek — Rozwdj;

Ustuga rozwojowa adresowana réwniez dla Uczestnikéw projektu
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Minimalna liczba uczestnikow 15

Maksymalna liczba uczestnikéw 25

Data zakonczenia rekrutacji 13-10-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 166



art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR ) . ; .
wyzszym i nauce (t. j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pdzn. zm.)

Zakres uprawnien Studia podyplomowe

Cel

Cel edukacyjny

Cele studiéw jest wyposazenie uczestnikéw w praktyczng wiedze z zakresu sztucznej inteligencji oraz jej zastosowania
w zarzgdzaniu produktami i ustugami. Rozwiniecie umiejetnosci projektowania cyklu zycia produktéw Al — od
identyfikacji potrzeb klientéw, przez rozwdj technologiczny, az po wdrozenie i skalowanie na rynku. Przygotowanie do
zarzadzania interdyscyplinarnymi zespotami, tagczagcymi kompetencje technologiczne, analityczne i biznesowo.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
-Definiuje podstawowe pojecia z generowanym automatycznie
zakresu sztucznej inteligenciji, analizy
danych, statystyki, podstaw uczenia

. Prezentacja
maszynowego oraz przetwarzania
WIEDZA jezyka naturalnego.
Wyjasnia zagadnienia zwigzane z Wywiad ustrukturyzowany
projektowaniem, wdrazaniem,
testowaniem oraz zarzadzaniem
produktami wykorzystujgcymi sztuczng Prezentacja

inteligencje. Definiuje kluczowe zagadnienia z

zakresu zarzadzania produktami Al w Wywiad ustrukturyzowany
kontekscie strategii biznesowych i

cyfrowych modeli biznesowych o
Test teoretyczny z wynikiem

generowanym automatycznie

- Dobiera oraz skutecznie wykorzystuje Wywiad ustrukturyzowany
odpowiednie metody i narzedzia, w tym

zaawansowane techniki informacyjno-

komunikacyjne (ICT Prezentacja

UMIEJETNOSCI

Krytycznie analizuje i syntetyzuje
informacje pochodzace z réznych
Zrédet, oceniaé potencjat narzedzi Al, a
takze efektywnie wdraza¢ strategie
oparte na danych w dynamicznym i
nieprzewidywalnym srodowisku

- Przygotowuje opracowania dotyczace Wywiad ustrukturyzowany

zagadnien zwigzanych z zarzadzaniem

biznesowym. i
y! produktami Al Prezentacja



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- Mysli i dziata w sposéb
przedsigbiorczy, identyfikujac
innowacyjne mozliwosci wykorzystania

Wywiad ustrukturyzowany

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Inicjuje dziatania na rzecz interesu S L .
sztucznej inteligencji w biznesie i

spoteczenstwie. Prezentacja

publicznego, zwigzanych z
uswiadamianiem spoteczenstwu
znaczenia sztucznej inteligencji, jej

wptywu na gospodarke, rynek pracy i Prezentacja
codzienne zycie. - Wspétpracuje z zespotem w zakresie

wdrazania i realizacji projektu
Wywiad ustrukturyzowany

Kwalifikacje

Kwalifikacje niewlagczone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Pytanie 1. Czy dokument jest wydany przez podmiot systemu oswiaty lub szkolnictwa wyzszego na podstawie
odrebnych przepiséw?

TAK
ustawa z dnia 20 lipca 2018 r. - Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, 1871 1897)

Informacje
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Uniwersytet WSB Merito w Gdansku
Nazwa Podmiotu certyfikujagcego Uniwersytet WSB Merito w Gdansku
EACZNA
EACZNA
LICZBA

LICZBA Liczba godzin Liczba godzin

LP.  Nazwa przedmiotu .
PUNKTO praktycznych  teoretycznych

GODZIN
W ECTS
ZAJEC
WSTEP DO SZTUCZNEJ INTELIGENCJI
1. Al wzgledem rozwoju cywilizacyjnego 8,00 1,00 - 8,00

2. Matematyka w Sztucznej Inteligencji 4,00 0,50 - 4,00



VI

Wstep do wspétczesnych narzedzi Al

NARZEDZIA Al W GENEROWANIU TRESCI
MULTIMEDIALNYCH

Tworzenie grafiki

Tworzenie muzyki

Tworzenie Video

CYKL ZYCIA PROJEKTOW Al

Identyfikowanie potrzeb klientéw i tworzenie
strategii rozwoju produktéw

Zarzadzanie projektem zorientowanym na
innowacje

AUTOMATYZACJA PROCESOW BIZNESOWYCH

Integracje narzedzi Al - wprowadzenie

API narzedzi Al

Narzedzia do nieprogramistycznej integracji

PROGRAMOWANIE W PYTHON Z
WYKORZYSTANIEM Al

Wstep do programowania w Python z
wykorzystaniem bibliotek Al

Uzycie Narzedzi Al do programowania bez
znajomosci kodu (Make, n8n)

Projekt programisatyczny

ALGORYTMY HEURYSTYCZNE | INSPIROWANE
NATURA W PRAKTYCE

Algorytmy heurystyczne z wykorzystaniem
bibliotek Al

Metaheurystyki i algorytmy inspirowane naturg
neuronowe z wykorzystaniem bibliotek Al
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3. Algorytmy genetyczne

4, Sieci neuronowe z wykorzystaniem bibliotek Al

VII.  BIG DATA

1. Omodwienie tematyki Big Data

2. Analiza duzych zbioréw danych

VIll.  PROJEKT PROGRAMISTYCZNY

1. Seminarium podyplomowe

FORMA ZALICZENIA

Test koncowy

Egzamin korncowy

Razem

Walidacja

4,00

16,00

4,00

4,00

8,00

1,00

1,00
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0,50

0,50
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34,00

W ramach studiow realizowany jest test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie, ktory jest realizowany na platformie
moodle. Kazdy uczestnik posiada swéj indywidualny dostep. Test trwa 45 minut.

Egzamin koncowy - to obrona projektu realizowana w formie wywiadu ustrukturyzowanego oraz przedstawionej przez uczestnika

prezentacji. Czas trwania to ok. 45 minut.

Liczba godzin w programie nauczania podana jest w godzinach dydaktycznych - 45 min. (166 godz. x 45 min. = 7470 min.)

W harmonogramie zajeé wykazano godziny zegarowe - 60 min. (7470 min. : 60 min. = 124,5 godz.)

Przerwy higieniczne wliczone s3 w harmonogram zaje¢ (124,5 godz. + 20 godz. = 144,5 godz.)

Data zakorniczenia ustugi to 27.06.2027, oznacza to, ze obrona musi odby¢ sie najpézniej w tym dniu.

* UWSB Merito w Gdarisku zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw zjazdéw w tym przesuniecia terminu | zjazdu.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0

Data realizacji

Przedmiot / temat Prowadzacy zajeé

Brak wynikoéw.

Godzina
rozpoczecia

Godzina

. . Liczba godzin
zakonczenia



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 000,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 000,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 42,17 PLN

Koszt osobogodziny netto 42,17 PLN

W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 200,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 200,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 3

O
—

123

Tomasz Zygadto

Ekspert w dziedzinie sztucznej inteligencji, doswiadczony przedsigbiorca i programista, ktéry od lat
taczy swiat biznesu z nowoczesnymi technologiami. Od 2013 roku jako zatozyciel SoftWizard
koncentruje sie na rozwijaniu innowacyjnych startupéw w obszarach e-commerce, automatyzaciji
sprzedazy i Al, dostarczajgc zaawansowane rozwigzania technologiczne dla firm.Jest réwniez
tworcg LeadYa — innowacyjnego projektu wykorzystujgcego sztuczng inteligencje do
automatycznego pozyskiwania klientéw w mediach spotecznosciowych. Obecnie pracuje nad
kolejnymi przetomowymi inicjatywami, w tym nad wdrozeniem Al w medycynie oraz globalnej
logistyce handlowej. Przetomowa praca dyplomowa na temat wykorzystania sztucznej inteligencji
na gietdzie papierow wartosciowych stata sie poczatkiem imponujacej kariery w IT. Jako
programista i kontraktor zdobywat doswiadczenie w renomowanych firmach technologicznych,
doskonalgc swoje umiejetnosci w Java, PHP i Python oraz projektujgc zaawansowane systemy
informatyczne.

Obecnie Tomasz Zygadto petni role wyktadowcy na WSB Merito w Toruniu, gdzie na kierunku
Sztuczna inteligencja w automatyzacji biznesu dzieli sie swojg wiedzg i doswiadczeniem z
przysztymi liderami branzy Al. Jako wyktadowca kierunku Al Product Manager taczy perspektywe
technologii i biznesu, pomagajac.

Doswiadczenie i kwalifikacje zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg publikacji ustugi w BUR.



223

O Maciej Karsznia

‘ ' Wieloletni przedsiebiorca i programista, ktory z pasjg zgtebia Swiat sztucznej inteligenc;ji, ze
szczegdlnym naciskiem na optymalizacje wykorzystania ChatGPT oraz innych zaawansowanych
technik Al. Swoja profesjonalng kariere rozpoczat od prowadzenia innowacyjnej firmy
technologicznej, ktéra pod jego kierownictwem rozrosta sie do ponad 100 pracownikoéw, stajgc sie
znaczacym graczem na rynku. Po latach sukcesow biznesowych, Maciej postanowit skupic sie na
pracy jako freelancer, wykorzystujgc swoje bogate doswiadczenie do wspierania projektow i
przedsiewzie¢ na polu sztucznej inteligencji. Jego gteboka wiedza i praktyczne umiejetnosci w
dziedzinie programowania oraz stosowania Al w realnych scenariuszach biznesowych, czynig go
wyjatkowym mentorem i inspiracjg dla studentéw, kt6rzy pragng odkrywac tajniki sztucznej
inteligencji pod okiem doswiadczonego praktyka. Doswiadczenie i kwalifikacje zdobyte nie
wczesniej niz 5 lat przed

3z3

O Michat Susfat

‘ ' Przedsiebiorca i trener IT z ponad 15-letnim doswiadczeniem w szkoleniach biznesowych i
edukacyjnych, specjalizuje sie w sztucznej inteligencji w biznesie.
Absolwent edukacji techniczno-informatycznej na Uniwersytecie Rzeszowskim oraz autor ksigzek
,Moodle. Cwiczenia praktyczne” i ,Jak automatyzowaé i organizowaé procesy biznesowe”.
taczy wiedze z marketingu cyfrowego, sprzedazy, informatyki i Al. Z pasjg promuje technologie
oparte na sztucznej inteligencji, testuje najnowsze narzedzia i dzieli sie sprawdzonymi metodami.
Pomaga firmom automatyzowac¢ procesy, zwiekszaé produktywnos$¢ i wdrazaé narzedzia Al, by
oszczedzac czas i wspiera¢ wzrost zyskéw.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Materiaty elektroniczne zamieszczane na moodlu/temsach w formie prezentaciji, plikéw dokumentéw przygotowanych w dowolnym
formacie.

Warunki uczestnictwa

Wymagane jest posiadanie wyksztatcenia wyzszego min. licencjat oraz dostarczenie wymaganych dokumentéw w tym potwierdzenie
wyksztatcenia wyzszego.

Szczegotowe informacje na temat rekrutacji znajduja sie pod linkiem:
https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zapisy-na-studia
Szczegoty kierunku dostepne pod linkiem:

https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/ai-product-manager

Informacje dodatkowe

Dodatkowo wymagany jest zapis przez formularz rekrutacyjny uczelni
https://www.merito.pl/rekrutacja/krok1

W zaleznosci od projektu, w ktérym uczestnik bierze udziat wymagana jest obecnos¢ na zajeciach min 80% lub 100% oraz potwierdzenie
listy logowan do ustugi.



zwolnienie z VAT na podstawie art.43 Ustawy o Podatku od towaréw i ustug 1. pkt 26.
Przedstawiona powyzej cena obejmuje obecnie obowigzujgca promocje w czesnym oraz obejmuje system ptatnosci 10 rat.

Uczestnik studiéw otrzymuje $wiadectwo ukorczenie studiéw podyplomowych zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Nauki z dnia 18 lipca 2024
r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie dokumentéw wydawanych w zwigzku z przebiegiem lub ukoriczeniem studiéw podyplomowych i
ksztatcenia specjalistycznego.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;

Zawarto umowe z WUP w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych bondw szkoleniowych w
ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Warunki techniczne

Warunki techniczne uczestnictwa w zajeciach online
Wymagania minimalne:

e « Posiadanie sprzetu elektronicznego z dostepem do Internetu o przepustowosci co najmniej 5 Mb/s (zalecane 10 Mb/s lub wiecej
dla stabilnego potgczenia).
¢ Monitor lub ekran umozliwiajacy komfortowe uczestnictwo w zajeciach.
* Kamera internetowa.
¢ Mikrofon oraz gtosniki lub stuchawki.

Sprzet zalecany:

e o Laptop lub komputer stacjonarny (rekomendowany dla petnej funkcjonalnosci platformy).
* Stabilne potaczenie internetowe (preferowane potgczenie kablowe zamiast Wi-Fi).
e Stuchawki z mikrofonem w celu poprawy jakosci dzwieku.

Oprogramowanie:

¢ ¢ Uczelnia zapewnia dostep do platformy Microsoft Teams (na ktorej realizowane sg zajecia w czasie rzeczywistym - ,face to face”)
przez czas realizacji studiow,
e Uczelnia zapewnia dostep do pakietu Microsoft Office 365.

Kontakt

O Biuro Rekrutacji
h E-mail rekrutacjasp@gdansk.merito.pl

Telefon (+48) 58 3502 075



