Mozliwos$¢ dofinansowania

Al w edukacji - praktyczne wykorzystanie 3 280,00 PLN bruto

sztucznej inteligencji w pracy z dziec¢mi. 3 280,00 PLN netto
328,00 PLN brutto/h

328,00 PLN netto/h
233,33 PLN cena rynkowa @

C‘_“’ | |e N TO Numer ustugi 2026/03/02/120192/3373989

TALLENTO S.C. & Ustuga szkoleniowa

ok kokok 49/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym
917 ocen ® 10:00 h
£ 27.05.2026 do 03.06.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Internet

Grupg docelowa sg pracownicy i wtasciciele placowek edukacyjnych i
opiekunczych, takich jak: ztobki, przedszkola, szkoty, swietlice itp., ktére
potrzebujg wsparcia w codziennej pracy pod katem wykorzystywania
nowych technologii - sztucznej inteligencji.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 6

Maksymalna liczba uczestnikéw 45

Data zakonczenia rekrutacji 26-05-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 10

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Podniesienie kompetencji cyfrowych nauczycieli i opiekundéw dzieciecych poprzez praktyczne wykorzystanie narzedzi
sztucznej inteligenciji, aplikacji edukacyjnych i zasobdw internetowych do tworzenia angazujgcych, nowoczesnych i
dostosowanych do potrzeb dzieci zaje¢ dydaktycznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Wyjasnia, czym jest sztuczna
inteligencja i jakie ma zastosowanie w
edukaciji.

Wykorzystuje narzedzia Al wspierajace
prace nauczyciela i opiekuna.

Okresla zasady bezpiecznego i
etycznego korzystania z technologii w
pracy z dzieé¢mi.

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Rozréznia mozliwosci i ograniczenia Al
w edukacji.

Wykorzystuje aplikacje internetowe do
zwiekszenia atrakcyjnosci zajec.

Automatyzuje wybrane elementy swojej
pracy dydaktycznej.

Tworzy scenariusze zaje¢ przy
wykorzystaniu narzedzi Al.

Generuje materiaty dydaktyczne (karty
pracy, quizy, prezentacje).

Rozwija kreatywnos$¢ i innowacyjne
podejscie do pracy z dzieémi.

Dostosowuje tresci do wieku i potrzeb
dzieci.

Korzysta z technologii w sposéb
odpowiedzialny i Swiadomy.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK



Program

1 godzina szkoleniowa to 45 min. Ustuga koriczy sie nabyciem kompetencji w obszarach cyfrowej transformacji.
Szkolenie obejmuje tacznie 10 godzin dydaktycznych, w tym:

¢ czesc teoretyczna - 7 godzin

¢ (wprowadzenie do tematyki Al, oméwienie zagadnien, podstawy merytoryczne, analiza modeli/metod/narzedzi, mini-wyktady, dyskusje
moderowane),

e czes¢ praktyczna - 3 godzin

¢ (¢wiczenia indywidualne, praca z case studies, symulacje, projektowanie elementéw wtasnych z wykorzystaniem modeli Al).

Modut 1: Canva + Al
Sposob realizacji modutu: miniwyktad, éwiczenia, analiza przyktadéw, dyskusja
1. Podstawowe narzedzia Al w Canvie

e usuwanie tta, magiczna gumka, zmiana elementéw zdjecia, rozszerzanie zdje¢ (Al expand), wyodrebnianie elementéw, generowanie
grafik Al, tworzenie makiet i infografik.
¢ Przyktady zastosowania: tworzenie kart pracy, plansz dydaktycznych, ilustracji do opowiadan, infografik edukacyjnych.

1. Canva + zewnetrzne aplikacje

» poprawianie jakosci zdje¢ (upscaling), ttumaczenie materiatdw, publikowanie postéw w mediach spotecznosciowych bezposrednio z
Canvy, przeksztatcanie materiatéw (np. prezentacja — plakat - post).

¢ Przyktady zastosowania: materiaty promujace wydarzenia szkolne, plakaty na konkursy, ttumaczenie materiatéw dla uczniéw
obcojezycznych.

1. Canva WWW + Canva Code

* tworzenie prostych stron internetowych oraz interaktywnych materiatéw edukacyjnych.
¢ Przyktady zastosowania: strona projektu klasowego, quiz powtérkowy, interaktywna mapa, kalkulator matematyczny dla ucznidw,
strona wydarzenia szkolnego.

1. Dodatkowe mozliwosci Canvy

e zbiorcze generowanie dyploméw i certyfikatow, tworzenie prezentacji z szablonéw, montaz filméw i prostych animacji edukacyjnych.
¢ Przyktady zastosowania: dyplomy dla uczniéw, prezentacje na zebrania z rodzicami, film z wydarzen szkolnych.

Modut 2: ChatGPT/Gemini + NotebookLM
Sposéb realizacji modutu: miniwyktad, éwiczenia, praca z dokumentem zrédtowym, dyskusja, symulacje, analiza poréwnawcza
1. Jak pisaé skuteczne prompty do Al

» podstawowe zasady komunikacji z Al, formutowanie polecen, organizacja rozmowy z Al, réznice migdzy modelami.
¢ Przyktady zastosowania: tworzenie scenariuszy lekcji, kart pracy, quizéw powtérkowych.

1. NotebookLM - praca z materiatami zrédtowymi

¢ analiza dokumentéw, automatyczne podsumowania, mapy mysli, fiszki,generowanie prezentacji, podsumowania audio.
¢ Przyktady zastosowania: analiza podstawy programowej, streszczenia tekstow, przygotowanie materiatéw do lekcji, fiszki dla ucznidw.

1. ChatGPT lub Gemini w pracy nauczyciela

e najwazniejsze ustawienia, mozliwosci i ograniczenia Al, organizacja pracy z czatem, tworzenie wtasnych spersonalizowanych
asystentow.

¢ Przyktady zastosowania: generator ocen opisowych, tworzenie scenariuszy lekcji, generowanie zadarn matematycznych,
przygotowywanie komunikatow dla rodzicow.

Modut 3: Inne narzedzia Al przydatne w edukac;ji
Sposéb realizacji modutu: miniwyktad, éwiczenia, prezentacja, testowanie narzedzi
1. Tally

e tworzenie formularzy i ankiet oraz integracja z innymi narzedziami do analizy wynikéw.



¢ Przyktady zastosowania: ankiety dla uczniéw i rodzicéw, zapisy na zajecia dodatkowe, zbieranie opinii o zajeciach.
1. Perplexity

e wyszukiwarka internetowa wsparta Al umozliwiajgca rozmowe z wynikami wyszukiwania i szybkie podsumowanie informacji.
* Przyktady zastosowania: szybkie wyszukiwanie materiatéw do lekcji, ciekawostki do zaje¢, aktualne dane i statystyki.

1. Notion Al

¢ narzedzie do organizacji wiedzy i pracy (,second brain”).
¢ Przyktady zastosowania: baza scenariuszy lekcji, planowanie projektéw edukacyjnych, przechowywanie materiatéw dydaktycznych.

1. Loom

¢ narzedzie do szybkiego nagrywania ekranu wraz z komentarzem gtosowym lub wideo. Umozliwia tworzenie krétkich instrukc;ji i
materiatéw edukacyjnych w kilka minut.

¢ Przyktady zastosowania: nagranie instrukcji do zadania domowego, wyjasnienie rozwigzania zadania krok po kroku, przygotowanie
materiatu dla nieobecnych uczniéw, przekazanie informaciji dla rodzicéw lub uczniéw w formie wideo.

1. ElevenLabs + HeyGen

¢ generatory gtosu i awatarow wideo do tworzenia materiatdéw edukacyjnych.

* Przyktady zastosowania: narrator do prezentaciji, film wprowadzajacy do lekcji, postaé historyczna ,opowiadajgca” o wydarzeniach (np.
Mikotaj Kopernik ttumaczacy heliocentryzm).

Walidacja ustugi - Test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie oznacza to:

- test online, a wynik jest generowany automatycznie, bez udziatu walidatora.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 4

Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy . . ; .
zajec rozpoczecia zakonczenia

Liczba godzin

Modut 1:

Canva + Al

(miniwyktad,

éwiczenia, Piotr Czyzewski 27-05-2026 18:00 20:30 02:30
analiza

przyktadéw,

dyskusja)

Modut 2:

ChatGPT/Gemini

+ NotebookLM

(miniwyktad,

éwiczenia, praca

z dokumentem Piotr Czyzewski 29-05-2026 18:00 20:30 02:30
zrédtowym,

dyskusja,

symulacje,

analiza

poréwnawcza)



Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy L . ; .
zajeé rozpoczecia zakonczenia

Liczba godzin

Modut 3:

Inne narzedzia Al

przydatne w

edukaciji

(miniwyktad, Piotr Czyzewski 03-06-2026 18:00 20:15 02:15
éwiczenia,

prezentacja,

testowanie

narzedzi)

Walidacja
ustugi - Test
teoretyczny z
wynikiem
generowanym
automatycznie
oznacza to: test
online, a wynik
jest generowany

- 03-06-2026 20:15 20:30 00:15

automatycznie,
bez udziatu
walidatora.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 280,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3280,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 328,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 328,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Piotr Czyzewski

‘ ' Specjalista w obszarze automatyzacji no-code, sztucznej inteligencji oraz social media marketingu
oraz Microsoft Office. Misja trenera to tgczenie nowoczesnych technologii z praktycznym



podejsciem, aby dostarcza¢ skuteczne i tatwe w implementacji rozwigzania dla firm oraz twércéw
internetowych. W swojej pracy wykorzystuje wszystkie mozliwe funkcjonalnosci programu Excel,
dostoswujac je do warunkéw i mozliowsci organizaciji.

Dzieki synergii Al, automatyzaciji oraz strategii marketingowych pomaga przedsiebiorcom
optymalizowacé procesy biznesowe, usprawnia¢ tworzenie tresci oraz automatyzowac codzienne
zadania — od obstugi klientéw po zarzadzanie kampaniami w mediach spotecznosciowych. Zajmuje
sie réowniez wdrazaniem cyfrowych narzedzi wspierajgcych bezpieczenstwo w sieci. W ramach
szkolenia dostarcza odpowiedzi, ktére pozwalajg zwiekszy¢ efektywnos$é dziatan, oszczedzaé czas
oraz lepiej wykorzystywac¢ potencjat technologii w biznesie. Trener w ciggu ostatnich 5 lat
wspotpracuje z nauczycielami i placéwkami edukacyjnymi. Posiada aktualne, praktyczne
doswiadczenie zawodowe zdobyte w ciggu ostatnich 5 lat, nie starsze niz 5 lat od daty rozpoczecia
szkolenia. Posiada co najmniej 120 godzin doswiadczenia trenera w prowadzeniu szkolen o
podobnej tematyce dla placéwek edukacyjnych. Przyktadowe zrealizowane szkolenia w przeciggu
ostatnich 5 lat:

1. Innowacyjne podejscie do edukacji.

2. Al w pracy nauczyciela.

3. Nowe technologie a praca z dzieémi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty dla uczestnikéw ustugi:

e pliki dokumentéw przygotowanych w formacie .doc, .pdf,
e prezentacja multimedialna,
¢ autorskie materiaty szkoleniowe - karty pracy, case study itp

Warunki uczestnictwa

Uczestnik otrzymuje dofinansowanie na szkolenie w wysokosci minimum 70% jego kosztow.

Informacje dodatkowe

Przepis na podstawie ktdrego stosowane jest zwolnienie od podatku (stawka VAT zw.): Szkolenie jest finansowane w minimum 70% ze
$rodkow publicznych zgodnie z art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ ustawy z dnia 11.03.2004 o podatku od towaréw i ustug (Dz.U. Nr 54, poz. 535 ze
zm.) oraz par. 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug
oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 z p6zn. zm.) ustawy o podatku VAT: art. 113 ust. 1 albo art. 43 ust. 1
pkt 26 lit. a lub lit. b albo art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. a lub lit. b lub lit. c, albo Rozporzadzenie MF z 20.12.2013 r. §3 ust. 1 pkt 14);

Ustuga koriczy sie nabyciem kompetencji w obszarach cyfrowej transformac;ji.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

a) platforme /rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga - Google Meet -
https://meet.google.com/landing

b) minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji - przegladarka
internetowa Google Chrome (preferowana) lub Mozilla Firefox w najnowszych wersjach. Mikrofon, gtosnik lub zestaw stuchawkowy



¢) minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowac¢ Uczestnik: tgcze inernetowe: min download:
768 Mb/s, min upload: 384 Mb/s.

d) niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatdw: komputer PC z systemem
Operacyjnym Windows 7/8.x/10 (za wyjatkiem Windows 10 S) albo komputer MacBook z systemem Mac OS X 10.5 lub wyzszy.

e) okres waznosci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line: link jest wazny od p6t godziny przed rozpoczeciem ustugi do
momentu jej zakonczenia

Kontakt

ﬁ E-mail a.wojtowicz-chalupa@wp.pl

Telefon (+48) 664 028 879

AGNIESZKA WOJTOWICZ-CHALUPA



