Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie: Projektowanie graficzne i 3 936,00 PLN brutto

@, multimedia 3D z wykorzystaniem 3 200,00 PLN netto
programu Blender. 123,00 PLN brutto/h
ernabo 100,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2026/03/02/22948/3371632
200,00 PLN cena rynkowa @

Emabo Adrian Flak & Ustuga szkoleniowa

Yk kokodke 46/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym
856 ocen ® 32:00h
£ 07.09.2026 do 25.09.2026

Informacje podstawowe

X Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
Kategoria
komputerowo

Matopolski Pociag do kariery, Kierunek - Rozwdj, Zachodniopomorskie

Identyfikat jekto
entytikatory projeiiow Bony Szkoleniowe

Szkolenie skierowane jest do os6b chcacych powiekszy¢ swoja wiedze na
temat grafiki komputerowej 3D z praktyczny wykorzystaniem programu
Blender.

Szkolenie od podstaw

¢ Szkolenie przeznaczone jest réwniez dla uczestnikéw projektu Kierunek
Grupa docelowa ustugi Rozwéj realizowany przez WUP w Toruniu.

¢ Ustuga réowniez adresowana dla Uczestnikdéw Projektu Matopolski Pociag
do Kariery sezon 1

¢ Ustuga skierowana réwniez dla uczestnikéw projektu
" Zachodniopomorskie bony szkoleniowe"

¢ Oraz dla uczestnikéw projektéw dofinansowanych w catej Polsce

e Szkolenie skierowane jest zaréwno do oséb indywidualnych, jak i
pracodawcow i ich pracownikow.

Minimalna liczba uczestnikéw 4

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 03-09-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 32



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga prowadzi do samodzielnej obstugi programu Blender oraz projektowania grafiki komputerowej. Uczestnicy
zdobedg praktyczne umiejetnosci wykorzystywania narzedzi do tworzenia i edytowania obiektéw graficznych, pracy z
tekstem, projektowania logo i materiatéw multimedialnych, a takze poznajg zasady bezpiecznej pracy z danymi
cyfrowymi.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik rozréznia podstawowe

pojecia z zakresu grafiki komputerowe;j.

Uczestnik charakteryzuje budowe i
funkcje interfejsu programu Blender.

Uczestnik identyfikuje podstawowe
operacje na obiektach 3D.

Kryteria weryfikacji

Definiuje pojecia: grafika rastrowa,
grafika wektorowa, rozdzielczosé,
piksel, renderowanie

Wskazuje réznice miedzy grafika 2D i
3D.

Rozpoznaje podstawowe formaty
plikéw graficznych (JPG, PNG, SVG,
0BJ).

Rozpoznaje na ilustracji nazwe

elementu interfejsu (Viewport, Outliner,

Properties)

Wskazuje poprawna funkcje trybow

Wybiera prawidtowe zastosowanie
trybow

Wskazuje funkcje operaciji

Rozpoznaje nazwe operacji w jezyku
polskim

Wybiera poprawne zastosowania
operacji

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem

Wskazuje efekt odpowiadajacy funkcji .
generowanym automatycznie

Uczestnik rozpoznaje zastosowanie
efektéw specjalnych.

Wybiera wtasciwy format eksportu Test teoretyczny z wynikiem
projektu do efektu generowanym automatycznie
Wskazuje wtasciwa przestrzen barw do Test teoretyczny z wynikiem
druku generowanym automatycznie
U tnik wskazuj d . . - _
czestni WS. azu1.e zasacy . Okresla zalecang rozdzielczos$¢ dla Test teoretyczny z wynikiem
przygotowania projektu do druku i .
o ; druku generowanym automatycznie
publikacji cyfrowej.
Wybiera odpowiedni format pliku do Test teoretyczny z wynikiem
publikacji w internecie generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Program szkolenia jest dostosowany do potrzeb uczestnikéw ustugi oraz gtéwnego celu ustugi i jej charakteru oraz obejmuje zakres tematyczny
ustugi. Uczestnik nie musi spetnia¢ dodatkowych wymagan dot. poziomu zaawansowania.

Ustuga prowadzona jest w godzinach dydaktycznych. Przerwy nie sg wliczone w ogélny czas ustugi rozwojowej. Harmonogram ustugi moze
ulec nieznacznemu przesunigciu, poniewaz ilos¢ przerw oraz dtugosc ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikow
szkolenia. taczna dtugosé¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

Zajecia zostang przeprowadzone przez ekspertéw z wieloletnim doswiadczeniem, ktorzy przekazuje nie tylko wiedze teoretyczna, ale takze
praktyczne wskazéwki i najlepsze praktyki. Uczestnicy maja mozliwosé czerpania z jego wiedzy i doswiadczen.



Szkolenie bedzie realizowane zdalnie w czasie rzeczywistym za pomocg platformy ClickMeeting, co umozliwia aktywny udziat uczestnikéw w
warsztatach i ¢wiczeniach grupowych.

Szkolenie realizowane jest przez platforme umozliwiajaca:

¢ udostepnianie ekranu,
e czat, komunikacje audio-wideo,
¢ wspotdzielenie materiatéw i plikow,

Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie na swoim komputerze z biezgcym wsparciem trenera.

Przed dokonaniem zapisu i ztozeniem karty uczestnictwa do Operatora, zachecamy do kontaktowania sie z nami telefonicznie, SMS-em lub e-
mailem pod adresem/numerem wskazanym w zaktadce ,Kontakt”.

Pozwoli to potwierdzi¢ dostepnosé miejsca w grupie szkoleniowej oraz rozwia¢ ewentualne watpliwosci.

Program szkolenia
MODUL 1: Podstawy grafiki komputerowej i pracy w Blenderze (8h dyd, 4 teoria 4 praktyka)

e Wprowadzenie do grafiki komputerowej
¢ Omowienie interfejsu programu Blender
¢ Podstawowe operacje na obiektach

¢ Rysowanie i edytowanie obiektéw

e Wypetnianie i kontury

e Efekty i transformacje

MODUL 2: Tekst, obrazy i efekty w projektowaniu graficznym (8h dyd, 4 teoria 4 praktyka)

e Praca z tekstem

e Formatowanie tekstu

e Tworzenie krzywych i ksztattéw
¢ Praca z bitmapami

¢ Retuszowanie zdjeé

» Efekty specjalne

MODUL 3: Projektowanie materiatéw graficznych i multimedialnych (8h dyd, 4 teoria 4 praktyka)

e Tworzenie logo i ikon

e |lustracje wektorowe

¢ Projektowanie stron internetowych
e Multimedia

e Drukowanie i eksport plikow

MODUL 4: Zaawansowana praca w Blenderze i wspétpraca projektowa (7h dyd, 3 teoria 4 praktyka)

e Zaawansowane funkcje programu Blender
e Makra i skrypty

e Praca z zespotem

¢ Bezpieczenstwo i ochrona danych

e Powtdrzenie i podsumowanie

Walidacja- test z wynikiem gen automatycznie (1h dyd.)

Walidacja jest przeprowadzana za pomoca testu, ktdrego wyniki s generowane i oceniane automatycznie (nie jest wymagane wprowadzenie
osoby walidujacej ustuge w sekcji oséb prowadzacych ustuge)

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 9



Przedmiot / temat

DZIEN 1// 4
godzin dyd + 15
min przerwy/
Szczegotowy
haromonogram z
podziatem godz.
zostanie
udostepniony
maksymalnie na
7 dni przed
rozpoczeciem
ustugi

DZIEN 2// 4
godzin dyd + 15
min przerwy/
Szczegotowy
haromonogram z
podziatem godz.
zostanie
udostepniony
maksymalnie na
7 dni przed
rozpoczeciem
ustugi

DZIEN 3// 4
godzin dyd + 15
min przerwy/
Szczegotowy
haromonogram z
podziatem godz.
zostanie
udostepniony
maksymalnie na
7 dni przed
rozpoczeciem
ustugi

DZIEN 4// 4
godzin dyd + 15
min przerwy/
Szczegotowy
haromonogram z
podziatem godz.
zostanie
udostepniony
maksymalnie na
7 dni przed
rozpoczeciem
ustugi

Prowadzacy

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Data realizacji
zajeé

07-09-2026

09-09-2026

11-09-2026

14-09-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

17:00

17:00

17:00

Godzina
zakonczenia

20:15

20:15

20:15

20:15

Liczba godzin

03:15

03:15

03:15

03:15



Przedmiot / temat

DZIEN 5// 4
godzin dyd + 15

min przerwy/
Szczegétowy

haromonogram z
podziatem godz.

zostanie
udostepniony

maksymalnie na

7 dni przed
rozpoczeciem
ustugi

DZIEN 6/ 4
godzin dyd + 15

min przerwy/
Szczegotowy

haromonogram z
podziatem godz.

zostanie
udostepniony

maksymalnie na

7 dni przed
rozpoczeciem
ustugi

DZIEN 7// 4
godzin dyd + 15

min przerwy/
Szczegdbtowy

haromonogram z
podziatem godz.

zostanie
udostepniony

maksymalnie na

7 dni przed
rozpoczeciem
ustugi

DZIEN 8// 4
godzin dyd + 15

min przerwy/
Szczegotowy

haromonogram z
podziatem godz.

zostanie
udostepniony

maksymalnie na

7 dni przed
rozpoczeciem
ustugi

EX) Walidacja (

test z wynikiem

gen

automatycznie)

Prowadzacy

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Pawet Korbut

Data realizacji
zajeé

16-09-2026

18-09-2026

21-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

17:00

17:00

17:00

19:30

Godzina
zakonczenia

20:15

20:15

20:15

19:30

20:15

Liczba godzin

03:15

03:15

03:15

02:30

00:45



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3936,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 123,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Pawet Korbut

‘ ' Praktyk i szkoleniowiec z zakresu grafiki komputerowej i programowania zdobyte w okresie
ostatnich 5 lat. W okresie ostatanich 24 miesiecy przeprowadzit ponad 300 godzin dydaktycznych
szkolen dotyczacych nowoczesnych technik druku 3D zwigzanych z zielonymi kompetencjami oraz
programowania. Zrealizowat wiele projektéw oraz pracowat na stanowiskach zwigzanych z tg
branzg. Posiada ponad kilkunastoletnie doswiadczenie w branzy IT i zrealizowat liczne kursy,
skierowane zaréwno do poczatkujacych, jak i zaawansowanych. Jego szkolenia podkreslaja, ze
grafika 3D odgrywa kluczowa role w transformacji ekologicznej. Dzieki elastycznosci i wydajnosci,
jakie oferuje technologia 3D organizacje majg mozliwo$¢ wprowadzenia zmian na ochrone
Srodowiska technologii 3D.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikdw otrzyma materiaty dydaktyczne oraz prezentacje w formie e-mail.

Trener prowadzacy szkolenie na biezgco bedzie przesytat zadania oraz ¢wiczenia.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem zdobycia certyfikatu potwierdzajgcego zdobyte kompetencje jest przystapienie do Egzaminu . Na egzamin uczestnik nie musi
dokonywa¢ osobnego zapisu oraz jest w koszt ustugi.

Wymagana jest obecnos¢ min 80% lub zgodna ze wskazaniami Operatora. Obecnos¢ na ustudze weryfikowana bedzie na podstawie raportu
logowan wygenerowanego z platformy.



Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, Ze ustuga moze byc¢ poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP i wyraZaja na to zgode.
Uczestnik ma obowiazek zapisania sie na ustuge przez BUR co najmniej w dniu zakoriczenia rekrutacji.

Organizator zapewnia dostepno$é osobom ze szczegdlnymi potrzebami podczas realizacji ustug rozwojowych zgodnie z Ustawg z dnia 19 lipca
2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2022 poz. 2240) oraz ,Standardami dostepnosci dla polityki
spojnosci 2021-2027". W przypadku potrzeby zapewnienia specjalnych udogodnien prosimy o kontakt przed zapisem na ustuge!

Informacje dodatkowe

e Zapis BUR nie jest jednoznaczny z zarezerwowaniem miejsca. W celu potwierdzenia miejsca prosimy o dodatkowy kontakt telefoniczny/sms
lub mailowy na adres/numer wskazany w zaktadce " kontakt"

e zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

¢ ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dofinansowan

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towaréw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towarow i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczyé 23% VAT

Warunki techniczne

1. Sprzet uczestnika:

¢ komputer lub laptop z systemem operacyjnym Windows 10 / 11, macOS lub Linux,
¢ stabilne tacze internetowe (min. 10 Mbps) — w przypadku zaje¢ zdalnych,
¢ aktualna przegladarka internetowa (Chrome, Edge, Firefox),

Obowigzkowe:

e o Kamera:Uczestnik powinien posiada¢ dziatajgcg kamere (wbudowana w laptop/komputer lub zewnetrzng). Kamera umozliwia aktywny
udziat w sesjach, prezentacje ¢wiczen grupowych oraz interakcje z prowadzacym.
¢ Mikrofon: Niezbedny jest sprawny mikrofon (wbudowany lub zewnetrzny, np. w zestawie stuchawkowym).Umozliwia zadawanie pytan,
udziat w dyskusjach i ¢éwiczeniach grupowych.
e Zalecane uzycie stuchawek z mikrofonem, aby zredukowa¢ echo i poprawi¢ jakos¢ dzwieku.

2. Oprogramowanie:

Nie jest wymagane wczesniejsze przygotowanie srodowiska . Wszystkie niezbedne programy, dane i narzedzia zostang przekazane przez trenera
w trakcie trwania szkolenia.

3. Lacze internetowe:

¢ Minimum 10 Mbps download / 5 Mbps upload
¢ Stabilne potaczenie bez duzych przerw i opéznien

4. Srodowisko pracy:

¢ Ciche miejsce do pracy i nauki
¢ Dostep do powierzchni roboczej umozliwiajgcej komfortowe uzywanie komputera
* Mozliwos$é dzielenia ekranu w trakcie sesji praktycznych i konsultacji

5. Srodowisko szkoleniowe
Szkolenie realizowane jest przez platforme umozliwiajaca:

¢ udostepnianie ekranu,
e czat, komunikacje audio-wideo,
e wspotdzielenie materiatow i plikow,



Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@adrianflak.pl

Telefon (+48) 530 642 270

ADRIAN FLAK



