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Tester Oprogramowania & Al - Future 6 500,00 PLN brutto

Collars 6 500,00 PLN netto
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© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

*h KK H 45/5 @ 40,
65 ocen £ 30.03.2026 do 22.05.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Kurs Testera Oprogramowania jest kierowany do wszystkich tych, ktérzy
chcieliby pracowac jako testerzy. Niewazne czy zainteresowanemu blizej
jest do humanistyki, czy tez moze do nauk Scistych — wazny jest zapat do
nauki, umiejetno$¢ wyciggania wnioskow i cheé¢ do wspotpracy z innymi
osobami. Jesli kursant potrafi logicznie mysle¢, analizowaé, jest osoba
doktadng i skrupulatng - praca testera jest wtasnie dla niego.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 7

Maksymalna liczba uczestnikéw 16

Data zakornczenia rekrutacji 29-03-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 49

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Kursanci w czasie szkolenia nauczg sie tworzy¢ przypadki, scenariusze oraz zestawy testowe.

Szkolenie obejmuje kwestie priorytetyzowania zadan oraz stosowania ich w ramach przygotowywania zestawow oraz
technik testowych.



Absolwenci poznajg zasady testéw regresyjnych oraz refaktoringu na bazie komercyjnego oprogramowania co pozwoli

na budowe portfolio kompatybilnego z wymaganiami rynku pracy.

Kurs obejmuje takze wiedze odnosnie zarzadzania czasem pracy i wyceng czasu powierzanych zadan

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji

Poznat r6zne modele takie jak:
Waterfall, iteracyjno-przyrostowy,
Prototypowy, Agile

Dowiedziat sig jak wyglada sam proces
testowy

Poznat typy testéw: funkcjonalne,
niefunkcjonalne, strukturalne,
regresyjne i pielegnacyjne oraz poziomy
testow: jednostkowe, integracyjne,
systemowe i akceptacyjne.

Poznat statyczne i dynamiczne techniki Test umiejetnosci praktycznych

projektowania przypadkéw testowych.
Zapozna sie z testami biato i czarno
skrzynkowymi.

Kursant buduje konkretne przypadki
testowe

Poznat sposoby zarzadzania swoimi
testami oraz jak dobra¢ odpowiednie
techniki oraz strategie testowania.
Przerobit pytania z zakresu egzaminu
na certyfikat ISQTB

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

TAK



Program

Plan nauki:

e Wprowadzenie do Testowania

¢ Nauka pisania zestawdw, scenariuszy i przypadkéw testowych

e Teoria btad, defekt i awaria oraz nauka poprawnego zgtaszania btedéw

e Symulacja z wykorzystaniem wiedzy teoretycznej zdobytej 1-5 tygodnia nauki
¢ Nauka pisania raportéw z testow

Czas szkolenia: 8 tygodni
Czas dostepu do platformy: 1 rok

Kluczowa przewaga szkolenia jest nauka zdalna, elastyczna, dostosowana do zaje¢ podopiecznych, bez wzgledu na miejsce
zamieszkania czy harmonogram dnia. Fakt, ze nauka odbywa sie w sposéb zdalny, a osoby biorgce udziat w szkoleniu nie musza
wychodzi¢ z domu, daje szanse osobg, ktére pomimo swoich wysokich mozliwosci nie moga podjgé zatrudnienia badz sg wykluczone z
przyczyn niezaleznych od nich.

Uzytkownik indywidualny dostaje dostep do autorskiej platformy Future Collars, na ktérej znajdzie kurs sktadajgcy sie z materiatéw
stworzonych przez mentoréw prowadzacych. Platforma jest czynna 24/7 wiec kursant moze z niej korzysta¢ w dowolnym
momencie. Materiaty dostepne sg w formie prezentacji, materiatéw pogladowych, wideotutorialéw oraz filméw z lekcji na zywo.

W trakcie kursu kazdemu z uzytkownikéw przystuguje:

e 2x w tyg lekcje z mentorem po 1.5h na zoomie (grupowa)

¢ 1.5h tygodniowo indywidualnego wsparcia mentora, ktére mozna wykorzysta¢ na czacie (RocketChat) lub réwniez na zoomie (lekcja
na zywo)

¢ Wsparcie mentora na czacie oraz kontakt z innymi uczestnikami grupy na slacku

Szkota przez caty czas monitoruje prace kursanta na platformie. Sprawdzamy:

e obecno$¢ na zajeciach

e zaangazowanie poprzez oddawanie prac domowych
e czy kursant zalicza projekty koricowe

e godziny i terminy konsultacji z mentorem

kurs obejmuje 37 godziny lekcyjne (45 min) = w przeliczeniu 49h zegarowe (60 min)

24 godziny zegarowe lekcji grupowych na zywo w czasie rzeczywistym - spotkania z Mentorem poprzez zoom zintegrowany z nasza
platforma 2 razy w tygodniu po 1,5 h

12 godzin zegarowych indywidualnych konsultacji z Mentorem 1:1 (1,5 h na kazdy tydzien kursu)
1 godzina zegarowa walidacja
Po zakonczeniu szkolenia kursant otrzymuje "Zaswiadczenie o ukoriczeniu szkolenia" w ktérym sg zawarte

efekty uczenia sie

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 1



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L, . } . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

lekcja

organizacyjna Nicol Gérecka 30-03-2026 18:00 19:30 01:30
(wyktad)

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 500,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 132,65 PLN
Koszt osobogodziny netto 132,65 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Nicol Gdrecka
‘ ' Mentora kursu Tester Oprogramowania

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty opracowane sg przez mentoréw z wieloletnim doswiadczeniem na rynku pracy w branzy IT. Kursant otrzymuje dostep do
platformy edukacyjnej, na ktérej zamieszczone sg wszystkie niezbedne materiaty i moze uczy¢ sie w dowolnym momencie. Materiaty sg
dostepne na platformie Future Collars w formie prezentacji, materiatéw pogladowych, wideotutorialéw, slajdéw, plikéw pdf, oraz filméw z
lekcji na zywo.

Uzytkownik otrzymuje dostep do platformy, na ktérej odbywa¢ sie beda lekcje online w czasie rzeczywistym. Platforma jest dostepna 24/7
wiec kursant moze z niej korzysta¢ w dowolnym momencie.

Kursant ma dostep do tych materiatéw i lekcji kt6re sg zapisywane na platformie po lekcji online i moze z nich korzysta¢ jeszcze przez rok
po zakonczeniu kursu.



Warunki uczestnictwa

- Witasny komputer i dostep do Internetu

- Angielski na poziomie A1/A2

Informacje dodatkowe

Jako firma szkoleniowa jestesmy kreatorem innowacyjnej edukacji. Dzigki autorskim rozwigzaniom dopasowujemy spos6b nauczania
przez internet do indywidualnych potrzeb, a nasi Mentorzy i Mentorki sg niezawodnym wsparciem w zdobywaniu umiejetnosci
pozadanych na wspétczesnym rynku pracy.

Kursant otrzymuje dostep do platformy na ktérej sg zamieszczone wszystkie niezbedne materiaty dzieki czemu moze uczy¢ sie w
dowolnym dla siebie momencie. Kluczowg przewaga szkolenia jest nauka zdalna, elastyczna, dopasowana do zaje¢ podopiecznych, bez
wzgledu na miejsce zamieszkania.

Mentorzy, bazujac na wieloletnim doswiadczeniu w branzy, wprowadzajg w $wiat pracy w IT oraz zapewniajg kursantom wsparcie
podczas lekcji na zywo prowadzonych dwa razy w tygodniu w formie wideochatu i codziennych konsultacji na chacie pisanym.

Materiaty opracowane przez mentoréw z wieloletnim do$wiadczeniem na rynku pracy w branzy IT.

Warunki techniczne

Wymagania minimalne:

Dwurdzeniowy procesor 2 GHz lub wigcej (i3/i5/i7 lub odpowiednik AMD)
4GB pamiegci RAM DDR3

Dysk HDD 250GB +

tacze o mocy przynajmniej 4Mbps pobierania i 0.5Mbps wysytania

System operacyjny Windows 8.1 lub nowszy, macOS Yosemite, aktualny Linux

Kontakt

ﬁ E-mail hello@futurecollars.com

Telefon (+48) 691 950 343

Edyta Warda



