Mozliwos$¢ dofinansowania

Product Owner & Al - Future Collars 3 500,00 PLN brutto
F R.E Numer ustugi 2026/02/26/44546/3365589 3500,00 PLN netto
UTU 125,00 PLN brutto/h

CG.LQRS 125,00 PLN netto/h

249,00 PLN cena rynkowa @

iCode Trust Sp. z
0.0.

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

65 ocen £ 13.04.2026 do 22.05.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Ustuga "Product Owner & Al" skierowana jest do oséb chcacych rozwijac
kariere w branzy IT na stanowiskach biznesowych i zarzadczych, w
szczegolnosci dla oséb aspirujgce do roli Product Ownera lub Analityka
Biznesowego, pracownickow dziatéw biznesowych wspétpracujacy z
zespotami deweloperskimi.

Manageréw i lideréw zespotéw chcacy wdrozy¢ metodyki zwinne
(Agile/Scrum). Ustuga nie wymaga wiedzy wstepnej z dziedziny kursu jest
dla os6b poczatkujacych.

Grupa docelowa ustugi

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdéw Projektu Kierunek — Rozwdj

Ustuga rozwojowa adresowana rowniez dla Uczestnikow
projektuZachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikéw 16

Data zakonczenia rekrutacji 12-04-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 28

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem ustugi jest przygotowanie uczestnika do samodzielnego petnienia roli Product Ownera w zwinnych zespotach
projektowych. Uczestnik nabedzie kompetencje w zakresie zarzgdzania produktem cyfrowym, tworzenia i priorytetyzac;ji
backlogu, planowania sprintéw oraz efektywnej wspétpracy z interesariuszami. Ponad to celem jest wyksztatcenie
umiejetnosci wykorzystania narzedzi (Al) do automatyzacji pracy, analizy danych rynkowych oraz wsparcia procesow
decyzyjnych w cyklu zycia produktu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Zna zasady manifestu Agile oraz ramy
postepowania w frameworku Scrum

Potrafi tworzy¢ i zarzadzaé¢ backlogiem
produktu przy uzyciu narzedzia Jira

Wykorzystuje narzedzia Al (np.
ChatGPT) w procesie analizy
produktowej

Potrafi taczy¢ cele biznesowe z
potrzebami uzytkownika koricowego

Kryteria weryfikacji

Wymienia i opisuje role, wydarzenia
oraz artefakty w procesie Scrum

Samodzielnie tworzy strukture
backlogu, definiuje User Stories oraz
nadaje im priorytety

Formutuje prompty generujace
propozycje funkcji produktu lub analize
konkurencji.

Opracowuje koncepcje MVP dla
zadanego problemu biznesowego w

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Prezentacja

projekcie koficowym.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Kurs przygotuje Cie do roli Product Ownera & Al — jednej z kluczowych postaci w zwinnych zespotach projektowych.

Poznasz zasady Agile i Scrum, nauczysz sie tworzy¢ backlog, planowa¢ sprinty oraz efektywnie wspotpracowacé z zespotem
deweloperskim. Dowiesz sie takze, jak wykorzystywac¢ sztuczng inteligencje w codziennej pracy PO - od analizy danych, przez
automatyzacje, po wsparcie w podejmowaniu decyzji. Dzieki praktycznym ¢wiczeniom i symulacjom zdobedziesz umiejetnosci, ktére
pozwolg Ci skutecznie tgczyé¢ swiat technologii, produktu i uzytkownika.

Czas trwania kursu : 5 tygodni

Tydzierr T Wprowadzenie do Agile i Scrum: Metodyki zwinne vs Waterfall, role w Scrumie, mindset Product Ownera.

Tydzien 2 Zarzadzanie Produktem i Al: Cykl zycia produktu, definicja MVP, wprowadzenie Al jako partnera PO (podstawy promptowania).
Tydzien 3 Warsztat User Stories i Backlogu: Tworzenie User Stories, techniki priorytetyzaciji, zarzadzanie backlogiem w Jira.

Tydzien 4 Eksperymenty i Dane: Testy A/B, metryki sukcesu, wykorzystanie Al w analizie rynku i potrzeb uzytkownikow.

Tydzien 5 Planowanie i Projekt Koricowy: Ceremonie Scrumowe, etyka Al, sesja Q&A oraz praca nad projektem zaliczeniowym.

Liczba godzin w czasie rzeczywistym:

kurs obejmuje 28h lekcyjnych (45 min) = w przeliczeniu 21h zegarowe (60 min)

15 godzin zegarowych lekcji grupowych na zywo w czasie rzeczywistym - spotkania z Mentorem poprzez zoom zintegrowany z
naszaplatforma 2 razy w tygodniu po 1,5 h

5 godzin zegarowych indywidualnych konsultacji z Mentorem 1:1 (1 h na kazdy tydzien kursu)
1 godzina zegarowa walidacja

W trakcie kursu kazdemu z uzytkownikéw przystuguje:

Wsparcie mentora na czacie oraz kontakt z innymi uczestnikami grupy na slacku

Kurs uczy praktycznych umiejetnosci, zaktada wykonywanie zadan i projektéw oraz przyswajanie teoretycznej wiedzy umieszczonej na
platformie.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 1

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
) Prowadzacy . . B . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakoriczenia
lekcja .
Nikodem Deptuta 13-04-2026 18:00 19:30 01:30

organizacyjna

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 500,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 125,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 125,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121
0 Nikodem Deptuta

‘ ' Mentor Kursu Product Owner & Al

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty opracowane sg przez mentoréw z wieloletnim do$wiadczeniem na rynku pracy w branzy IT. Kursant otrzymuje dostep
doplatformy edukacyjnej, na ktérej zamieszczone sg wszystkie niezbedne materiaty i moze uczy¢ sie w dowolnym momencie. Materiaty
sadostepne na platformie Future Collars w formie:

prezentacji, materiatéw pogladowych, wideotutorialdw, slajdéw, plikéw pdf, filméw z lekcji na zywo.

Uzytkownik otrzymuje dostep do platformy, na ktérej odbywac sie beda lekcje online w czasie rzeczywistym. Platforma jest dostepna24/7,
wiec kursant moze z niej korzysta¢ w dowolnym momencie.

Kursant ma dostep do tych materiatéw i lekcji, ktére sg zapisywane na platformie po lekcji online i moze z nich korzystac jeszcze przez 3
miesigce po zakonczeniu kursu.

Warunki uczestnictwa

znajomosc jezyka angielskieg na poziomie B1/B2

Informacje dodatkowe

Jako firma szkoleniowa jestesmy kreatorem innowacyjnej edukacji. Zapewniamy rozwdj i bezpieczng przyszto$¢ kazdemu cztowiekowi
wswiecie nowych technologii. Dzieki autorskim rozwigzaniom dopasowujemy spos6b nauczania przez Internet do indywidualnych
potrzeb,a nasi Mentorzy

i Mentorki sg niezawodnym wsparciem w zdobywaniu umiejetnosci pozadanych na wspétczesnym rynku pracy.

Kursant otrzymuje dostep do platformy, na ktérej sg zamieszczone wszystkie niezbedne materiaty dzieki czemu moze uczy¢ sie
wdowolnym dla siebie momencie. Kluczowa przewagg szkolenia jest nauka zdalna, elastyczna, dopasowana do zaje¢ podopiecznych,
bezwzgledu na miejsce zamieszkania.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj



Zawarto umowe z Wojewodzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem
elektronicznychbonoéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Warunki techniczne

wiasny komputer z dostepem do internetu i aktulng przegladarkg internetowa
Dwurdzeniowy procesor 2 GHz lub wiecej (i3/i5/i7 lub odpowiednik AMD)
4GB pamieci RAM DDR3

Dysk HDD 250GB +

tacze o mocy przynajmniej 4Mbps pobierania i 0.5Mbps wysytania

System operacyjny Windows 8.1 lub nowszy, macOS Yosemite, aktualny Linux

Kontakt

ﬁ E-mail e.warda@futurecollars.com

Telefon (+48) 691 950 343

EDYTA WARDA



