Mozliwos$¢ dofinansowania

AgilePM® Foundation v3 & Scrum

Essentials (24h lekcyjne) z egzaminem
QIS EC0  (5.53227) - online

DATA SYSTEMS
Numer ustugi 2026/02/26/7629/3365225

ASSECO DATA & Ustuga szkoleniowa

SYSTEMS SPOLKA . .
AKCYJNA [ zdalna w czasie rzeczywistym
% % F o 8 zajecia grupowe
44/5
O 20:00h
156 ocen

5 29.06.2026 do 01.07.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Organizacja

2 693,70 PLN brutto
2 190,00 PLN netto
134,69 PLN brutto/h
109,50 PLN netto/h
154,44 PLN cena rynkowa @

e Zarzadzajacy projektami oraz uczestniczacy w nich w innych rolach

(niezaleznie od branzy)

e Cztonkowie zwinnych zespotdw projektowych: Wtasciciele Produktu,

Scrum Masterzy oraz deweloperzy
¢ Osoby, ktére chca pozna¢ alternatywna metodyke wobec tradycyjnego

Grupa docelowa ustugi

podejscia do zarzadzania projektami, szczegodlnie przydatng do
zarzadzania projektami charakteryzujgcymi sie duzg zmiennoscia
zakresu oraz silnymi ograniczeniami czasowymi i kosztowymi

e Wszyscy ci, ktérzy sg uzyskacé certyfikat AgilePM® Foundation

Minimalna liczba uczestnikéw 3

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 22-06-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 20

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Ustuga potwierdza przygotowanie uczestnika do zarzadzania projektem zgodnie z metodyka AgilePM® poprzez
planowanie dziatan projektowych, stosowanie technik zwinnych oraz organizowanie wspotpracy w zespole projektowym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Charakteryzuje filozofie pryncypia
AgilePM oraz strukture zespotu
zarzadzania projektem zwinnym

Charakteryzuje kluczowe techniki
AgilePM wykorzystywane w projekcie
zwinnym

Wykorzystuje proces i produkty
zarzadcze Agile PM zgodnie z ich
przeznaczeniem

Wykorzystuje techniki organizacji pracy

w projekcie zwinnym

Zarzadza ryzykiem w projekcie zwinnym

Planuje projekt zwinny

Kryteria weryfikacji

Rozréznia podejs$cie Agile od
tradycyjnych (kaskadowych) metod
zarzadzania projektami, wskazujac
kluczowe réznice i wartosci Agile.

Opisuje pryncypia AgilePM i rezultaty
ich stosowania

Charakteryzuje odpowiedzialnosci rél
na poziomie projektu oraz zespotu
dostarczania.

Definiuje zasade stosowania
Timebokséw w zarzadzaniu projektem

Uzasadnia zasade Rozwoju lteracyjnego
w cyklu zycia projektu

Identyfikuje kluczowe produkty
zarzadcze przypisane do
poszczegdlnych faz cyklu zycia projektu

Charakteryzuje proces doskonalenia
Product Backlogu jako element cyklu
zycia projektu

Stosuje podstawowe techniki
szacowania pracy z wykorzystaniem
technik Planning Pokera i T-Shirt

Okresla priorytety wymagan przy uzyciu
metody MoSCoW

Identyfikuje ryzyka zwigzane z brakiem
przestrzegania pryncypiéw AgilePM

Stosuje Kwestionariusz Podejscia do
Projektu do identyfikacji ryzyk
zwigzanych z wyborem metody AgilePM
do zarzadzania projektem zwinnym.

Tworzy Plan Dostarczania projektu oraz
Plan Timeboxa

Stosuje techniki kontroli postepu prac:
tablice Kanban oraz wykresy Burn

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kwalifikacje niewlaczone do ZSK

Uznane kwalifikacje
Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujgcej: https://apmg-international.com/pl

Strona internetowa Instytucji Walidujacej: https://apmg-international.com/pl

Informacje
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje APMG International
Nazwa Podmiotu certyfikujagcego APMG International

Program

Ramowy program szkolenia

Szkolenie adresowane jest do oséb zarzadzajacych projektami oraz oséb uczestniczacych w projektach w réznych rolach, cztonkéw
zespotéw projektowych, a takze tych ktdrzy do tych rél sie przygotowujg. Szkolenie jest réwniez skierowane do oséb, ktére chcg poznaé
metodyke Agile PM wobec tradycyjnych metod prowadzenia projektéw, a takze podnie$é swoje uznanie na rynku pracy zdobywajac
certyfikat Agile PM Foundation.

Szkolenie realizowane jest w ciggu 3 dni. Lacznie realizowanych jest 24 godziny dydaktyczne (45 min) oraz przerwy. Kazdego dnia 60
minut jest przewidzianych na przerwy, w tym. np. 2 przerwy krétkie po 15 minut i 1 przerwa dtuga 30 minut. Przerwy zostaty wliczone w
harmonogramie ustugi.

Lacznie w szkoleniu przewidziane sa 4 godziny dydaktyczne na czes¢ praktyczna. Czes¢é teoretyczna obejmuje 20 godzin
dydaktycznych.

Szkolenie obejmuje zaréwno zagadnienia teoretyczne, jak i praktyczne. Metody interaktywne i aktywizujace prowadzenia ustugi m.in.:
dyskusje, quizy, odpowiadanie na pytania testowe, praca z tablica interaktywna, ¢wiczen do samodzielnego wykonania.

Ostatniego dnia uczestnicy przystepuja do walidacji efektow ksztatcenia testem teoretycznym z wynikiem generowanym automatycznie,
sktadajgcego sie z pytan jednokrotnego wyboru. Test udostepniony bedzie uczestnikom w postaci linku, z koniecznoscig zalogowania.

Nastepnie uczestnik moze przystgpi¢ do sesji egzaminacyjnej APMG, realizowanej w formie online. Po pozytywnym zdaniu egzaminu
uczestnik otrzymuje certyfikat firmy APMG.

Warunki organizacyjne dla przeprowadzenia ustugi: Uczestnik powinien posiada¢ dostep do komputera z kamera i mikrofonem, ktérego
minimalne wymagania sprzetowe znajdujg sie w sekcji: Warunki techniczne. Uczestnik bierze udziat w szkoleniu w grupie szkoleniowe;j,
biorgc udziat w czesci teoretycznej i praktycznej zgodnie z programem.

| dzien — Scrum Essentials

* Wprowadzenie do Agile i Scrum (Manifest Agile; 12 pryncypidéw Agile) - cze$c¢ teoretyczna

e Zesp6t Scrum i wartosci (Role i odpowiedzialno$ci: Wtasciciela Produktu, Scrum Mastera i deweloperéw; Kompetencje w zespole;
Samozarzadzanie i wspotpraca; 5 wartosci Scrum: Zaangazowanie, Skupienie, Otwarto$¢, Szacunek, Odwaga) - czes¢ teoretyczna

¢ Backlog Produktu (Cel Produktu; Organizacja Backlogu; Epiki i Historyjki Uzytkownika; Format zapisu wymagan; Definicja Ukoriczenia) -
czesc¢ teoretyczna

 Sprint i planowanie Sprintu (Cel Sprintu, Backlog Sprintu; Planowanie Sprintu) - cze$¢ teoretyczna

e Praca w Sprincie (Daily Scrum; Tworzenie Przyrostu Produktu) - cze$¢ teoretyczna

* Przeglad Sprintu i Retrospektywa (Kluczowe elementy tych wydarzen; Odpowiedzialno$¢ rél Scrum) - czes¢ teoretyczna
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Doskonalenie Backlogu Produktu (Uszczegdtawianie, szacowanie i porzagdkowanie elementéw Backlogu; R6zne techniki szacowania:
Planning Poker; Lean Thinking) - czes¢ teoretyczna

Empiryzm i Lean Thinking (Trzy filary empiryzmu w Scrumie: Przejrzystos¢, Inspekcja i Adaptacja) - czesc¢ teoretyczna
Podsumowanie dnia

3 dzien — AgilePM® v3

Wprowadzenie do Agile: (Co to jest podejscie zwinne? Jakie sg rodzaje podej$¢ zwinnych? Ktére wybra¢ dla konkretnego projektu?) -
czesé teoretyczna

Podstawy AgilePM®: (Ograniczenia projektu w podejsciu tradycyjnym i zwinnym,; Filozofia AgilePM®; Przeglad o$miu pryncypiéw
AgilePM®) - cze$¢ teoretyczna i praktyczna

Role w zespole zarzgdzania projektem: (Struktura rél i ich zakresy odpowiedzialnosci; Role poziomu projektu, zespotu realizacyjnego i
role wspierajgce; Dostosowanie struktury zarzadczej do kontekstu realizacji projektu) - czes¢ teoretyczna i praktyczna

Wspétpraca i komunikacja (5 wartosci Scrum, budowanie kompetencji w zespole, transparentnos$é, inspekcja i adaptacja)

Procesy i produkty: (Srodowisko zarzadcze projektu zwinnego; Przeglad typowych faz projektu AgilePM® oraz produktéw zarzadczych
z nimi zwigzanych) - cze$¢ teoretyczna

Praca w wymaganiami w projekcie: (Historyjki Uzytkownika i epiki; Backlog Rozwigzania, Backlog Produktu i Backlog Sprintu) - cze$¢
teoretyczna i praktyczna

Szacowanie i priorytetyzacja pracy (R6zne techniki szacowania i priorytetyzacji wymagan — w tym MoSCoW) - cze$¢ teoretyczna i
praktyczna

Planowanie projektow zwinnych: (Planowanie w cyklu zycia projektu oparte o rezultaty: planowanie projektu, transzy, Sprintu oraz fazy
Wdrozenia; - czes¢ teoretyczna i praktyczna

tad w projekcie i zarzgdzanie ryzykiem (Zapewnienie zgodnosci projektu z regulacjami, zgodnos$¢ finansowa; Dostosowanie metodyki
do kontekstu projektu: Kwestionariusz Podejscia do Projektu; Zarzadzanie ryzykiem w projekcie) - czes¢ teoretyczna i praktyczna
Zarzadzanie projektem Agile: (Style zarzadzania; Cechy zarzgdzania projektem w podejsciu zwinnym; Kluczowe rekomendacje) - czes¢
teoretyczna

Przeprowadzenie walidacji testem teoretycznym z wynikiem generowanym automatycznie

Walidacja efektéw ksztatcenia testem teoretycznym z wynikiem generowanym automatycznie. Nastepnie sesja egzaminacyjna dla
0s6b przystepujacych do egzaminu

Podczas szkolenia uczestnicy wykonujg ¢wiczenia praktyczne utatwiajgce zrozumienie omawianych zagadnien.

Egzamin Agile PM Foundation wydanie 3:

Wersja egzaminu: online na zakoriczenie szkolenia;

Rodzaj egzaminu: test jednokrotnego wyboru

Jezyk egzaminu: polski;

Liczba pytan: 50;

Czas trwania: 40 minut;

Prég zdawalnosci: 60% poprawnych odpowiedzi (30/50);

Termin egzaminu: na koniec ostatniego dnia szkolenia;

Warunki przystapienia: ukoniczenie szkolenia AgilePM® Foundation v3 & Scrum Essentials;

Egzamin APMG jest nadzorowany przez inwigilatora Asseco Academy. Do udziatu w egzaminie niezbedne jest potwierdzenie tozsamosci
dokumentem ze zdjeciem, a w przypadku egzaminu w ramach szkolenia zdalnego wymagana jest wtgczona kamera i mikrofon;

Podczas egzaminu w pomieszczeniu nie moga przebywac osoby trzecie;

Podczas egzaminu nie mozna korzysta¢ z pomocy naukowych;

Istnieje mozliwo$é wyboru wersji egzaminu w formie Vouchera. Wéwczas termin egzaminu Uczestnik ustala samodzielnie, logujac sie do
systemu firmy AMPG. Egzamin nadzoruje APMG.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 29



Przedmiot / temat

Wprowadzenie:
Oméowienie celu i
zakresu
szkolenia
(rozmowa,
wspoétdzielenie
ekranu)

Wprowadzenie
do Scrum i Agile
(rozmowa,
wspotdzielenie
ekranu)

Przerwa

Zespot
Scrum i jego
wartosci;
Backlog
Produktu
(rozmowa,
wspoétdzielenie
ekranu)

Przerwa

Sprint i

Planowanie
Sprintu; Praca w
Sprincie
(rozmowa,
wspoétdzielenie
ekranu)

Przeglad i

Retrospektywa
Sprintu;
Doskonalenie i
szacowanie
Backlogu
Produktu
(rozmowa,
wspotdzielenie
ekranu)

Przerwa

Prowadzacy

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

Data realizacji
zajeé

29-06-2026

29-06-2026

29-06-2026

29-06-2026

29-06-2026

29-06-2026

29-06-2026

29-06-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:50

10:45

11:00

13:00

13:30

14:25

15:00

Godzina
zakonczenia

09:50

10:45

11:00

13:00

13:30

14:25

15:00

15:15

Liczba godzin

00:50

00:55

00:15

02:00

00:30

00:55

00:35

00:15



Przedmiot / temat Prowadzacy

Empiryzm i

Lean Thinking;

Podsumowanie MIROSLAW
dnia (rozmowa, PRYWATA
wspotdzielenie

ekranu)

Wprowadzenie i

Kluczowe

koncepcje

AgilePM MIROSLAW
(Cwiczenie, PRYWATA
pytania quizowe,

rozmowa,

wspoétdzielenie

ekranu)

MIROSEAW
Przerwa PRYWATA

Przeglad

Scrum; Podstawy

AgilePM

(Cwiczenie, MIROSLAW
pytania quizowe, PRYWATA
rozmowa,

wspoétdzielenie

ekranu)

Ludzie i

interakcje cz.1

(Cwiczenie,
MIROSLAW

tania quizowe,
pylania quizow PRYWATA

rozmowa,
wspotdzielenie
ekranu)

MIROSLAW
Przerwa
PRYWATA

Ludzie i

interakcje cz.2

(Cwiczenie,
MIROSLAW

pytania quizowe, PRYWATA

rozmowa,
wspoétdzielenie
ekranu)

Data realizacji
zajeé

29-06-2026

30-06-2026

30-06-2026

30-06-2026

30-06-2026

30-06-2026

30-06-2026

Godzina
rozpoczecia

15:15

09:00

10:45

11:00

12:15

13:00

13:30

Godzina
zakonczenia

16:00

10:45

11:00

12:15

13:00

13:30

14:45

Liczba godzin

00:45

01:45

00:15

01:15

00:45

00:30

01:15



Przedmiot / temat

Wspétpraca i
Komunikacja cz 1
(Cwiczenie,
rozmowa,
wspotdzielenie
ekranu)

Przerwa

Wspotpraca i
Komunikacja cz 2
(Pytania

quizowe,
rozmowa,
wspotdzielenie
ekranu)

[EE®X) Ramy
cyklu zycia
projektu
(Cwiczenie,
rozmowa,
wspétdzielenie
ekranu)

Wymagania,
szacowanie i
priorytetyzaciji
MoSCoW cz 1
(Cwiczenie,
pytania quizowe,
rozmowa,
wspotdzielenie
ekranu)

Przerwa

Wymagania,
szacowanie i
priorytetyzaciji
MoSCoW cz 2
(Cwiczenie,
pytania quizowe,
rozmowa,
wspotdzielenie
ekranu)

Data realizacji

Prowadzacy .

zajeé
MIROSLAW 30-06-2026
PRYWATA
MIROSLAW

30-06-2026
PRYWATA
MIROSLAW

30-06-2026
PRYWATA
MIROSLAW

01-07-2026
PRYWATA
MIROSLAW

01-07-2026
PRYWATA
MIROSLAW

01-07-2026
PRYWATA
MIROSLAW 01-07-2026
PRYWATA

Godzina
rozpoczecia

14:45

15:00

15:15

09:00

09:40

10:45

11:00

Godzina
zakonczenia

15:00

15:15

16:00

09:40

10:45

11:00

11:35

Liczba godzin

00:15

00:15

00:45

00:40

01:05

00:15

00:35



Przedmiot / temat

Planowanie i
kontrola
(Cwiczenie,
pytania quizowe,
rozmowa,
wspotdzielenie
ekranu)

Przerwa

Zarzadzanie
ryzykiem
(Pytania
quizowe,
rozmowa,
wspotdzielenie
ekranu)

tad,
zgodnosé i
artefakty
projektowe
AgilePM,
Podsumowanie
szkolenia
(Pytania
quizowe,
rozmowa,
wspoétdzielenie
ekranu)

Przerwa

Podsumowanie
szkolenia,
przygotowanie
do egzaminu

Walidacja
Egzamin Agile
PM Foundation

Cennik

Cennik

Prowadzacy

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

MIROSLAW
PRYWATA

Data realizacji

zajeé

01-07-2026

01-07-2026

01-07-2026

01-07-2026

01-07-2026

01-07-2026

01-07-2026

Godzina
rozpoczecia

11:35

13:00

13:30

13:45

14:15

14:30

15:00

Godzina
zakonczenia

13:00

13:30

13:45

14:15

14:30

15:00

16:00

Liczba godzin

01:25

00:30

00:15

00:30

00:15

00:30

01:00



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 693,70 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2190,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 134,69 PLN
Koszt osobogodziny netto 109,50 PLN
W tym koszt walidacji brutto 1130,37 PLN
W tym koszt walidacji netto 919,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 1,23 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 1,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o MIROSEAW PRYWATA

‘ ' Ekspert Agile, architektury korporacyjnej, DevOps oraz tradycyjnego zarzadzania projektami. Jest
akredytowanym i doswiadczonym z ponad 5 letnim trenerem AgilePM®, DevOps®, TOGAF®,
PRINCE2® oraz Agile Service Managment. Posiada ponad 20-letnie do$wiadczenie w IT, doradzat
m.in. przy wdrozeniach, transformacjach organizacji. Trener, ktéry przeszkolit ponad 5000
kursantéw. Méwca na konferencjach i webinariach. Wspétautor publikacji The Open Group “Using
Agile Practices in Enterprise Architecture”

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W cenie szkolenia uczestnik otrzymuje:

e Komplet akredytowanych materiatéw szkoleniowych w postaci pliku pdf
* Przyktadowe pytania egzaminacyjne wraz z wyja$nieniami - pliki pdf

Warunki uczestnictwa

Szkolenie realizowane jest w formie zdalnej w czasie rzeczywistym w zwigzku z czym udziat w szkoleniu wymaga dostepu do komputera z
dostepem do Internetu, mikrofonem i kamera w celu komunikacji z uczestnikami szkolenia i trenerem, udziatu w ¢wiczeniach i prezentacjach.



Wymagana frekwencja: min. 80%. Podstawg weryfikacji sg listy obecnosci tworzona na podstawie rzeczywistego zalogowania w sesji
szkoleniowej. Brak wymaganej frekwencji skutkuje nieuznaniem ustugi za zrealizowang i brakiem mozliwosci rozliczenia dofinansowania
w systemie BUR.

Informacje dodatkowe

Metody interaktywne i aktywizujgce prowadzenia ustugi m.in.: dyskusje, pytania quizowe, ¢wiczenia - praca z tablicg interaktywna.

Szkolenie realizowane kazdego dnia w godzinach 09:00-16:00. Ostatniego dnia realizowana jest sesja egzaminacyjna. Osoby
przystepujace do egzaminu powinny zapewni¢ swojag dostepnos$¢ do godziny 17:00.

Istnieje mozliwos¢ dodatkowego zakupu:
¢ Oficjalnej ksigzki ,AgilePM® - Agile Project Management Reference Book v3” w formie elektronicznej lub papierowej
Link do szkolenia: https://academy.asseco.pl/szkolenie/agilepm-foundation-v3-scrum-essentials/?sform=zdalna

UWAGA! Dla ustug z dofinansowaniem powyzej 70% istnieje mozliwo$¢ wystawienia faktury ZW VAT. Prosimy o kontakt z Biurem Asseco
Academy academy@assecods.pl . Natomiast w przypadku dofinansowania ustugi ponizej 70% ze srodkédw publicznych, ustuga nie jest
zwolniona z podatku VAT. Nalezy wéwczas doliczy¢ do ustugi szkoleniowej nalezny VAT w wysokos$ci 23%. Podstawa prawna zwolnienia z
VAT: art. 43 ust. 1 pkt. 29

Warunki techniczne

Szkolenie prowadzone jest w formie zdalnej na zywo za posrednictwem aplikacji Webex Meeting. Aby wzig¢ udziat, konieczne jest
posiadanie urzadzenia takiego jak komputer stacjonarny, laptop wyposazonego w stabilne potgczenie internetowe oraz mikrofon i
kamere. Przed rozpoczeciem szkolenia uczestnicy bedg mieli mozliwos¢ przetestowania swojego sprzetu podczas sesji probnej, aby
upewnic sieg, ze potgczenie internetowe, mikrofon i kamera/stuchawki dziatajg poprawnie.

Minimalne wymagania sprzetowo — systemowe: -Komputer PC z systemem Windows 7 lub nowszym, Max OX 10.13 lub nowszym.
Istnieje mozliwos$¢ korzystania z innych systeméw, w tym Linux. Szczegétowe informacje mozna uzyska¢ pod adresem:
https://help.webex.com/en-us/nki3xrq/Webex-Meetings-Suite-SystemRequirements. -Przegladarka internetowa (zalecamy korzystanie z
Chrome lub Firefox). -Karta LAN: min. 100 MBPS lub stabilne potaczenie WiFi (zalecamy potaczenie do sieci ,kablem”). Nie dopuszcza sie
udziatu w szkoleniu za posrednictwem tgczy GSM/LTE. Zalecane pasmo, to przynajmniej 2 MBps (download i upload). W przypadku
spadku przepustowosci tacza ponizej 1,2 MBps nalezy liczy¢ sie z istotnym obnizeniem jakosci potgczenia. -Mikrofon i gtosniki (zalecamy
korzystanie z zestawu typu headset). -Kamera internetowa.

Przed szkoleniem kazdy uczestnik otrzyma na podany adres email link do platformy, gdzie odbedzie sie szkolenie. Uczestnictwo w
szkoleniu umozliwia aktywne uczestnictwo w zajeciach, w tym komunikacje z trenerem oraz pozostatymi uczestnikami. Umozliwia to
wymiane doswiadczen oraz aktywny kontakt zaréwno z grupg, jak i prowadzgcym. Dodatkowo, uczestnicy majg dostep do funkcji czatu
online, co jeszcze bardziej utatwia interakcje.

Kontakt

o Alicja Koztowska

h E-mail bur-szkolenia@assecods.pl

Telefon (+48) 801 303 030



