Mozliwos$¢ dofinansowania

Unico Biznes: Al w nowoczesnym biznesie 4 200,00 PLN brutto
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& Ustuga szkoleniowa
380 ocen ® 24h

5 18.03.2026 do 20.03.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Organizacja

Szkolenie skierowane jest do witascicieli mikro, matych i srednich
przedsiebiorstw, menedzeréw, specjalistéw ds. marketingu i sprzedazy,
0s6b odpowiedzialnych za rozwdj biznesu oraz pracownikéw
administracyjnych, ktérzy chcg wdrazac¢ rozwigzania Al w codziennej
pracy. Ustuga przeznaczona jest dla os6b aktywnych zawodowo,
niezaleznie od branzy, zainteresowanych zwiekszeniem efektywnosci
operacyjnej, automatyzacja proceséw oraz cyfrowa transformacja
organizacji. Zdobyte kompetencje moga by¢ wykorzystywane zaréwno w
dziatalnos$ci gospodarczej, jak i w pracy etatowej, a takze w projektach

Grupa docelowa ustugi

indywidualnych.
Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikow 10
Data zakonczenia rekrutacji 17-03-2026

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

zdalna w czasie rzeczywistym

24

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Ustuga szkoleniowa przygotowuje uczestnikéw do samodzielnego i efektywnego wykorzystania narzedzi sztuczne;j
inteligencji w automatyzacji proceséw biznesowych, tworzeniu tresci, analizie danych, integracji systeméw zarzadzania
oraz opracowaniu strategii wdrozenia Al w organizacji. Szkolenie prowadzi do praktycznego zastosowania rozwigzan Al
w codziennej pracy, z uwzglednieniem aspektow etycznych, bezpieczenstwa danych oraz optymalizacji zasobdw.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Identyfikuje mozliwos$ci zastosowania
narzedzi Al w procesach biznesowych.

Projektuje wykorzystanie Al w
tworzeniu tresci i komunikacji
biznesowe;j.

Analizuje mozliwo$ci automatyzacji
proceséw z wykorzystaniem narzedzi
Al.

Ocenia aspekty etyczne i
bezpieczenstwa zwigzane z
wdrazaniem Al w organizacji.

Kryteria weryfikacji

- rozroznia podstawowe pojecia
zwigzane z Al i cyfrowa transformacja,

- wskazuje obszary w firmie, w ktérych
Al moze zwiekszy¢ efektywnosé,

- dobiera odpowiednie narzedzie Al do
okreslonego celu biznesowego.

- wskazuje zasady konstruowania
skutecznych polecen (promptéw),

- klasyfikuje rodzaje tresci mozliwe do
generowania z pomoca Al,

- rozpoznaje elementy odpowiedzialnej
i etycznej komunikacji z uzyciem Al.

- wskazuje przyktady automatyzaciji
powtarzalnych zadan,

- rozréznia poziomy integracji Al z
systemami zarzadzania,

- identyfikuje korzysci operacyjne
wynikajgce z wdrozenia automatyzaciji.

— rozpoznaje zagrozenia zwigzane z
przetwarzaniem danych w narzedziach
Al,

- wskazuje podstawowe zasady
bezpiecznego korzystania z Al w firmie,

- klasyfikuje dziatania zgodne i
niezgodne z zasadami etycznego
wykorzystania Al.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Dzien 1: Al jako osobisty i biznesowy asystent
Modut 1 — Wprowadzenie do Al w biznesie - od poje¢ do praktyki (teoria) | 9:00-10:30

e czym jest Al i jak zmienia rynek pracy oraz biznes

¢ cyfrowa transformacja i redukcja $ladu weglowego

¢ obalanie mitéw dotyczacych Al jako narzedzia wspierajgcego cztowieka
e przeglad narzedzi Al: ChatGPT, Claude, Gemini, Qwen

Przerwa | 10:30-10:45
Modut 2 - Al w efektywnej komunikacji — od pomystu do gotowego tekstu (teoria/praktyka) | 10:45-12:15

e podstawy prompt engineeringu i formutowanie precyzyjnych polecen

e generowanie tresci e-maili, raportéw, notatek, opisow produktéw i ustug

¢ tworzenie postéw do medidéw spotecznosciowych (LinkedIn, Facebook, Instagram)
¢ odpowiedzialna komunikacja z wykorzystaniem Al

Przerwa| 12:15-13:00
Modut 3 - Al w organizacji pracy i automatyzacji zadan (teoria/praktyka) | 13:00-14:30

¢ tworzenie podsumowan, streszczen i analiz dokumentéw

e generowanie pomystow i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem Al
¢ automatyzacja powtarzalnych czynnosci (np. kategoryzacja danych)

e optymalizacja pracy administracyjnej z uzyciem Al

Przerwa | 14:30-14:45
Modut 4 - Al w analizie danych — narzedzie NotebookLM (teoria/praktyka) | 14:45-16:15

e ekstrakcja kluczowych informacji z duzych zbioréw danych
e tworzenie prostych raportéw i analiz z pomoca Al

e wprowadzenie do wizualizacji danych z wykorzystaniem Al
¢ podejmowanie decyzji w oparciu o dane

Dzien 2: Al w kreac;ji i innowacji biznesowej



Modut 1 - Al w kreacji wizualnej — generowanie grafik i obrazéw (praktyka) | 9:00-10:30

¢ narzedzia Al do generowania obrazéw (Google Nano Banana, images 1.5)
¢ tworzenie grafik marketingowych i wizualizacji produktow
¢ modyfikacja i ulepszanie istniejacych zdje¢ z pomoca Al

Przerwa | 10:30-10:45
Modut 2 - Al w produkc;ji wideo i prezentacji — profesjonalne materiaty bez budzetu (praktyka) | 10:45-12:15

¢ generowanie krétkich filméw promocyjnych z tekstu i obrazéw
¢ tworzenie wideo-prezentacji i animacji produktowych
¢ zastosowanie Al w produkcji materiatéw wizualnych

Przerwa| 12:15-13:00
Modut 3 - Al w personalizacji marketingu i obstudze klienta (teoria/praktyka) | 13:00-14:30

¢ wykorzystanie Deep Research do identyfikowania problemoéw klientéw
¢ analiza jezyka komunikacji persony
¢ tworzenie asystentéw Al piszacych w okreslonym stylu marketingowym

Przerwa | 14:30-14:45
Modut 4 - Etyka, bezpieczeristwo i przyszto$é Al w biznesie (teoria) | 14:45-16:15

e prawne i etyczne aspekty wykorzystania Al
e bezpieczenstwo danych i prywatno$é
¢ globalne trendy rozwoju Al i ich wptyw na gospodarke

Dzien 3: Integracja Al z systemami i wdrozenie
Modut 1 - Integracja Al z systemami zarzadzania — budowanie efektywnego srodowiska pracy (teoria/praktyka) | 9:00-10:30

e integracja Al z platformami ClickUp, Notion i Make
e automatyzacja workflow i zarzgdzanie projektami
¢ budowanie cyfrowego obiegu dokumentéw

Przerwa| 10:30-10:45
Modut 2 - Zaawansowane automatyzacje Al — customowe rozwigzania dla biznesu (praktyka) | 10:45-12:15

 tworzenie automatyzacji z wykorzystaniem platform no-code/low-code (Make)
e budowanie wtasnych asystentéw Al do zadan specjalistycznych
e generowanie podsumowan spotkan i wstepna selekcja danych

Przerwa| 12:15-13:00
Modut 3 - Strategia wdrozenia Al w firmie — od koncepciji do realizacji (teoria/praktyka) | 13:00-15:00

¢ identyfikacja obszaréw wdrozeniowych Al w organizacji
e opracowanie planu wdrozenia z uwzglednieniem budzetu i zasobdéw
e zarzadzanie zmiang i wdrazanie Al w zespole

Przerwa| 15:00-15:15
Modut 4 - Podsumowanie (praktyka) | 15:15-15:45

¢ analiza wykonanych zadan praktycznych
¢ obserwacja zastosowania narzedzi Al

e omowienie rozwigzan

¢ sesja Q&A i rekomendacje rozwojowe

Walidacja efektéw uczenia sig | 15:45-16:15
¢ test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie

Opis procesu walidacji efektéow uczenia sie



Walidacja efektéw uczenia sie przeprowadzana jest po zakonczeniu realizacji wszystkich modutéw dydaktycznych szkolenia, w ostatnim
dniu ustugi, zgodnie z harmonogramem. Walidacja realizowana jest w formule zdalnej w czasie rzeczywistym, z wykorzystaniem
platformy Zoom, zgodnie z harmonogramem szkolenia.

Proces walidacji obejmuje weryfikacje osiggniecia efektéw uczenia sie okreslonych w Karcie Ustugi, odnoszacych sie do identyfikowania
mozliwo$ci zastosowania narzedzi Al w procesach biznesowych, projektowania wykorzystania Al w tworzeniu tresci i komunikacji
biznesowej, analizowania mozliwos$ci automatyzacji proceséw z wykorzystaniem narzedzi Al oraz oceniania aspektéw etycznych i
bezpieczenstwa zwigzanych z wdrazaniem Al w organizacji.

Walidacja realizowana jest w odniesieniu do zdefiniowanych efektéw uczenia si¢ oraz przypisanych do nich kryteriéw weryfikacji, przy
zastosowaniu nastepujacych metod walidac;ji:

¢ testu teoretycznego z wynikiem generowanym automatycznie, stuzgcego weryfikacji rozrézniania podstawowych poje¢ zwigzanych z
Al i cyfrowa transformacja, wskazywania obszaréw w firmie, w ktérych Al moze zwiekszy¢ efektywnos$¢, doboru narzedzi Al do
okreslonego celu biznesowego, wskazywania zasad konstruowania skutecznych polecen (promptéw), klasyfikowania rodzajow tresci
mozliwych do generowania z pomocg Al, rozpoznawania elementéw odpowiedzialnej i etycznej komunikacji z uzyciem Al,
wskazywania przyktadéw automatyzacji powtarzalnych zadan, rozrézniania poziomdw integracji Al z systemami zarzadzania,
identyfikowania korzysci operacyjnych wynikajacych z wdrozenia automatyzacji, rozpoznawania zagrozen zwigzanych z
przetwarzaniem danych w narzedziach Al, wskazywania podstawowych zasad bezpiecznego korzystania z Al w firmie oraz
klasyfikowania dziatar zgodnych i niezgodnych z zasadami etycznego wykorzystania Al. Test sktada sie z 30 pytan, a warunkiem
uzyskania pozytywnego wyniku walidacji jest udzielenie co najmniej 70% poprawnych odpowiedzi.

Warunkiem przystapienia do walidacji jest spetnienie wymogdéw formalnych udziatu w szkoleniu, w szczegdlnosci uzyskanie 100%
frekwencji oraz zaangazowanie Uczestnika.

Pozytywny wynik walidacji potwierdzany jest Zaswiadczeniem o zakofczeniu udziatu w ustudze rozwojowej, zawierajgcym opis efektéw
uczenia sie oraz potwierdzenie przeprowadzenia walidacji w oparciu o zdefiniowane kryteria weryfikacji.

e Szkolenie prowadzone jest w grupach od 3 do 10 oséb.

e Minimalna ilo$¢ uczestnikdw potrzebna do realizacji ustugi: 3 osoby

e Warunkiem koniecznym do osiggniecia celu szkolenia jest 100% frekwencja oraz zaangazowanie Uczestnika.
e Ustuga realizowana jest w 24 godzinach dydaktycznych (godzina dydaktyczna = 45 minut).

e Zajecia praktyczne: 11 godzin dydaktycznych / zajecia teoretyczne: 13 godzin dydaktycznych

e Przerwy nie wliczaja sie do fagcznego czasu trwania ustugi.

¢ Metoda weryfikacji obecnosci Uczestnika: eksport raportu logowan aplikacji Zoom.

¢ Ustuga odbywa sie zdalnie w czasie rzeczywistym zgodnie ze Standardem Ustug Zdalnego Uczenia sie (SUZ).

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 22

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, X , X Liczba godzin

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Dzien 1.

Modut 1.

Wprowadzenie

do Al w biznesie

- od poje¢ do Martin
praktyki (teoria) | Andrzejewski
Rozmowa na

18-03-2026 09:00 10:30 01:30

Zywo,
wspotdzielenie
ekranu

Martin

Przerwa Andrzejewski 18-03-2026 10:30 10:45 00:15



Przedmiot / temat
zajet

Dzien 1.

Modut 2. Al w
efektywnej
komunikacji — od
pomystu do
gotowego tekstu
(teoria/praktyka)
| Rozmowa na
Zywo,
wspétdzielenie
ekranu

Przerwa

F%7) Dzien 1.
Modut 3. Al w
organizacji pracy
i automatyzacji
zadan
(teoria/praktyka)
| Rozmowa na
Zywo,
wspotdzielenie
ekranu

Przerwa

Dzien 1.

Modut 4. Al w
analizie danych -
narzedzie
NotebookLM
(teoria/praktyka)
| Rozmowa na
Zywo,
wspotdzielenie
ekranu

Dzien 2.

Modut 1. Alw
kreacji wizualnej
- generowanie
grafik i obrazéw
(praktyka) |
Rozmowa na
Zywo,
wspotdzielenie
ekranu

Przerwa

Prowadzacy

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Data realizacji
zajeé

18-03-2026

18-03-2026

18-03-2026

18-03-2026

18-03-2026

19-03-2026

19-03-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:15

13:00

14:30

14:45

09:00

10:30

Godzina
zakonczenia

12:15

13:00

14:30

14:45

16:15

10:30

10:45

Liczba godzin

01:30

00:45

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15



Przedmiot / temat Data realizacji

L, Prowadzacy L
zajec Zajec

Dzier 2.

Modut 2. Al w

produkc;ji wideo i

prezentacji —

profesjonalne

materiaty bez Martin
budzetu Andrzejewski
(praktyka) |

Rozmowa na

Zywo,

wspétdzielenie

ekranu

19-03-2026

Martin
Przerwa . . 19-03-2026
Andrzejewski

Dzier 2.

Modut 3. Al w

personalizaciji

marketingu i

obstudze klienta Martin
(teoria/praktyka) Andrzejewski
| Rozmowa na

Zywo,

wspotdzielenie

ekranu

19-03-2026

Martin
3222 | 19-03-2026
rzerwa Andrzejewski

Dzier 2.

Modut 4. Etyka,
bezpieczenstwo i
przysztos¢ Alw .
. . . Martin
biznesie (teoria) | . . 19-03-2026
Andrzejewski
Rozmowa na
Zywo,
wspotdzielenie
ekranu

Dzien 3.

Modut 1.

Integracja Al z

systemami

zarzadzania -

budowanie Martin

efektywnego . . 20-03-2026
J R Andrzejewski

srodowiska pracy
(teoria/praktyka)
| Rozmowa na
Zywo,
wspoétdzielenie
ekranu

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:15

13:00

14:30

14:45

09:00

Godzina
zakonczenia

12:15

13:00

14:30

14:45

16:15

10:30

Liczba godzin

01:30

00:45

01:30

00:15

01:30

01:30



Przedmiot / temat

zajec

Przerwa

Dzien 3.

Modut 2.
Zaawansowane
automatyzacje Al
- customowe
rozwigzania dla
biznesu
(praktyka) |
Rozmowa na
Zywo,
wspoétdzielenie
ekranu

Przerwa

Dzien 3.

Modut 3.
Strategia
wdrozenia Al w
firmie - od
koncepcji do
realizacji
(teoria/praktyka)
| Rozmowa na
Zywo,
wspoétdzielenie
ekranu

Przerwa

Dzien 3.
Modut 4.
Podsumowanie
(praktyka) |
Rozmowa na
Zywo,
wspoétdzielenie
ekranu

Prowadzacy

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Martin
Andrzejewski

Data realizacji
zajeé

20-03-2026

20-03-2026

20-03-2026

20-03-2026

20-03-2026

20-03-2026

Godzina
rozpoczecia

10:30

10:45

12:15

13:00

15:00

15:15

Godzina
zakonczenia

10:45

12:15

13:00

15:00

15:15

15:45

Liczba godzin

00:15

01:30

00:45

02:00

00:15

00:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, X , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Walidacja

efektéw uczenia
sie — Test
teoretyczny z
wynikiem .
Martin
generowanym X . 20-03-2026 15:45 16:15 00:30
. Andrzejewski
automatycznie |
Rozmowa na
Zywo,
wspétdzielenie
ekranu

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 175,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 175,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Martin Andrzejewski

‘ ' Przedsiebiorca, inzynier oraz trener specjalizujgcy sie w optymalizacji procesow biznesowych i
wdrozeniach sztucznej inteligencji w firmach sektora MSP. Projektuje i wdraza systemy operacyjne
oparte na Al, automatyzacje workflow oraz rozwigzania no-code wykorzystujgce m.in. ClickUp,
Notion i Make. Laczy kompetencje technologiczne z doswiadczeniem menedzerskim zdobytym w
branzy produkcyjnej i nieruchomosciach. Posiada wyksztatcenie inzynierskie w zakresie
biotechnologii przemystowej (Politechnika Slgska) oraz certyfikat programu Google ,Umiejetnosci
Jutra Al” realizowanego z SGH. Projektuje i prowadzi autorskie szkolenia z zakresu praktycznego
wykorzystania Al w biznesie, budowania asystentéw Al oraz integracji systemoéw zarzadzania.
Wdraza rozwigzania automatyzujgce obstuge najmu, sprzedazy oraz proceséw administracyjnych,
co potwierdzajg referencje firm wdrozeniowych.

W ciggu ostatnich 5 lat zaprojektowat i przeprowadzit szkolenia, warsztaty oraz prelekcje dla



przedsiebiorcéw i organizacji branzowych, w tym wystgpienia konferencyjne dla stowarzyszen rynku
nieruchomosci oraz warsztaty wdrozeniowe z zakresu Al i automatyzacji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg komplet materiatéw szkoleniowych w formie drukowanej i/lub elektronicznej, zawierajgcych omoéwienie
realizowanych modutdw, najwazniejsze zagadnienia merytoryczne oraz treSci pomocnicze wspierajgce proces uczenia si¢ i praktyczne
wykorzystanie wiedzy po zakonczeniu szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem realizacji szkolenia jest zebranie minimum 3 oséb.

Termin szkolenia: Podany termin szkolenia ma charakter orientacyjny i moze ulec zmianie. Po zebraniu minimalnej liczby uczestnikéw
termin zostanie uzgodniony, aby jak najlepiej dopasowac sie do potrzeb grupy.

Jezeli ztozyte$ wniosek u Operatora, ale nie zapisates sie na ustuge, skontaktuj sie z nami w celu rezerwacji. Bez wstepnej informacji nie
dajemy gwarancji miejsca na ustudze.

Informacje dodatkowe

Ustuga szkoleniowa jest zwolniona z podatku VAT, pod warunkiem ze dofinansowanie pokrywa co najmniej 70% kosztéw szkolenia. W
przypadku mniejszego wsparcia finansowego, do ceny netto ustugi dodawany jest podatek VAT w wysokosci 23%.

Przepis na podstawie ktérego stosowane jest zwolnienie: Zwolnienie z podatku VAT na podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia
Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien.

Warunki techniczne

Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga
 Platforma Zoom (https://zoom.us/)
Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji

e Komputer, laptop lub tablet z dostepem do internetu.
¢ Procesor: Minimalnie jednordzeniowy 1 GHz, zalecany dwurdzeniowy 2 GHz lub lepszy (np. Intel i3/i5/i7 lub AMD ekwiwalent).
e Pamie¢ RAM: Minimalnie 2 GB, zalecane 4 GB lub wiecej.

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowac uczestnik

e Minimalna predkos$¢ tacza: 600 kb/s dla wideo wysokiej jakosci, zalecane minimum 1,2 Mb/s dla wideo 720p i 3,8 Mb/s dla wideo
1080p.

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw

e System operacyjny: Windows 7 lub nowszy, macOS 10.10 lub nowszy, Linux, iOS, Android.
e Zainstalowana aktualna wersja jednej z przegladarek: Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Edge lub Opera.
¢ Nie ma potrzeby instalowania specjalnego oprogramowania, ale dostep do aplikacji Zoom moze poprawic¢ jakos¢ potaczenia.

Okres waznosci linku umozliwiajagcego uczestnictwo w spotkaniu online
e Link jest wazny do momentu zakonczenia spotkania lub webinaru.

Zalecane parametry tacza internetowego



tacze internetowe o minimalnej przepustowosci 600 kb/s dla wideo wysokiej jakosci, zalecane minimum 1,2 Mb/s dla wideo 720p i
3,8 Mb/s dla wideo 1080p. Dla grupowych potaczen wideo zalecane 1,0 Mb/s dla wideo wysokiej jakosci i do 3,8 Mb/s dla wideo

1080p. Udostepnianie ekranu bez miniaturki wideo wymaga 50-75 kb/s, z miniaturkg 50—150 kb/s. Audio VolP: 60-80 kb/s, Zoom
Phone: 60—-100 kb/s.

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@unico.org.pl

Telefon (+48) 724 787 771

RAFAL LISSER



