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Clean Architecture z uzyciem Spring Boot
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Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Dla kogo?

Programisci Java z doswiadczeniem w pracy z aplikacjami Spring Boot,
chcacy rozwija¢ kompetencje architektoniczne

Architekci oprogramowania oraz liderzy techniczni odpowiedzialni za
projektowanie i utrzymanie struktury aplikacji

Analitycy systemowi i osoby zaangazowane w rozwdj i analize
architektury systemoéw informatycznych

30-04-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

16

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Szkolenie przygotowuje do samodzielnego projektowania i refaktoryzacji aplikacji Java zgodnie z zasadami Clean
Architecture i Hexagonal Architecture, uczy stosowania wzorcéw architektonicznych, separacji odpowiedzialnosci oraz
inwersji zaleznosci w projektach opartych o Spring Boot, pokazuje, jak analizowaé i wdraza¢ modularng strukture
aplikacji, wykorzystujgc narzedzia wspierajgce egzekwowanie zasad architektonicznych, omawia wptyw architektury na
testowalnosé, czytelnosc¢ i rozwijalnos¢ kodu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik projektuje modularne i
skalowalne aplikacje w oparciu o
wzorce Clean Architecture

Uczestnik analizuje i refaktoryzuje
istniejacy kod zgodnie z zasadami

separacji odpowiedzialnosci

Uczestnik wdraza warstwowg i

heksagonalng strukture aplikacji w Podczas czesci warsztatowe;j,
$rodowisku Spring Boot Uczestnik stworzyt realny projekt, ktory . .
. . . Obserwacja w warunkach rzeczywistych
mozna wygodnie udostepnic,
Uczestnik wykorzystuje narzedzia do skomentowac i zaprezentowac.
kontroli i testowania zgodnosci
architektury

Uczestnik planuje migracje aplikacji do
architektury mikroserwisowej lub
modularnej

Uczestnik ocenia wptyw architektury na
testowalnos¢ i utrzymanie kodu

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK



Program

Wprowadzenie do czystej architektury

« Definicja i znaczenie architektury

* Problemy wynikajgce niewtasciwie dobranej lub btednie zaimplementowanej architektury

* Przeglad popularnych architektur aplikacyjnych (warstwowa, onion, heksagonalna, czysta)
e Spojnosé, niskie sprzezenie, programowanie z uzyciem kontraktéw i komunikacja przez zdarzenia

¢ |stotne wzorce i zasady m.in. SRP, DIP, CQRS
Implementacja czystej architektury

e Praktyki zwigzane z organizacjg kodu w projekcie

¢ Kontraktowanie na poziomie przypadkdw uzycia i wymaganych zalezno$ci

¢ Separacja logiki biznesowej od infrastruktury
e Mapowanie modelu danych miedzy warstwami

¢ Implementowanie adapteréw m.in. ustugi REST, utrwalanie

Modularyzacja aplikacji

¢ Qgraniczanie i kontrola dostepu na poziomie jezyka

 Organizacja kodu z uzyciem modutdéw (maven/gradle, java modules/Jigsaw)
¢ Wymuszanie granic i testowanie architektury z wykorzystaniem ArchUnit

¢ Spring Modulith jako alternatywa pozwalajaca na tatwa i bezpieczng modularyzacje

¢ Migracja do mikroserwiséw

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 3

Przedmiot / temat Data realizacji
. Prowadzacy L
zajeé zajeé

Wprowadzenie

do czystej tukasz

architektury . . 07-05-2026
. Andrzejewski
Implementacja

czystej
architektury

tukasz

Modularyzacja R . 08-05-2026
- Andrzejewski
aplikaciji

Walidacja - 08-05-2026

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

16:00

Godzina
zakonczenia

17:00

16:00

17:00

Liczba godzin

08:00

07:00

01:00



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 644,50 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 150,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 165,28 PLN

Koszt osobogodziny netto 134,38 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

0 Lukasz Andrzejewski

‘ ' 0d 2008 roku dzieli sie wiedzg jako trener, wspierajac rozwoj kompetencji technologicznych wsréd
specjalistow IT na réznych etapach ich kariery. Od 2020 roku przeszkolit ponad 2000 oséb,
prowadzac szkolenia zaréwno otwarte, jak i dedykowane, dla czotowych firm z sektoréw
bankowosci, ubezpieczen i IT — m.in. Santander Bank Polska, ERGO Hestia, Asseco Poland oraz
Orange. Specjalizuje sie w szerokim zakresie technologii — od rozwigzan z ekosystemu Java, przez
nowoczesny frontend, platformy mobilne, az po wydajne jezyki systemowe, takie jak Rust czy Go.
taczy praktyczne podejscie z gteboka wiedzg teoretyczng, co pozwala skutecznie wspiera¢
uczestnikow szkolen zaréwno w nauce podstaw, jak i w zaawansowanych obszarach
programowania, architektury i technologii. W Sages petni role Partnera i Head of Technology -
odpowiada za rozwdéj merytoryczny oferty szkoleniowej, projektuje nowe kursy, wspiera zespoty
trenerskie oraz prowadzi konsultacje technologiczne, pomagajac klientom w wyborze odpowiedniej
architektury i stacku technologicznego. Jako trener wiodacy aktywnie uczestniczy w realizacji
projektéw IT, co pozwala mu nieustannie aktualizowaé wiedze i dzieli¢ sie z uczestnikami szkolen,
rozwigzaniami sprawdzonymi w praktyce.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W cenie otrzymasz:
materiaty szkoleniowe - cze$¢ teoretyczna szkolenia, slajdy - zostang udostepnione podczas szkolenia - w formie pdf.

certyfikat uczestnictwa z opisem nabytych umiejetnosci

Warunki uczestnictwa

Praktyczne dos$wiadczenie w tworzeniu aplikacji opartych o Spring Boot

Informacje dodatkowe

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.

Szkolenie sktada sie w 30% z wyktadu teoretycznego, w 70% z warsztatéw i samodzielnej pracy programistycznej.



Podczas szkolenia uczestnicy majg dostep do czatu z trenerem, wspoétdzielg ekran podczas czesci warsztatowej, zeby zaprezentowac postep
sSwojej pracy.

Walidacja bedzie bazowata na ocenie efektéw samodzielnej pracy uczestnikdw, bedzie sprawdzata nabytg wiedze teoretyczng i umiejetnoscé jej
zastosowania w praktyce.

Warunki techniczne

szkolenie na platformie zoom, wymagane:

stabilne potgczenie internetowe (zalecane min. 10Mbit/s download i 1Mbit/s upload)
przegladarka internetowa Chrome

zainstalowana aplikacja Zoom App

dobrej jakosci stuchawki oraz mikrofon (opcjonalnie) kamera internetowa

link do szkolenia zostanie przestany uczestnikom przed szkoleniem i bedzie aktywny do korica szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail m.sobczak@sages.com.pl

Telefon (+48) 537 410 042

MARTA SOBCZAK-ZYCH



