Mozliwos$¢ dofinansowania

Automatyzacja testow funkcjonalnych
aplikacji internetowych z uzyciem
SG eS Playwright/TypeScript

Numer ustugi 2026/02/21/10671/3352104

Sages Spétka z
ograniczong
odpowiedzialnoscig

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

KAk K 4475 @ 16h
310 ocen 59 02.03.2026 do 03.03.2026

Informacje podstawowe

2 644,50 PLN brutto
2 150,00 PLN netto
165,28 PLN brutto/h
134,38 PLN netto/h
118,13 PLN cena rynkowa @

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

e Testeréw oprogramowania oraz specjalistéw QA z podstawowa
znajomosciag TypeScript i aplikacji webowych
e Deweloperéw oraz inzynieréw testéw zainteresowanych
Grupa docelowa ustugi automatyzacja testow funkcjonalnych w srodowisku webowym
¢ Osoby rozpoczynajgce prace z narzedziami do automatyzac;ji testéw,
ktére chcg poznac praktyczne aspekty Playwright

Minimalna liczba uczestnikéw 4

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 28-02-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Szkolenie przygotowuje do samodzielnego projektowania i implementowania automatycznych testéw funkcjonalnych

aplikacji internetowych z wykorzystaniem Playwright i TypeScript

Szkolenie uczy organizacji kodu testowego zgodnie z najlepszymi praktykami, w tym stosowania wzorca Page Object



Model oraz generowania raportéw z testow

Szkolenie rozwija umiejetno$¢ konfigurowania srodowiska testowego, uruchamiania i debugowania testéw oraz
wykorzystywania zaawansowanych funkcji Playwright

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik projektuje i wdraza
automatyczne testy funkcjonalne
aplikacji webowych

Uczestnik analizuje wyniki testow i
generuje raporty z ich przebiegu Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Uczestnik wykorzystuje narzedzia do
Uczestnik organizuje kod testowy y ystl €

debugowania i raportowania btedow
zgodnie z wzorcem Page Object Model 9 : ¢

Uczestnik stosuje dobre praktyki
automatyzacji testéw w pracy Test teoretyczny
zespotowej

Uczestnik konfiguruje srodowisko
testowe i zarzadza zaleznosciami
projektu

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.

Kazdego dnia zajecia w godz. 9:00-17:00, z przerwa na lunch okoto godz. 13:00. Przerwa na lunch jest wliczona w czas ustugi
rozwojowej. Ustuga prowadzona w godzinach zegarowych.

1. Przygotowanie i konfiguracja projektu. TypeScript - przypomnienie - zajecia teoretyczne, rozmowa na zywo, chat, wspétdzielenie
ekranu

2. Wprowadzenie do Playwright - zajecia praktyczne, ¢wiczenia, rozmowa na zywo, chat, wspoétdzielenie ekranu

3. Playwright — zaawansowane funkcjonalnosci - zajecia praktyczne, éwiczenia, rozmowa na zywo, chat, wspétdzielenie ekranu



4. Narzedzia i dobre praktyki. Podsumowanie - zajecia teoretyczne, rozmowa na zywo, chat, wspétdzielenie ekranu
5. Walidacja - testy, ankiety - ¢wiczenia, rozmowa na zywo, chat, wspétdzielenie ekranu

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 7

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

., L, i B X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Przygotowanie i
konfiguracja
projektu.
TypeScript -
przypomnienie -
zajecia
teoretyczne,
rozmowa na

Piotr Nowak 02-03-2026 09:00 13:00 04:00

zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu

przerwa na
lunch wliczona w

czas trwania Piotr Nowak 02-03-2026 13:00 13:15 00:15
ustugi
rozwojowej

3z7
ﬁ)wadzenie
do Playwright -
zajecia
praktyczne, .
L. . Piotr Nowak 02-03-2026 13:15 17:00 03:45
éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu

Playwright

- zaawansowane

funkcjonalnosci -

zajecia

praktyczne, Piotr Nowak 03-03-2026 09:00 13:00 04:00
éwiczenia,

rozmowa na

zywo, chat,

wspotdzielenie

ekranu



Przedmiot / temat

. Prowadzacy
zajec

przerwa na

lunch wliczona w

czas trwania Piotr Nowak
ustugi

rozwojowej

Narzedzia i

dobre praktyki.

Podsumowanie -

zajecia

teoretyczne, Piotr Nowak
rozmowa na

zywo, chat,

wspotdzielenie

ekranu

Walidacja -
testy, ankiety -

éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu

tukasz
Andrzejewski

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

Piotr Nowak

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
03-03-2026 13:00
03-03-2026 13:15
03-03-2026 16:30

Cena

2 644,50 PLN

2 150,00 PLN

165,28 PLN

134,38 PLN

Godzina . .
, X Liczba godzin
zakonczenia

13:15 00:15
16:30 03:15
17:00 00:30



p_N Doswiadczony specjalista w obszarze testowania oprogramowania oraz automatyzacji procesow
QA. Z branzg IT zwigzany jest od 2015 roku. W swojej pracy koncentruje sie na tworzeniu i rozwijaniu
frameworkow testowych oraz narzedzi wspierajgcych procesy wytwarzania oprogramowania.
Zrealizowat liczne projekty zwigzane z automatyzacja testow, testowaniem APl oraz wdrazaniem
rozwigzan podnoszacych jako$¢ produktéw cyfrowych. Posiada praktyczne doswiadczenie, zdobyte
zaréwno w pracy projektowej, jak i podczas prowadzenia szkolen. Jako trener ceniony jest za
umiejetnosc¢ przektadania ztozonych zagadnien technicznych na zrozumiate i uzyteczne w
codziennej pracy podejscie. Prowadzi szkolenia m.in. z automatyzacji testéw, narzedzi testowych
oraz tworzenia wtasnych frameworkow.

222

o Lukasz Andrzejewski

‘ ' 0d 2008 roku dzieli sie wiedzg jako trener, wspierajac rozwoj kompetencji technologicznych wsréd
specjalistow IT na réznych etapach ich kariery. Od 2020 roku przeszkolit ponad 2000 oséb,
prowadzac szkolenia zaréwno otwarte, jak i dedykowane, dla czotowych firm z sektoréw
bankowosci, ubezpieczen i IT — m.in. Santander Bank Polska, ERGO Hestia, Asseco Poland oraz
Orange. Specjalizuje sie w szerokim zakresie technologii — od rozwigzan z ekosystemu Java, przez
nowoczesny frontend, platformy mobilne, az po wydajne jezyki systemowe, takie jak Rust czy Go.
taczy praktyczne podejscie z gteboka wiedza teoretyczng, co pozwala skutecznie wspiera¢
uczestnikow szkolen zaréwno w nauce podstaw, jak i w zaawansowanych obszarach
programowania, architektury i technologii. W Sages petni role Partnera i Head of Technology -
odpowiada za rozwdéj merytoryczny oferty szkoleniowej, projektuje nowe kursy, wspiera zespoty
trenerskie oraz prowadzi konsultacje technologiczne, pomagajac klientom w wyborze odpowiedniej
architektury i stacku technologicznego. Jako trener wiodacy aktywnie uczestniczy w realizacji
projektow IT, co pozwala mu nieustannie aktualizowaé wiedze i dzieli¢ sie z uczestnikami szkolen,
rozwigzaniami sprawdzonymi w praktyce.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

czes$¢ teoretyczna szkolenia, slajdy - zostanie przekazana uczestnikom na szkoleniu w formie pdf.

uczestnik otrzyma certyfikat uczestnictwa z opisem nabytych umiejetnosci - prowadzone beda listy obecnosci, frekwencja minimum 80%
wymagana do zaliczenia szkolenia

Warunki uczestnictwa

e Znajomos$¢ jezyka TypeScript: Podstawowa znajomos¢ sktadni i umiejetnos$¢ pisania prostych skryptéw w TypeScript lub
doswiadczenie w innym jezyku programowania. Uczestnik powinien rozumie¢, czym sg zmienne, petle, instrukcje warunkowe

¢ Doswiadczenie z aplikacjami webowymi: Zrozumienie dziatania aplikacji internetowych, w tym klient-serwer, HTML i CSS

e Che¢ nauki i zaangazowanie: Ze wzgledu na intensywny charakter szkolenia, wazna jest gotowos$¢ do aktywnego uczestnictwa i
praktycznej pracy na wtasnym laptopie

Informacje dodatkowe

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.
Szkolenie sktada sie z wyktadu teoretycznego oraz z warsztatéw i samodzielnej pracy.

Podczas szkolenia uczestnicy majg dostep do czatu z trenerem, wspétdzielg ekran podczas czesci warsztatowej, zeby zaprezentowac
postep swojej pracy.



Walidacja bedzie bazowata na ocenie efektéw samodzielnej pracy uczestnikéw, bedzie sprawdzata nabytg wiedze teoretyczng i
umiejetnosc¢ jej zastosowania w praktyce.

Warunki techniczne

szkolenie na platformie zoom, wymagane:

stabilne potgczenie internetowe (zalecane min. 10Mbit/s download i 1Mbit/s upload)
przegladarka internetowa Chrome

zainstalowana aplikacja Zoom App

dobrej jakosci stuchawki oraz mikrofon (opcjonalnie) kamera internetowa

link do szkolenia zostanie przestany uczestnikom przed szkoleniem i bedzie aktywny do korica szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail a.kaminska@sages.com.pl

Telefon (+48) 530 612 226

Agata Tuliszka-Kaminska



